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1000馬力の怪物マシーンが大集合。ライバル車とぶつかったり、障害物を破壊しながら 
豪快にレースを行ラ、まったく新しいタイプの対戦ドライブゲームです。なかみはゴツ 
イが、参加は誰でも気軽にできる操作のしやすさと、手に汗握るリアルな映像が魅力です 
•プレイ人数：2人（途中参加可能、ただし単独プレイ）⑩ラウンド数：八ンドルで力一 
ソルを動かして、初級•中級•上級•破壊の4ラウンドから、スタートボタンまたは、アクセ 
ルで選択#各ラウンドとも3周を時間内にクリアするか、障害物を破壊しよう籲衝突や転 
落のたびに車がボロボロになっていくリアルな映像ワザが新鮮♦勇気と度胸と、爆発的 
なスピードアツプができる二トロスイツチの効果的な使い方が勝利への最重要ポイント 
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ふと、振り返ってみると、91年もいろんなことがあった。湾岸戦争に始まり、ソ連の「8月革命 j 
などで世界は激変した。しかし、そんなときにも、ビデオゲームは僕たちを裏切らず、希望を感 
じさせてくれた。今年で第5回を迎えるゲーメスト大賞に君は何を感じるだろうか。 
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ゲーメスト大賞 

順位 

タイトル 

メーカー 名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

カブコン 

722 

2 

ドラゴンセイバー 

ナムコ 

45 

3 

出たな！！ツインビー 

コナミ 

33 

4 

スターブ レー ド 

ナムコ 

30 

5 

コットン 

サクセス/セガ 

14 

6 

エドワードランディ 

□ ECO 

12 

7 

ガンフロンティア 

タイトー 

11 

8 

デスブレイド 

DECO 

10 

9 

スティールガンナ 

ナムコ 

7 

10 

U . S . ネイビー 

カプコン 

5 

ノノ 

ルースターズ 

カプコン 

5 




























第 5 回諸者が選ぶ 

1991ゲーメスト大賞 




今年のゲーメスト大賞はこ 
れしかないだろ一つ。予想通り 
• 91 年度のゲ—メスト大賞は力 
プコンの"ストリ—トフアイ 
夕— n " である。 

グラディウス n 、 テトリス、 
フアイナルフアイトと、ゲ| 
メスト大賞を受賞したゲーム 
はいくつかあるが' 今年ほど 
他のゲ—ムをぶつちぎつた年 
はなかつた。 

注目すべ吉なのは、近年ス 
ポ—ツ、クイズものへと各メ 
I 力—が力を入れる中、スト 
リ—トフアイタ In がこれだ 
け人気を集めたとい5事実で 
ある。操作系、ゲ—厶内容か 
ら見てもマニアックと言える 


ゲ—厶が大ヒツトした。この 
意味は大きい。 

また、グラディウス n 、 テ 
トリス、ファイナルファイト 
などと比べてもこれほど初期 
難度のやさしいゲ—厶はない。 
ゲ—メスト創刊以前を考えて 
も、初期難度がやさしいゲ— 
ムが大ヒツトするのは珍しい。 
プレイヤ—に好意的な難度で 
成功したとい5のは評価すベ 
吿ことだろ5。 

このよラな、大ヒツトゲ— 
ムとしては特殊とも思えるス 
トリ—トファイタ In がなぜ 
人気を得たか。簡単に考えて 
いつてみよう(ちゃんと考え 
るととても長くなるので)。 

まず、ゲ—厶の内容が男と 


男の格闘技におけるサシの勝 
負であるとい-つこと。少年コ 
H ツクの世界でもこの分野の 
人気はとても高い。勝負とい 
5感覚がとてもよくスト n で 
は表現されている。対戦プレ 
イはその最たるものだ。 

そして、勝負を表現するた 
めに、個性ある8人のキャラ 
クタ—が実に5まく描き分け 
られているとい-つことがいえ 
る。ど I つ見ても各キャラを間 
違えよ5はずがない。 

それぞれのキャラクタ—は、 
ものすごく多くのパタ—ン数 
が使われている。キャラクタ 
I ゲー厶を作り続けてきた力 
プコンのノウ八ウが'各キャ 
ラクタ I の動きに反映してい 
る。レバ—を動かさなくても 
息づいているプレイヤ—の人 
間味(人間らしからぬ奴もい 
るが)は他のゲ—厶と比べて 
群を抜いている。 

しかし、それだけでは人気 
は長続きしない。やはりスト 


かつていた自分を熱くさせた 
ゲ—厶 I •最高=:」(匿名希望 
君) 

「このゲ—厶のことを考える 
と眠れないことがあつた(マ 


II の真のすごさは、そのゲ— 

厶性にあるのだ。 • 

8人のキヤラがいるという ••• 

時点でとても奥行きのあるゲ••気はまだまだ続きそ-つだ。こ 
—厶なのに' さらにボタンが：のゲ—厶は確実に伝説として 
6コ。しかも、うまく使いこ•語り継がれるゲ—厶となるに 
なさなければいけない。が、：違いない。 

適当にボタンをたたいている •• 今年度はストリ—トフアイ 
だけでも遊べ、-つまくなれば • • 夕 In が大人気でゲ— メス ト 
かつこいい勝ち方ができる。•大賞となつたが、来年はこの 
5まい人も下手な人も面白い ••• ゲ—ムを越えるよ一つに、他の 
と感じられるのが、このゲ 1•• メ—カー もがんばつてほしい 
厶の強味だ。 ••• と願つている。 

もちろん以前からカプコン • ストリ I トフアイタ In を：ジご(埼玉県高瀬君) 

のゲ—ムの伝統である、気ま ••• ゲ—メスト大賞に選んでくれ〗「人生が変わつた」(東京都 
ぐれな敵との戦いが' 毎試合••た読者の声を紹介しよラ。 ：坂野 君) 

ごとの緊張感を生んでいる。 •• U 「この 作品は文化の域に達し 
1ラウンドごとが短く、勝負 • 「昇龍拳は男のロマン(笑)」：た」(東京都大森君) 

(横浜市金澤君) ：「 111 出るといいなあ—」(岐阜 
「ザンギエフのスクリユ—が•県高井君) 

快感」(滋賀県加藤君) ：とても多くの読者からスト 
「対戦 PLAY が超楽しい」：リ—トフアイタ In に熱いメ 
(福岡県新保君) •• ツセ—ジを送つてもらいまし 
「まさに格闘技の頂点」(北海•た。ありがとう。来年のゲ— 
道浅野目君) 〔メスト大賞にも投票してね。 
「しばらくゲーセンから遠ざ •• • (ぜんじ) 


が何回もできることがさらに 
緊迫感を高め、プレイヤーを 
熱くさせるのだ。 

ストリ I トファイタ— n の 
大ヒットは' 真に面白いゲ— 
厶ならマニアックな作りでも 
多くの人たちを喜ばせること 
を実証してくれた。スト n 人 








美しい背景の中で行なろ壮絶な戦闘。 
この差が妙なふんいきを出していだ。 



が、とにか<デモがぶつとんでいた。 





スト II 1 C 大差をつけ5れ/3が5 
e 健闘し汔グ ー us 発表しよう0 
シューテずフクとアクシヨンの 
傑作が勢 S 3 いだ！ 


10位 

ル I スタ—ス 

(カプコン) 

ワンダ—3のアクション。 
特筆すべきはグラフイツク 
だろ5。丁寧に描き込まれた 
童話世界のグラフイツクには 
目を見はる。 


ィヤーに興奮と感動を与えて 
くれたガンシューテイング。 

これほどまでに臨場感に溢 
れたガンシュ—は過去には少 
ない。 


10位 



(カプコン) 


同社のヒット作、エリア88 
に準じた作りの横シユ I 。 

特別なインパクトこそない 
ものの、安心して遊べる質の 
高いゲ—厶だ。 

このゲ—厶が出て間もなく、 
湾岸戦争が始まつた。 


器の使い方に特徴があつた。 

1つ難を言えば、1クレジ 
ツト追加しないと2周目がプ 
レイで杏ないことだ。 


しっぽバリアやガツチン n 
攻撃などの新しい要素も一つま 
くミツクスされていた。 


4位 

スターIX 


(ナム n ) 

ガンシユ—ティングの究極 
形態ともいえるのがこのスタ 
—ブレ—ドだ。 

可動！！一体ではないが、本当 
に宇宙空間を飛行しているよ 
5な感覚にとらわれる。今ま 
でにない感動を提供してくれ 
たゲー厶だつた。 

ただ標準の連射が弱く'後 
半のシヤツタ—を連射しない 
と撃ち切れなかつたり、絶対 
にくらつてしまう攻撃がある 
など、ゲ—厶的に厳しい面も 
あるのが問題点と言えば問題 
点だ。 



(サクセス/セガ) 
n ツトン がここまで浮上し 
たのは、ゲ—ムそのものよりも、 
面クリア時に流れる紙芝居ふ 
うのデモや間の抜けた(いい 
意味で)巳 GM などによると 
ころが大きいだろ-つ。 

もちろんゲ—ム自体もある 
程度の質の高さがなければこ 
こまでは伸びなかつただろ一つ。 

グラディウスタイプのゲ— 
厶だが、オプションと特殊武 


6位 

エドワ— ドランティ 

(データイ—スト) 

このゲー厶はすべてが演出 
の塊みたいなものだ。せまり 
くる危機を乗〇越えると次か 
ら次へと未知なる冒険が待つ 
ている。プレイヤ—にはたま 
らない。 

ゲ—ム性に若干問題があつ 
たのが惜しまれるところだ。 



7位 

ガンフロンティア_ 

(タイト I ) 


ガンフロンティアには自己 
主張ともとれる存在感がある。 

西部の開拓地に重厚な戦闘 
兵器。本来不似合いなはずの 
それらはすべて拳銃をモチ— 
フとしており、奇妙な統 I 感 


があつた。演出も素晴らしい。 
難度は非常に高かった。 



キヤラ設定を始め、ひだすら世 
界観を追究しだゲ—ムだ。 

8位 

デスブレィド _ 

(データイ—スト) 

フアイテイングフアンタジ 
I の続編ではあるが、それと 
は全く内容が異なる。が、こ 
れはこれで独特の面白さがあ 
つた。 

特に必殺技がかかったとき 
の爽快感は何物にも代え難い。 



多闘 
数健 


9位 

ステイー^ガンナ I 

(ナムコ) 



1 li 

クオリティ—の高いグラフ 
ィツクとサウンド、そして名 
作ドラゴンスピリツトのゲ— 
厶性を忠実に引き継いだドラ 
ゴンセイパ—。 

このゲ—厶の持つ幻想的な 
世界観に魅入られた人も少な 
くないはずだ。 

演出も凝つており、ベスト 
演出賞には入賞していないも 
のの、2面の噴$上げる溶岩 
や、7面は実はボスの創り出 


コミカルなキヤラクタ—や 
壮大で美しいグラフィック、 
そしてそれにマッチしたキラ 
キラした心地よいサウンド。 
これらの要因から多くの読者 
の支持を得て3位入賞を果た 
したのがこの、出たな=ツイ 
ンビ—だ。 

凶悪な難度の P 周目も用意 
されており、|般客からマニ 
アまで幅広いプレイヤ—層に 
人気のあつたゲ—厶だ。 


6 
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フランス映画のバンフ 78年の6月号。いったいこれは、77年の8月号。伊豆の踊り子っ76年の7月号。このころは、裸これが創刊号。1976年の5月号 

のよラな78年8月号。 何の本なのかわからない。謎だ。て感じすか。キラメキー発！ 体とメダルがコンセフトだつだ。だ。信じられないほどキテる。 



91年12月号 。 IVJIVJ 妙に軽くポッフなノリの88年の現在のノリとほぼ同じの86年1これはかなりの異色です。、、生" 79年の2月号。長いまつ毛が時 

に洗練されて美しい。 5月号。これもいいね。 月号。ゲームの表紙は落着くね。の息吹きを感じる81年10月号。代を感じさせるせ！そそるけど。 




第5回嫌審が選ぶ 

1991ゲーメスト大賞 


この遠近感の U ア U テイに/ン 
ステム 32 の実力を感じるぞ。 



実の車よ 1 0居心地いいこの筐体。 
開放的なのがグッド— 



企業(者)とコミュニケ—シ 
ヨンを図つていくことは非常 
に大切なことだと思われる。 

そのほかにも n インジヤ— 
ナル誌上では、誌上講座とし 
て、ロケ—シヨンの経営問題 
や、 OAQ 「会員なんでもご 


相談電話」など、表面にとど 
まらない現実に即応性のある 
記事づくりが|つかがえる。 

このように、ユ—ザーや才 
ペレ—夕—など多方面の声を 
吸収しながら業界を支える n 
インジヤーナルの功績を称え、 


特別賞の授賞となつた。 

特別賞には、それぞれ賞金 
10万円とトロフイ—、盾、記 
念品が贈られた。 ( SSS ) 



第5回ゲ—メスト大賞特別 
賞は、 ㈱ セガ•エンタ—プラ 
イゼスと ㈱ コインジャ—ナル 
に決定した。特別賞は優れた 
人気ゲ—厶単体というよりも、 
業界全体への様々な貢献度と 
い5面からの評価がなされた。 

㈱ セガ•エンタ—プライゼ 
スは、 , 91年春に発売したラツ 
ドモビ—ルで、業界で初めて 
32ビツト CPU を使つたシス 


テム基板を実用化した。 

これによって、今まで不可 
能だったゲ—ムアイデアも、 
実現されるだろ|つ。 

そして、このシステム32は 
ラッドモビ—ルにおいて' グ 
ラフィックの表示にその力を 
発揮している。特に、背景の 
処理には目を見はるものがあ 
る。 

細かい書きこみ一つとって 
もそ5だが、非常に自然な遠 
近感を出すことに成功してい 
る。全体を通して見たときの 
雰囲気とともに〃ぼかし"の 
効果が、いたる所で生きてい 
る。ライトにほんのりと照ら 
される周囲、雨にけむる遠景 
など、今までに見られないグ 
ラフィックが随所に登場する。 

これだけ優れた能力を持つ 
システム 32 で、今後どんなゲ 
—厶がで$るのかは未知数で 
ぁる。 

そして、基板の発表当初の 
話によると、このシステム 32 
に他社開発のゲームを乗せる 
とい-つ動$がある。いわゆる 
サ—ドパーティ—方式で、他 
社にもシステム 3 P を開放して 
いくといラことである。 

この話が実現すれば、とり 
あえず32ビット CPU を使っ 
たクオリティーの高い作品が 
各社から出ることになるはず。 

そしてセガといえば、 UF 
0キヤツチヤ—を忘れてはな 
らないだろ|つ。今や、どこの 


ゲー厶センタ—に行っても見 
ることができるほどメジャー 
になつた。 

この手のヌイグル///取りク 
レ I ンは、メ I 力 I 各社から 
出ているのだが' 自社ロケを 
中心として、大規模な展開を 
見せたのが UFO キャツチャ 
I だろ一つ。家族づれから若い 
カツプルまで、多くの人がプ 
レイし、現在ゲ—厶センタ— 
に客を呼び込む一つの大きな 
要素といつていいだろ I つ。 

このように、技術面でもユ 
I ザ—へのアビ—ルを強くう 
ち出した力は、大きく評価す 
べきであろ5。 

♦ 

㈱ コインジャ—ナルは日本 
のアミユ—ズメント業界の代 
表的な専門誌『月刊コインジ 
ャ—ナル』を発行している会 
社である。コインジャ—ナル 
は今年で創刊15周年を迎えて 
いる。その間ずっと業界の発 
展•成長に寄与してこられた 
わけである。 

また、特に注目したいのは 
最終ユ—ザ—であるゲ—厶プ 
レイヤ—にも目を向けていこ 
|つとい|つ編集方針だ。 

『ゲ—厶懸賞論文』はゲーメ 
ストとコインジャ—ナルが共 
同で行っている企画である。 

すでに過去 4 年間にわたっ 
て行っているこの企画ももと 
もと、 n インジャ—ナルから 
の発案で実現したものだし、 
今回(第 4 回)ゲ—ム懸賞論 
文で、テ—マを設定しよ一つと 
い|つ呼びかけも、 n インジャ 
—ナルによるものであった。 

また、最近、『ジャパン•ア 
ミユ—ズメント•マンスリー』 
とい5雑誌も創刊された。 

これは、日本のアミユーズ 
メント産業界の情報を、海外 
に向けて発信しよ-つとい-つも 
のである。 

今後、世界各地の業界関係 























6 位スターブレード。まさに壮 
大なスペースシューテイングだ。 



ベストシューテインク賞 

順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

出たな!!ツインビー 

コナミ 

181 

2 

ドラゴンセイ八'— 

ナムコ 

175 

3 

U . S . ネイビー 

カプコン 

93 

4 

コットン 

サクセス/セガ 

81 

5 

ガンフロンティア 

タィ^ 

75 

6 

スターブレード 

ナムコ 

54 

7 

チャリオット 

カプコン 

51 

8 

サンダークロス II 

コナミ 

47 

9 

ASO II 

SNK 

32 

10 

スティールガンナー 

ナムコ 

31 


※表内の得点は総得票数を1000に換算したものです。 


8 


か5 ' 



H 3 とが i 


今年は予想通り、出たな= 

ツインピーと、ドラゴンセイ 
バ I の2大シユ I ティングの 
争いになった。結果は表の通 
りなのだが、なんと6点差。 

「セイパーとツインビーのど 
ちらを選ぶか迷った」という 
意見が非常に多かった。 

ツイビ—に入れた人は「か 
わいい」(福島県山田充君) 
「復活で$な S し、弾も見に 
くいがまあ遊べた」(大阪府 
荒木里志君)など。 

ドラゴンセイパ—に入れた 

2位ドラゴンセィバ|。独特の 
世界は健在だつだ。 




人は、「ライフ制がノ—マル設 
定ならよかったのに」(全国多 
数の皆さん)「かなり燃えたが 
難度がキビしく挫折」(栃木県 
築地伸卓君)など。 

全体を通して、難易度につ 
いて言及している人が多いの 
が印象的であった。 

また、両作品ともに「難し 
くて手がつけられない」と「簡 
単だ」と極端に分かれていた 
のが特徴だ。 

3 位の U . S . ネイビ—はエリ 
ア昍のシステムをそつくり受 
けついだゲーム。「連射が苦手 
でも楽しめるのが good 」 


(神奈川県佐々木大輔君) 


「やればできるシユ—ティン 
グでしよ」(大阪府依田 光晴 
君)「シヨ—ン•コネリ— の r ^ 
ァンだから」(大阪府 新妻雄 
I 君) 「 FI 14 で クリアした 日 
に湾岸戦争が 始まつた」(大阪 
府福井淳 I 君)なこれ_ 
もやはり 難易度に 触れる人が 
多数いた。 

特に、セ/// オート連射がつ 
いているからプレイし始めた 
とい-つ人もいただろう。 シス 
テムも、 エネ ルギ— 制でシユ 
I テ ィングに ありがちな 覚え 
てな きや I 度は 死ぬ、 という 
のがなく、とつつ きやすさが 
支持されたよ I つ だ。 

4 位は コツトン 。この ケー 
ムは、 キヤラク タ— が強烈で 



一応オプションゲ—厶という 
こともあり人気が出た模様。 
「だから君たち、ゲームをし 
よ一つよ(泣)」(大阪府森崎 
禎之君)「インパクトがあつ 
た」(宮城県鈴木徹君)。し 
かしこのゲー厶、知れば知る 
ほど得をする(逆を言えば知 
らなきゃ激ムズ)というもの 
が多い。バリ篇の存在、ショ 
ットは押しつばなしでボムを 
ポンポンと押してればオート 
並みの連射がでさたりと…。 

5 位がガンフロンティアで 
バリバリのシユ—ティング命 
野郎はこのゲ—厶に票を入れ 
たよ一つだ。「爽快の一言につき 
る」(神奈川県藤原太 I 朗 
君)「シユ—ティングマニアに 
フロンティアスピリッツが宿 
る」(茨城県高野義明君)。 
弾よけの熱さは今回ノミネ— 
卜されたシユ—ティングでナ 
ン^^^1か。 

今回のトップ10で最も新し 
I スター ブレ—ドは6位。出 
回つている台数、発売時期を 
差し引いても健闘したほ-つか。 
「スゴイといラだけで推す」 
(埼玉県島野高志君)「 ㊣ な 
しはキツイ」「ビデオ出して」 
(全国多数の皆様)。しかしあ 
のコントロ—ラーで超連射し 
ろつていうのはちよつと…。 
逆に⑱付吉だと超簡単になる 
し…難しいところですね。 

7 位はワンダ I 3 からチヤ 
リオット。このゲ—厶に U.S. 
ネイビ I くらいのセミオート 
がついていればもつとヒツト 
したかも…?テイルシヨツト 

5位ガンフ□ンティア。暗 <美 
しいグラフイツクガカツ n よか 


つた。 



のアイデアも面白かった。「し 
っぽがよく使えるように工夫 
してあった」(埼玉県高橋聡 
志君)。 

8 • 9位と続けて パ I 卜！：：！ 
物のサンダ—クロス n、As 
on 。 両方ともこの順位とい 
一つのは、出回った基板の枚数 
に原因があったか? 

がんばつて10位にランクイ 
ンしたステイ—ルガンナ I 。 

ガン シユ— テイングなのに 
あの程度の難度におさえたの 
は評価されるべきでしよ一つ。 

(N •□) 





































■B ベストアクション賞 

順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

カブコン 

527 

2 

ザ•キングオブドラゴンズ 

カプコン 

45 

3 

エドワードランディ 

□ ECO 

44 

4 

ルースターズ 

カプコン 

43 

5 

デスブレイド 

DECO 

36 

6 

クロスソード 

アルファ / SNK 

P 2 

7 

ザ•シンプソンズ 

コナミ 

15 

8 

剣豪 

アイレム 

13 

9 

ウルトラマン 

バンプレスト 

12 

9 

^•ンダーゾーン 

DECO 

1 E 




金ユ 


第5回読者が選ぶ 

1991ゲーメスト大賞 


ヨンゲ—厶は当分安泰であろ 
一つ(ほくほく)。 

(C • LAN) 


ゴモラだよ—メフィラスつえ 
I って感じで' 懐かしくてつ 
いゼットンまでいっちまった 
倒せね—よって強者も多いの 
では…(多くないだろ—けど)。 

「簡単な操作系で『ウルトラ 
マン』そのものになれる！演 
出も TV と同じで〇」 

10位はサンダーゾ—ン。着 
実にフアンの心をつかんでい 
るデコ。地味ながらも着実に 
票を稼いでいる(ゲ—厶は派 
手だが)。 

このゲームの特徴はとにか 
く爽快である' ということだ。 
破壊、爆破、乱射…そんなゲ 
—ムだった。 

「敵を炎で焼き殺すときの快 
感が…」 

(東京都小林耕 I 君) 

これ だよ これ！ 

粒ぞろいのアクション 

今年のアクションはスト n 
三昧で' スト n ばかり目立つ 
ていたが、それ以外でも良質 
のものが数多く見-つけられた。 

今の調子でいけば、アクシ 


寅 

ン 

m 

シ 

ク 

7 



今年のベストアクション賞 
に輝いたゲ—ムは、誰もが容 
易に予想で吉る通りストリー 
トファイタ In に決定した。 
練り込まれたゲ—厶システム、 
動きのリアルさ、なめらかさ、 
操作性などどれをとつてもこ 
の順位には文句のつけどころ 
がないだろう。…2位以下を 
圧倒的に引ぎ離し、堂々の入 
賞だ^〇 

読者の意見としては… 
「やればやるほど面白くなり、 
下手でもかなりのところまで 
いける」 


(長野県今井孝彦君) 

「春麗がいい」 

(新潟県道下孝治君) 
などなど。要するに適度な難 
度とプレイヤーを引き込む内 
容、そしてキヤラの魅力がこ 
れだけの支持を得る要因 C な 
つたというわけですね(安直 
な…)。 

2位はザ•キングオブドラ 
ゴンズ。タイムリ—な作品で 
あつたことや、フアンタジー 
の世界を CP システムの緻密 
なグラフィックでうまく表現 
している点などが票につなが 
つたと見た。 

「9面ボスのジャンプ切りが 
エルガドみたい J | 

(愛知県加藤文章君) 

3位は伏兵エドワ—ドラン 


ディ。 

このゲ—厶の魅力は陸海空 
と縦横無尽に跳び回るスピ— 
ディ—でスリル満点の展開だ。 

「冒険百連発」はダテじやな 
、〇 

「難しいけど変なノリが良か 
つた」 

(千葉県今里涼子さん) 

4位はル—スタ—ズ(ワン 
ダ—3)。またまたカプコン。 

独特の世界観と、とつつき 
やすさが；つけたのか、ワンダ 
—3 の中で最もプレイする人 
が多かつた。 

「飛竜村」などと呼ばれたり 
もしたが質の高いゲ—ムだつ 
た。 

「…またパンツ| 丁か、カプ 

n ンょ」 

(埼玉県坪田靖司君) 

5位はデスブレイド。組み 
合つて技をかける。たつたこ 
れだけのことでこれだけ熱く 
なれるゲームが作れるとは盲 
点だった。 

また様々なステ—ジ設定や 
豪快な必殺技、多彩な技を持 
つ個性的なキヤラクタ—もこ 
の人気に一役買つていたはず 

マイナス要素としては連射 
ゲームであること、そして何 
よりスト II と重なつてしまつ 
たことだろ一つ。 

「デ n はやつばりいい味だし 
とりまんがな」 

4#奈川県石井悟君) 

6位はクロスソ—ド。独特 
の雰囲気と一対1の 3 D パト 
ルに徹底したゲ—厶システム 


は非常に新鮮だった。 

ゲ—ムの流れの単調さを克 
服すれば、上位陣を脅かす資 
質は十分あった作品だったと 
思 I つ。 

「見なれた RPG も' こぅ見 
せられると新鮮—.」 

(北海道高田豊君) 

まさにその通り。 

7位はシンプソンズ。コナ 
///のお家芸4人同時プレイの 
コミカルアクション。とつつ 
きやすいゲーム性、愛嬌のあ 
るキヤラクタ—で思わずはま 
ってしまった人も多いのでは 
ないかな。 

コナ///の版権ものは、素材 
を一つまく生かした作りで好感 
がちてる。 

「割とカンタンに進める。各 
キヤラクタ—が非常に個性 
的 J (富山県雛形努君) 
言われてみれば、低めにお 
さえた難度もよかったね。 

8位は剣豪。アイレムなら 
ではの、カラフルで渋くて緻 
密な、独特のグラフィックが 
印象的だった。 

ツボをおさえればすんなり 
1周できてしま I つあたりに、 
逆に物足りなさを感じてしま 
0た人もいるのではないだろ 
ぅか0 

「チヤンバラサムライス 
シゲイシヤフジヤマ八 
ラキ U 八ッ八ッ八」 

(埼玉県田中英行君) 

彼の言葉にこのゲ—ムのす 
ベてが集約されている。 

9位はウルトラマン。うお 
I ベムラーだ、バルタンだ、 


2位のザ.キングオフ3位エドワ—ドランデ4位はワンダ—3のル5位デスフレイド。フ6位クホド。今7位ザ.シンフソンズ。 

ドラゴンズ。フアンタイ。演出面で目を見張—スタ—ズ。独得のグアイテイングフアンタまでにないタイフのアこの世界がたまらな< 


ジ—の雰囲気満点だ。るものがあっだ。 ラフィツクガいい。 ♦シーの続編だが…。 クシヨンだった。 最高。 


















































ベストグラフィック賞 

順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

スターブレード 

ナムコ 

197 

e 

ストリートファイター II 

カプコン 

147 

3 

ガンフロンティア 

タイトー 

83 

4 

出たな！！ツインビー 

コナミ 

68 

5 

ラッドモビール 

セガ 

55 

6 

クロスブレイズ 

アイレム 

48 

7 

ルースターズ 

カプコン 

46 

8 

ザ•キングオブドラゴンズ 

カプコン 

44 

9 

ドラゴンセイバー 

ナムコ 

43 

10 

チャリオット 

カプコン 

30 


※表内の得点は総得点票数を1000に換算したものです。 


ンを駆使し奥行吉のある立体 
的な映像でプレイヤ—をゲー 
厶の世界へとひぎず〇込んだ。 

「平面に見えない宇宙に感動 
した=」(東京都林則勝君) 
「目の前には宇宙があつた」 
(福島県片平正二君) 

とい I つよ-つな読者の声にも 
表れているように' ポリゴン 
という技術のすばらしさを見 
せられ、圧倒的な迫力で向か 
つて来る戦艦や敵の弾などに 
ため息をついた人も多いはず 
だ。 

こ I つしてベスト10を見てみ 
ると絵のすばらしい作品、技 ^ 
術が卓越している作品の21 
りあるのがおもしろい。 

それではベスト10入りし 
10作品それぞれについ^書い 
てみよう。 ^ 

はつぶぞろいの 
グラフイツ 

今年は招 

も、ここは^きん出ている 
ぞ=というよ-つな点を持つて 
ぃる。 

まず第1位、：ストリートフ j 
アイタ— n の猛追撃をか4^ 

て第^スト - K 賞ベス 
トグラフィツク賞の座につい 
たのは、ナムコ会心の力作ス 
夕—ブレ—ドだ。 

先にも書いたよ|つに、実際 

第2位ストリ—トフアイタ — noi 
自分の分身だちに一票 ！ fc 





第3位ガンフロンティア開拓 
民の力強さが ^ わって<る。 

にスタ I フアイタ I になつた 
ような気にさせて$るグラ 
フィッ>には強い印象を与え 
られ F j 

「ゲ—ムは一度しかやったこ 
となぃけど f ス^ P フィッ 
クだと_ (東京都岡1 
二君) 

プレイをしていない読者の 
票を多く得たのも、そのグラ 
フイック0^^|>さ ゆえ^! 
:ろぅ0 

第2位こでも大健闘の 
»ストリ^|1ファイ久一^だ。 
キャラクターの動キ J のパタ 

-ンの多 さ、!^ さ： s « 翁、 

ポ河ントだろテ。息づかぃま 

で聞こえて1 j そ一つな躍動感あ 
るキャラ クター たちには驚き 
の声が#がった。 

...渋：^力、ガンブロンテイ 

ア W 第3位だ。 

「P かにも開拓史のよ-つで好 
一 .P です」(大阪府原田光一郎 

雰囲気をよく出してい 11 と 
レう意見が多か1た。 

幻想的な色遣いが人 ! m : €) 出 
I たな t : ツインビーが第4位。 
「敵と背景の色の美しさが印 
象に残る」(大阪府ゲ—マン 

卜君^^ mB ご 

ぺ女の子のゲーマーにも人気 
が高かった。 

第5位はシステム3?作品第 
1弾ラッドモビ—ル。 

霧にかすむ#5な遠景やコ 
_スが美し！：った。今後のシ 
ステム 32 が期待できる。 

第6位1^1アイレムの底力、 
ブレイズだ。石や水の 
質感は目を見はるものがある。 
第7位ルースターズ。 


•と1'二 
^第 q 

fnm 

:シ—'ノ 


第4位出だな！ ツ鹹ンビーこ 
の幻想的なグラ e イツ クを見よ。 

第8位ザ.キングオブドーフ 

ゴンズ。 

カプ njv アクシ ra ンゲ—厶 
右大臣、 I 左大臣の登_。 

V どち Si も色のセンスの良さ、 
q 背景の細かさ^ u で得票。特 
にルース^ i は、、 

「ゲ—センのおばち^んまで 
きれいね H 、 といってました」 
(山形県畠山伸二君) 

という_見もあ^/らい¢0 
9位、ナムコ珠玉の一作 
d ' ンセイパー。3面の人 
!高い。拡大機能を使った 
ンは DD ^ J たえがある。 
カプコン4作品目は第10位 
チャ；3ォツト。 

タロツトカ—ド風のグラフ 
イツ□ツバで大人気 
だそ~つ、篆。 

讓力の 

ス—パ I 

グラフイツ多—ム 

i ヰ今年のグラフイツク賞はい 
F ろいろなタイプの作品が集ま 
ったと思う。特に技術力の向 
上が著しい一年だった中で、 

画力で勝負したカプコンは評 
価したい。 

ゲ—厶のグラフィックは技、 
色、アニメ—シヨンなどいろ 
いろな要素を含んでいる。今 



第美 


f 後それらす|てに#いて秀で 
:ているスーパ I ゲ—厶の登場 

まな：： 


を願ってや#ない 



ちやら子) 



位スターブレ— K 体感と 
^つてちさしつかえない。 

10作品が選ばれるべくして 
選ばれた 一 U い-つ感じのベス 
トグラフィツク部門だ。ここ 
でもカプコンは強く、4作品 
がベスト10入りしている。 

カプコン作品は特別な技術 
ではなく純粋にプレィヤーの 
興味を引く「絵のうまさ」が 
人気の最大の要因だろ一つ。 

対して第1位に輝いたナム 
コのスタ—ブレ—ドはポリゴ 
































ベスト 

VGM 寅 


世界各地の戦士汔ち〇彼5の 
鼓動ととも 1 C 今、藝ぎね汔3〇 


スト _ J - 卜 

フアイタ ■ II 



r べシッ U — 


"とぃぅ効果音も気持ちが良かつたスト 11 。 


ベスト VGM 賞 


順位 

ゲーム名 

メーカー名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

カブコン 

237 

2 

ドラゴンセイバー 

ナムコ 

195 

3 

出たな！！ツインビー 

コナミ 

125 

4 

コットン 

サクセス/セガ 

34 

5 

デスブレイド 

DECO 

29 

5 

サンダークロス II 

コナミ 

29 

7 

スターブ レー ド 

ナムコ 

85 

8 

ガンフロンティア 

タイドー 

24 

9 

エドワードランディ 

DECO 

20 

10 

口ーリングサンダー 2 

ナムコ 

19 



情景とフツチしだ VGM で5位を獲 
得、「デスフレイ ド」。 




膝者が選ぶ 

ゲーメスト大賞 



多種多様な音楽が人気を呼んだ 
「伊ンダ—クロス nj 。 



ラスボスとの対決でやつと曲が 
始まる「スターブレ—ド」。 


めがてんサウンド絶好 調！ 
といつたところか。 

3位は明るいコナミのシユ 
—テイング、出たなツイン匕 

「メロデイに酔える—」(北海 
道ある☆あい一君) 

1面から敵の出現パタ—ン 
に合わせて曲が流れるシステ 
厶が票を獲得したよろだ。 

4位以下は票数が3位と離 
れるが、その中でコツトンが 
群を抜いた。メロデイ—は抜 
群によい上に、「音源に頼らな 
いのがいい」(北海道藤内真 
君)という意見も。 

5位は同点、デスブレイド 
とサンダ—クロス n が並んだ。 
「4面がい； S つすね。何を、 

6面だ、7面 1 C 決まつてる、 
君たち、 CU 面だよ」と編集部 
でも波乱を呼んだサンクロ n 
はいろいろなジャンルの音楽 
が入り混じつた>02だつた。 

7位、めがてん最新作、ス 

夕—ブレ—ド。 

「耳には自信あります(ほん 

とか！) これしかないです」 

(愛知県原秀樹君) 

8位、渋い西部劇シュ—テ 

イング、ガンフロンティア。 


1基：：：.'-: 




88 


1 

xhnsi - 

VGM^l 

八—ドの進化と共に年々、 
音楽の質も向上している傾向 
にあるビデオゲ I 厶ミユ I ジ 
ック ( VGM ) であるが、本 
来、音楽の好みとい一つものは 
個人個人の思い入れによるも 
のであると言えるのではない 
だろうか。 

その中で今年のソ〇:^賞、 
上位！ C ランキングしてきたの 
は本誌でも大きく取り扱って 
さた「ストリートフアイタ— 
n 」 r * ドラゴンセイパー」「出 
たな M : ツインビ I 」などのゲ 
—厶である。これらの VGM 

シンセサイザ—のさわやかな音 
楽、「ドラゴンセ V パー」 



は I 般性が高い、とい5意味 
でも見事にプレイヤ—の八— 
卜をうならせた、といえそう 
だ。 

そ-ついつたわけでトップに 
輝いたのはゲ—マ—のたしな 
みともいわれるストリ—トフ 
アイタ —no 

「この曲を聴 < と人相が変わ 
る(笑 ) j 

(千葉県藤井正恵さん) 
豊富な曲数と画面にマッチ 
したイメ—ジがトップの要因 
ではないだろ5か。 

2位はロマンシングシユー 
テイング、ドラゴンセイバ I 。 
「氷の面の突き刺さるよラな 
鋭い旋律が耳に心地よい」 
(埼玉県うじやリーノ小 
池) 

「偶数面の曲が G00D—J 
(大阪府吉川裕 I 君) 

独特の世界観と明るい音楽、「出 

ヅだな=:ツ V ンビ I 」。 


「壮快の I 言に尽キ J る」 
(東京都 ONSIR . R 君) 
確かにボンパ—や演出も壮快 
であった。 

9位、冒険百連発 U : エドワ 
I ドランデイ。 

「4面のテイパニに泣いた」 
(神奈川県奥成洋輔君) 

10位、玄人好みの渋い奴口 
I リングサンダ1 n 。 

「みんな CD 買え(笑)」 
(福島県野口賢一君) 

ゲ—センで聞こえないので 
CD で、とい5人もいたね。 

少数意見としては…「ピー 
ムライフルの音にかんど—」 
( S □ガンダム)(愛知県中 
島伸泰君)など、 VGM に関 
しては十人十色だ。 

ゼクセクスでついにソ〇" 
も天下の CD なみの音質が出 
せるよ-つになつた今、それに 
ともなつた「音楽」も進化す 
ることに期待しつつ筆を置こ 

I つ。 


(水島屋1.乩) 



わび.さびのきいた〃完成され 
た音楽" 「 n ットン」。 





































きめ細かい、ヨー□ツバ的幻想世 TV 見てれば10倍楽しい 
界がテイステイー「ルースターズ」「ウルトラマン」(同率8 
(10 位） 位） 



硬派ファンタジーの質感「ザ • キンこの地球とどう違うとい〇のか 
グオフドラゴンズ j ( 8位） 「ドラゴンセイバー」 （ 7位） 



ベスト演出賞 

順位 

ゲーム名 

メー■カー 名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

カブコン 

180 

2 

エドワードランディ 

DECO 

124 

3 

スターブレード 

ナムコ 

80 

4 

コットン 

セクセス/セガ 

74 

5 

ガンフロンティア 

タイ1 

66 

6 

スティールガンナー 

ナムコ 

56 

7 

ドラゴンセイ八'— 

ナムコ 

41 

8 

ウルトラマン 

バンプレスト 

20 

8 

ザ•キングオブドラゴンズ 

カプコン 

20 

10 

ルースターズ 

カプコン 

19 


※表内の得点は総得票数を1000に換算したものです。 



厶性以外の曾味」 

をここでは広い意味での演出 
としたい。 VGM やグラフィ 
ツクと違い、それだけを取り 
出して評価できるものでなく、 
あくまでゲ—ムの面白味の I 
部…とい-つのが///ソである。 

では各作品の講評にいつて 
みよう。1位はこれもまたス 
トリ—トフアイタ— n 。 フア 
イナルフアイトにつづいてキ 
ヤラクタ—性が非常に強く、 
さらに微妙な演出がゲ—厶の 
面白さを最高に盛り上げてい 



最高級の3ド><を見てぃるょぅ 

な「スターブレード」 (3 位) 


る。多からず少なからず、見 
事にツボを押さえた演出は練 
り込まれたゲ—厶内容と同様 
評価されてしかるべきだろ一つ。 

「鼻血、ヒヨコがよい。でも 
ゲロが…」(千葉県野田得軌 
君)「陸の背中に哀愁を感じ 
た」(大阪府左向達也君)「部 
屋で昇龍拳を撃って電灯をぶ 
ちこわした」(埼玉県松尾慎 
也君) 

2位はエドワ—ドランディ。 
テ—ブルゲ—厶と思えない、 
これでもか！の迫カシーンの 
連続は本当にすごかつたが、 
ゲームのほ1つがかなり作りが 



このノ U は一生忘れられない 

「 n ツトン」 (4 位) 


ンの懐かし TV 感覚はなかな 
か新鮮。八—ドの進歩にとも 
なつて演出が派手になつてい 
<中で、ゲー厶から演出部分 
が遊離してしまつているとの 
指摘も多かった一年だった。 
面白いゲ—厶をより面白くす 
る好演出を望む。 

(栗原) 


ごいだけに、大勢の人に見て 
ほしかつたのだけれど。 
「ここまで見せられては、入 
れないわけにいかない」(埼玉 
県無宗和世郎君) 

6位ステイールガンナ I 以 
下、手がたい演出をこなして 
いる作品の中で、ウルトラマ 



ここまでこだわつたゲ—ムがあ- 
つだか!?「ガンフロンティア」 
(5 位) 


甘くて残念。それでもこれだ 
け票が集まつたのはさすがか。 

「みせるためのゲ—ムもたま 
にはいいね」(東京都武井泰 
徳君)「まさに冒険活劇」(静 
岡県高森敦君) 

3位、スタ—ブレ—ド。超 
絶的なビジュアル S サウンド 
は、ビデオゲ—厶史上1、2 
を争ラのではなかろラか。謹 
体が大キ J く動くわけでもない 
のにあれだけの臨場感が出る 
とい I つのも' 八—ドのみなら 
ずカメラワ—クなどソフト的 
な部分(つまり演出)に相当 
な気配りがされているからと 
考えられる。 

「ゲ—厶内容すベてが演出で 
ござるよ」(兵庫県増田健 I 
君)「そこはすでに大宇宙」(東 
京都林太郎君) 

4位コットン。面クリアご 
とのキレてるデモが良くも悪 

くも評判。私は好きだけど= 

「あの間抜けすぎるアニメが 

… J (東京都田中海渡君) 

5位ガンフロンティア。こ 

れもまた後半の展開がものす 
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ベストァル/仏霣 

珠玉の大作、超2棚®! 

スト IH トファイタ -n 

G.S.M. CAPCOM 4 

アルフラ 

(ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル） 








ベストアルバム賞 

順位 

タイトル 

メーカー 名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

ボニー キヤニオン 
/サイトロンレ-ベル 

m 

2 

ナムコゲームサウンド 
エクスプレス Vol .4 

ビクター 

200 

3 

出たな!!ツインビー 

キングレコード 
/コナミレーベル 

84 

4 

ダー クシール 

ボニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

36 

5 

コットン 

ボニーキヤニオン 
/サイトロル-ベル 

33 

6 

サイトロンビデオゲー厶 
ミュージック年鑑1990 

ボニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

30 

7 

ルナーク/ガンフロンティア 

ポニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

27 

8 

矩形波倶楽部 

キングレコード 
/コナミレ-ベル 

21 

9 

S . S . T . 巳 AND ライブ 

ボニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

16 

9 

ZUNTATA ライブ 

ボニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

16 



第5回箱者が選ぶ 

1991ゲーメスト大賞 









今年のほとんどの賞をかつ 
さらつてしまつたスト n 。 こ 


^1 

の賞もご多分にもれず堂々の 
1位なのだ。 

このアルパムにはスト n の 
ほかに、じ3.ネィビ|ゃマジッ 
クソ—ドなどが収録されてい 
るが、実際のところはあまり 
存在は大吉くない。スト n だ 


けで一位を取ったと言っても 
過言ではなさそラである。 

曲がそれぞれのキャラクタ 
I にあまりにもマツチしてい 
る点と、ゲー厶がゲ—ムだけ 
に曲自体を耳にしている人の 
絶対数の多さが一位の理由で 
あろう。アレンジバ—ジヨン 

「春雷」は秀逸。 

「フウ〜1日が終わろうと 
している。ああオレの心にス 
卜 n サウンド」(福岡県吉岡 
英将君)， 

2位はドラゴンセイパー。 

洗練された…とい5言葉が 
ピツタリくるこのドラゴンセ 
イパ—。 CD は2枚組で、ド 
ラスピバージヨンもしつかり 
と収録されている。セイパー 
のせつなげなサウンドが心を 
打ち涙をさそ|つ。ドラスビバ 
I ジョンの評価も高い。 

「 C □が溶けるくらい聴いて 
ますね」(東京都窪田哲君) 

3 位は出たな H ツインビ I 。 

アレンジ•原曲に加え、あ 


やしさ爆発の SE コレクシヨ 
ン•ナゾのカラオケパ—ジヨ 
ンと、遊びゴコロ満載の彳枚。 

そ I ついった意味でも、さす 
がばコナミーとい-つアルバム 
である。 

「最終面の劇は、とにかく涙 
が止まりませんでした。あの 
盛り上がりはすごすぎる J (新 
潟県金丸人志君) 

ここでちょっと得票数が減 
つてしまい、なんだかさびし 
い気もするが、とりあえず 4 
位は ダークシー ル。 

このアルバムの発売にょり 
デ n サウンドは|気にメジャ 
— 化し、 I 般のゲ I マ—の間 
に定着した。 

ヴォーカル入りアレンジ 

「ザ•ソード•オブ•デイラ 
イト j は最高の出来。 

「歌が魅カカツコイイ」(千葉 
県根子山達也君) 

5 位は コツ トン。 

妙に軽い曲がイメージにピ 
ツタ：はまつていた。 


X / •t* 

ここでもダントツ 


「やっばし、いっくぽ—んっ 
つ—かんじがグー」(青森県 
田中皓一郎君) 

それから6位は、サイトロ 
ンビデオゲ I 厶ミユ I ジツク 
年鑑 1990 (長い…)。 

1989の時と違い、それ 
ぞれオリジナル全曲とアレン 
ジを一曲ずつ収録している。 
なんと豪華3枚組。 

「すげーボリュ—厶 J (神奈川 
県河原陽一郎君) 

7位はルナ—ク•ガンフロ 
ンティアのカツプリング。双 
方とも男のロマンに体当たり 
で挑む傑作集。 

「ぼれたぜ…ルナ—クによ 
… J (埼玉県星隆 I 郎君) 

そして、面白いことに8位 
からは3タイトル j 
ンド中心のアルバ 
厶がならんでいる 
のである。 

8位矩形波倡 
楽部。 

古川もとあキ J 氏 
のオリジナル4曲 
に加え、ゲ1厶/// 

ユージツクをフユ 
I ジョンっぽくア 
レンジ。よくテレ 
ビで流れ、一般に 
も浸透している。 

「ぜひセカンドア 
ルパムを」(青森県 
本部賢 I 君) 


9位 SS 丁 巳 AND 
LIVE 。 

90 年度のフ H スティバルの 
ライブアルパムである。ライ 
ブの臨場感を満喫できる。 

「メドレーは必 聴！」 (広島県 
橋本優二君) 

9位 ZUNTATA L 
IVE 

SST と同じ、ライブアル 
バムである。が、趣向が 1 BO 度 
違|つのが話題を呼んだ。 

「劇があるつてのにはビック 
リ」(静岡県内田基木君) 

今年は「これだ HJ という 
企画物としてのアルバムはな 
かつたよ5な気がする。来年 
に期待したいところだが…。 

(古葉美こ 



この2枚組はフアン泣かガッチン n ! のガッがよ 
せ。<聞こえないので、思わ 


す赤面? 



□ングヒツトの1枚。 軽いノ U がウケだのかな。 



おいしいところがみんな男泣かせのこの1枚。 ぜつだいテレビで耳にレノ 1 J ではどこにもひけはやつば「ポクの名はユメ 
つまつている。 だハス。 とらない。 K 」 つスね。 
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イヤ—にも受けるゲ—厶を出 
している。前々回、前回と2 
位に甘んじていたが、この「良 
いゲ—厶を出し続ける」努 
力がいま開花したのである。 

また、今回のカプコンの得 
票数は過去最高なのである。 
本当に一年がんばつて好きな 
メーカ—に選ばれたのである。 

「ストリ—トフアイタ In に 
尽きる」(埼玉県堀内暁君) 

スト 

ついに3年連続のトツプか 
ら転落したナムコ。だが、決 
してさぼつていたわけではな 
い。スタ—ブレ—ド、スティ 
I ルガンナ—、ドラゴンセイ 
パ—と、それなりにプレイヤ 
I の心をつかんでいる作品を 
出しているのだ。 

しかし、全体を見ると、テ 
—ブルタイプのゲ—厶に力を 


入れずに大型タイブのほ I つに 
あまりにも力を入れすぎた感 
がある*対象期間内に出した 
ゲ I 厶の大型タイプとテーブ 
ルタイプの比率は一対1。し 
かも、テ—ブルタイプでは、 
ドラゴンセイパ—しか印象が 
ないのである。この傾向は I 
般客向けのゲ—厶のみで、 
我々プレイヤーの望むゲ—厶 
とはち よつ と違 I つのである。 
AM シヨ—を見ても、大型機 
では技術力を見せつけるもの 
があつたが、テ—ブルに関し 
ては2機種のみ。大型機をな 
かなか入れられない中小のゲ 
—厶センタ—に行くプレイヤ 
I にとつては悲しいことだ。 
もつとテ—ブル機で我々の度 
肝を抜くよ|つなものをたくさ 
ん出してほしい。 

「僕のナムコへの思い入れは 
スト n ぐらいじや変わらな 
い！」(静岡県今田伸治君) 


悲® WS == カブ n ン 

1位は、これまで3年連続 

だったナムコを抜いたカプコ 

ン。これも、ストリ I トファ 
イタ In のヒットのおかげ。 

と、思|つのは早計。たしかに、 
スト n の大ヒットもあるだろ 
|っが、 CP システムを見てみ 
ると、 ZTS ネイビ—、ニモ、 
スト n 、 ワンダ—3、ザ•キ 
ングオブドラゴンズと、確実 
にプレイヤ—の心をつかむゲ 
—厶をリリ—スしている。さ 
らに、 CP システム以外でも、 
クイズ殿様の野望、クイズ三 
国志と、 I 般人にも我々プレ 



グラシリ—§きで 
健闘 

前年と変わらず3位はコナ 
///。票数も、ほぼ前年と変化 
してない。ただ、前年はグラ 
ディウス m 、 パロディウス 
だ！があり、今回はグラディ 
ウスシリ—ズに頼らずに3位 
の座を勝ち取ったのだ(下積 
みはあるが)。出たな M : ツイン 
ビ I 、サンダ I クロス n のグ 
ラディウスシリーズを脇で支 
えるシユ—ティングを出し、 
なおかつクライ厶フアイタ— 
ズ2、ザ•シンプソンズなど 
の4人同時プレイのものも目 
を引く。 

しかし、 n ナミフアンはグ 
ラディウスシリ—ズを待って 
いる。期待を裏切らないもの 
を出してほしい。 

「期待の意味も含めて」(千葉 
県星尊史君) 


デ1タイ I スト 

4 位は前年の 6 位から大き 
くアップのデ I タイ I スト。 
前々回は 9 位だったのがウソ 
のよラな大躍進。これも努力 
の成果であろ5。エドワード 
ランデイ、サンダ—ゾ—ン、 
デスブレイドと、デ—タイ— 
ストらしさがいずれも出てい 
て、フアンの心をつかんで離 
さなかつた。これからもがん 
ばって上を狙つてほしい。 

「渋さの極み」(東京都岸本 
圭介君) 

かつて i いは 
どこへ"： 

5 位はセガ、 6 位はタイト 
I 。いずれもーランクダウン 
である。この大手2社とも口 
ケ—シヨンは持つているもの 
の、一般客を狙った路線が 
我々プレイヤ—の理想からは 
ずれ、なおかつ、ヒツトゲ— 



セガ 

Tf XK 



ナム n 


如 h コン 


厶が出なかつた- CD が露骨に票 
に現れている。 

年々、ほかのメ—カーに押 
されつつあるセガ、タイト—。 
復活の日はいつ来るのだろ|つ 
か？ 

やは D ソフト_ 

7 位以下は、 UPL 、 アイ 
レム、 SNK 、 東亜プランと 
なつている。 UPL と SNK 
は、いずれも前年10位以下か 
ら上がつて$た。アイレムと 
東亜プランは票数を下げてラ 
ンクを下げた。 

逆に前年10位以内から消え 
たメ—カーは、ジャレコ、力 
ネコ、セイブ開発である。こ 
れらのメ—力—はゲ—厶をあ 
まり出しておらず、プレイヤ 
I の記憶から消されてしまつ 
たのかもしれない。 

やはり、いいソフトがない 
と生$残るのはつらい。さら 
に、ロケ—シヨンの変化を直 


接感じ取つたプレイヤ—の票 
が大手の人気のダウンとなつ 
て現れたのが今回の結果を見 
ても明らかだろ-つ。 

(やまかわ悠理) 



★この統計はゲーメストのアンケート•八ガキによる調査結果です。 
★グラフの票は有効投票八ガキの総得票数を1000に換算したものです。 
★調査項目は第1項目あなたの一番好きなゲームメーカー 
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インカム部門ベスト 10 


(’91年2月号〜’92年1月号) 


順位 

ゲーム名 

メーカー名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

カプコン 

7286 

2 

ファイナルファイト 

カプコン 

3852 

3 

ファイナルラップ 2 

ナムコ 

3565 

4 

クイズ殿様の野望 

カプコン 

8183 

5 

^=T=> l p|^ 1 

セイブ開発 

2011 

6 

スーパーモナコ GP 

セ ガ 

1953 

7 

クラッチヒッター 

セ ガ 

1861 

8 

GP ライダー 

セ ガ 

1529 

9 

スーパー バレー. 91 

ビデオシステム 

1508 

10 

ドラゴンセイパー 

ナムコ 

1375 


ブレイヤー人気部門ベスト10 


(’91年2月号〜’92年1月号) 


順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

ストリートファイター II 

カプコン 

7627 

2 

ファイナルファイト 

カプコン 

4023 

3 

ファイナルラップ 2 

ナムコ 

2463 

4 

ドラゴンセイバー 

ナムコ 

2 E 1 E 

5 

出たな!!ツインビー 

コナミ 

1949 

6 

雷電 

セイブ開発 

1774 

7 

クイズ殿様の野望 

カプコン 

1762 

8 

クラッチヒッター 

セ ガ 

1423 

9 

1スーパーパレー’91 

ビデオシステム 

1378 

10 

ワンダ 

カプコン 

1192 


-1991 年2月号〜1992年1月号 （一’90 年11月〜’91年10月) 


年間ヒットゲームベスト100 


順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

ストリートファィター II 

7456 

力 

プコ 

ン 

5i 

ワールドスタジアム '90 

293 

ナムコ 

2 

ファイナルファイト 

3937 

力 

プコ 

ン 

52 

スーパーワールドスタジアム 

290 

ナムコ 

3 

ファイナルラップ 2 

3014 

ナ 

厶 

=1 

53 

クイズクエスト 

279 

タイトー 

4 

クイズ殿様の野望 

1972 

力 

プコ 

ン 

54 

ブラッドプラザーズ 

276 

TAD/ テクモ 

5 

雷電 

1893 

セ 

イプ開 

発 

55 

ウイニングラン ’91 

273 

ナムコ 

6 

ドラゴンセイバー 

1794 

ナ 

厶 

=1 

56 

クイズ学園パラダイス 

268 

NMK/ テクモ 

7 

クラッチヒッター 

1642 

セ 


ガ 

56 

クロスソード 

268 

アルファ/ SNK 

8 

出たな M ツインビー 

1550 

コ 

ナ 

5 

58 

スーパーフォーミュラ 

265 

ビデオシステム 

9 

スーパーバレー ’91 

1443 

ビデオシステム 

59 

レーシングビート 

264 

夕 

イトー 

10 

スーパーモナコ GP 

1423 

セ 


ガ 

60 

サンダーフォー AC 

261 

テクノソフト/セガ 

11 

GP ライダー 

12 昍 

セ 


ガ 

61 

G-LOK 

E48 

セ 

ガ 

12 

U.S. ネイビー 

1096 

力 

プコ 

ン 

62 

スーパーパン 

220 

ミ 

ツチエル 

13 

パンクシヨット 

1064 

コ 

ナ 


63 

■J ーグボウリング 

210 

S 

N K 

14 

コラムス 

1060 

セ 


ガ 

64 

剣豪 

E01 

ア 

ルファ 

15 

ワンダー 3 

1045 

力 

プコ 

ン 

65 

チャンピオンレスラー 

200 

タイトー 

16 

テト 1 J ス 

968 

セ 


ガ 

66 

ピットファイター 

198 

アタリ/コナミ 

17 

デスプレイド 

914 

データイースト 

67 

クロスブレイズ 

189 

ア 

イレ厶 

18 

クイズ三国志 

902 

力 

プコ 

ン 

68 

ドライパーズアイ 

183 

ナムコ 

19 

ザ•キングオブドラゴンズ 

869 

力 

プコ 

ン 

69 

スカイスマッシャー 

182 

日本システム 

20 

八ットトリックヒーロー 

843 

夕 

イト 

一 

70 

ストリートファイター 

180 

力 

プコン 

21 

パロディウスだ！ 

791 


ナ 


71 

サンダーゾーン 

179 

デ- 

一タイースト 


ラッドモビール 

775 

セ 


ガ 

72 

ランパート 

178 

アタリ/ナムコ 

23 

ゴルフィンググレイツ 

734 

コ 

ナ 

5 

73 

グラディウス III 

175 

コ 

ナ ミ 

E4 

SD ガンダム 

707 

パンプレスト 

74 

E.D.F. 

172 

ジ 

ヤレニ！ 

25 

ギャルズパニック 

700 

力 

ネ 

コ 

75 

ローリングサンダー 2 

170 

ナムコ 

26 

ゆうゆのクイズで GO ! G0 ! 

875 

タイトー 

76 

マジエスティクトウエルプ 

162 

タイトー 

27 

ウルトラマン 

673 

パンプレスト 

77 

T.M.N.T. 

15 日 


ナ ミ 

28 

クライ厶ファイターズ 2 

661 

コ 

ナ 


78 

雷牙 

153 

テ 

ク モ 

29 

コラムス II 

625 

セ 


ガ 

78 

ガンフオース 

153 

ァ 

イレ厶 

30 

マジックソード 

595 

力 

プコ 

ン 

80 

宇宙戦艦ゴモラ 

151 

U 

P L 

31 

スティールガンナー 

549 

ナ 

厶 

□ 

81 

ニンジャキッズ 

148 

タイトー 

32 

クイズ宿題を忘れました 1 

436 

セ 


ガ 

82 

エドワードランデイー 

144 

デ- 

一タイースト 

33 

コットン 

429 

サクセス/セガ 

83 

ファンタズ厶 

141 

ジ 

ャレ！] 

34 

ガンフロンティア 

427 

夕 

イト 

- 

84 

ドリフトアウト 

140 

ビ 

ス =1 

35 

ボンバーマン 

420 

ァ 

ィレ 

厶 

85 

パーニンクファイト 

138 

S 

N K 

36 

パウンドフオーパウンド 

397 

ァ 

イレ 

厶 

昍 

エスケープキッズ 

137 

=] 

ナ H 

37 

NEO-GEO 

387 

S 

N 

K 

87 

ソニックブラストマン 

132 

タイトー 

38 

パイプドリーム 

383 

ビデオシステム 

88 

ニモ 

128 

力 

プコン 

39 

ダブルドラゴン 3 

382 

テクノスジャパン 

88 

ナイトストライカー 

m 

タイトー 

40 

キングオブモンスターズ 

381 

S 

N 

K 

90 

闘神プレイザーズ 

126 

ビデオシステム 

41 

サンダードラゴン 

363 

NMK/ テクモ 

91 

スパイダーマン 

125 

セ 

ガ 

4P 

スペースガン 

35E 

タイトー 

91 

ASOII 

122 

S 

N K 

43 

WWF レッスルフエスト 

334 

テクノスジャパン/テクモ 

92 

S.T.G. 

121 

アテナ/テクモ 

44 

ルナーク 

327 

夕 

イト 

一 

94 

ギャロップ 

119 

ァ 

イレ厶 

45 

ゼクセクス 

324 

□ 

ナ 


95 

天地を喰らラ 

111 

力 

プコン 

45 

ヴィマナ 

324 

東亜プラン/テクモ 

96 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

109 

ナムコ 

47 

サンダークロス II 

318 

コ 

ナ 

ミ 

97 

アウトゾーン 

107 

東 

亜プラン 

48 

□ .□.クルー 

315 

セ 


ガ 

98 

ラッドラリー 

104 

セ 

ガ 

49 

アウトラン 

312 

セ 


ガ 

99 

レーザーゴースト 

101 

セ 

ガ 

50 

スターブレード 

309 

ナ 

厶 

□ 

100 

超絶倫人べラボーマン 

100 

ナムコ 


注 1) 本誌「ヒットゲー厶巳 EST 10」 欄において、毎月全国の約80店のゲームセンターからヒットゲームのアンケートをいただいてお 
ります。1位10点、2位9点…10位1点として計算。本票はその12ヶ月分（’卯年11月〜’91年10月）の合計です。なお、この表では麻雀 
ゲームとピン ボールは 集計されており ません。 


注 2) プレイヤー人気部門とインカム部門に分けましたので、総得点は両部門を合計し2で割って計算しランキングしました。 
注 3) 毎月集計店に変動 （70 〜90店）があるので、100店分の得点に換算しなおしております。 


第5回銪者が選ぶ 

1991ゲーメスト大賞 


前作の固定フアンがいた上に、 
操作もレバーとボタンーつで 
できるため割と広い層にヒツ 
卜した。 

10位はスーパ—モナコ GP 。 
これは、すでに2年前のゲ— 
厶なのにインカムで健闘して 
いる。 F 1 ブ I 厶もさること 
ながらここまでロングランヒ 
ツトするのはすごいことだ。 


ジャンル別で見ると、シユ 
I テイング3機種、格闘 アク 
シ ヨン 2機種、ドライブ2機 
種' スポ—ツ2機種、クイズ 
1機種となる。 

元祖も讓効果で浮上=: 

10位以下を見ると、コラム 
ス14位、テトリス16位と、か 


つてヒットした機種がある。 
やはり一つの時代は過'ぎ去っ 
たとい5ことなのだろラか。 

また、スト n 人気を受けて 
元祖ストリ I トファイタ—が 
70位にランキングされている。 
前年は loo 位内にはなかつ 
ただけに、正に相乗効果とい 
|つやつである。 

(やまかわ悠理) 


がすごいだけではなく、強力 
なライバルがいなかつたため 
である。総合ベスト10の中に 
91年に出たゲー厶が5つしか 
ない(スト II は除く)ことか 
らも容易にわかるだろ5。 

2位は前年啪1のファイナ 
ルフアイト。これもロングラ 
ンヒットを続けていたが、ス 
卜 n の登場で息の根を止めら 
れたという感じ。しかし、1、 
2位と同じ人が企画したゲ— 

厶とい|つのはあらためてすご 

い。特別ボ—ナスもの。 

3位はファイナルラップ20 

これは、 90 年の夏からロング 

ランを続けていて、今でもべ 

スト10にいて高インカムを記 

録している。3が登場するま 

で活躍するだろ I つ。 

4位はクイズ殿様の野望。 


カプコンのクイズもの第3弾 
だが、キヤラクターによる能 
力の違いなど格段に進化して 
クイズものとして最高のヒツ 
卜となつた。 

5位は雷電。これも90年の 
夏に登場してシユ—ティング 
ゲ—厶としてはひさびさの口 
ングヒツトとなつた。 

6位はドラゴンセイパー。 
短期間ではあつたが、大人気 
となつた。 

7位はクラツチヒツタ I 。 

実在のプロ野球選手が実名で 

使われており、リアル感が増 

しヒツトした。今現在、イン 

カムのほ I つでは健闘している。 

8位は出たな H ツインビ I 。 

ドラゴンセイパ—と同様のパ 

夕—ンで短期間ヒツトした。 

9位はス—パ|バレ|91。 



I I I men こノ 


1年間のヒットゲー厶ベス 

卜10を12力月分合計したもの 

が下の表。 

ヒットゲ—厶は「プレイヤ 

I - <気」と「インカム」の2 

部門に分けて集計している。 

それらの数値を卜—タルした 

ものが「年間ヒットゲ—厶ベ 

スト 100」 なのだが、こち 

らの数値は卜—タルしたもの 

を2で割つている。この数値 

は前年の年間ヒットゲ—厶1 
00とそのまま比較できるの 
で、バックナン'八—を持って 
いる人は参考にしてもいいだ 
ろう0 



年間ヒットゲ—厶 NO .1 はや 
はりストリ I トファイタ —n 
だ。6月号の初登場以来1位 
を守り続け' 現在もトップの 
ままとい-つお化けゲー厶。総 
合得点の7456点は過去最 

高得点のテトリスにおよばな 

いがちよつと待つてほしい。 

テトリスのヒットゲ I ム初登 

場は3月号。トップを取って 

いるのが4月号だとしても2 

力月間不利なのだ。現在の勢 

いからして、あと2力月あれ 

ば余裕で抜いているだろう。 

こうなつたのは、単にスト II 


一リス蠢えた f 
ストリ—トファィタ士 
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第 5 回ゲ— メス ト大賞 
の編集部特別賞には、ド 
ラゴンセイパ—(ナム コ)、 
クラツチヒツタ—(セガ)、 
_ガンフロンティア(タイ 
_卜—)、デスブレイド(デ 
I タイ—スト)の4機種 
が選ばれた。 

編集部特別賞とは、読 
者投票の結果、部門賞に 
選ばれなかつた作品の中 
から、ぜひともこのゲー 
1 厶は評価したい、このま 
ま埋もれさせてしま I つのは惜 
しいというゲ—厶を選び贈る 
賞のことで、第3回ゲ—メス 
卜大賞から設定されている。 

今回の編集部特別賞の選考 
では、 I 部に「今年は該当す 
る作品がないのではないか」 
との声が出た。ストリ—トフ 
アイタ In とい I つ怪物ゲー厶 
こそあれ、その他は小粒のも 
のばかりで、編集部特別賞の 
評価には値しないとい一つ判断 
からだ。 

しかし、個々のゲ—厶をさ_ 
まざまな要素に分けて見たと 
き、このゲ—ムの世界観だけ 
は目を見張るものがある、と 
いつた、見逃せない部分を持 
つゲ—厶があるのも事実だ。 

以上の観点から慎重に話し 
合いを進めた結果、編集部で 
は頭書の4機種を表彰するこ 
とに決定した。 

ドラゴンセイパ— 

(ナム n ) 

ヒツト作ドラゴンスピリツ 
卜の続編として 90 年末発売さ 
れ、ヒツトゲ—厶ベスト10の 
プレイヤ—人気部門で一位と 
なるなど話題をさらつた。 

ドラゴン セイ パ—の ヒツト 
は、前作の人気を引き継いだ 
こともあるが、ゲ—厶そのも 
のの完成度が高かつたことも 
大吉な要因だ。 


クラッチヒッタ I 

(セガ) 

今年は例年に比べ、スポ— 
ツゲー厶が多く発売された。 
また、数だけでなく、質の高 
いものが多かったため、年間 
ヒットゲ—厶の集計では、ス 
ポ—ツゲ—厶が多数上位に食 
い込んだ。 

その中でも特に人気の高か 
〇たゲー厶として、クラッチ 
ヒッタ—が選考された。 

クラッチヒッタ I の最大の 
特徴は、プロ野球の球団名、選 
手名などを、実名で使用して 
いる点だ。これにより、フアン 
は強く感情移入でキ J 、 飽キ J ず 


に長く楽しめることとなつた。 

これまでの野球ゲームは、 
プロ野球の選手に似せた名前 
を使つてお茶を濁していた感 
が強かった。実名使用の許可 
を取るのが面倒なためだ。し 
かし、それをあえて実行し、 
ヒツ トに結びつけたのは評価 
すべぎ点だ。 

また、クラツチヒツタ I の 
別の側面として、メジャ—リ 
1クから続<セガの野球ゲ— 
厶の、集大成的作品であるこ 
とが挙げられる。派手なアク 
シヨンシ—ンや選手の似顔絵、 
モ—シヨンなど、演出面にも 
磨きがかかつたといえよ I つ。 



ステ—ジごとにはつぎりと 
テ—マが決まつていて、ゲー 
厶が展開していく点、敵キヤ 
ラやパワ—アップがよく練ら 
れている点、各ステ—ジにマ 
ツチした、伸び上がるよ一つな 
音色のさわやかな VGM など、 


総合評価は非常に高いものが 
ある。 

ゲ—メスト大賞、ベストシ 
ユーテイング賞、ベスト VG 
M 賞の3部門で2位にランク 
されている点も、授賞の大キ J 
な理由となつた。 



ガンフロンティア 

(タィト—) 

ガンフロンティアは、この 
ゲー厶の持つ独特の世界観、 
そして強い存在感が支持され 
ての授賞となった。 

決して大ヒットしたとはい 
えないが、拡大.縮小技術を 
駆使し、また細部まで手を抜 
かず仁描かれたグラフィック 
や、他のゲー厶には見られな 
い、何かを訴えかけるような 
演出には、熱狂的なフアンも 
多かった。 

ガンフロンティアには、シ 
ユーティングとしては珍しく、 
どことなく陰のある暗いイメ 
—ジがある。これが強い存在 
感を生んでいるのだろ I つ。同 
じシユ—ティングとして名前 
の挙がったコットンとは、読 
者投票の上ではきつ抗してい 
たが、最終的にはこの存在感 
が決め手となつて授賞が決定 
した。 


デスブレイド 

(データイースト) 
スト U 1トフアイタ I II 全 
盛の時期に発売されたデスプ 
レイドは、月刊ヒツトゲーム 
の集計で3位に食い込む人気 
を見せた。スト II とゲ—ムシ 
ステ厶も似ていることを考慮 
すれば、陰に消えることな< 
大健闘したといえる。 

デスブレイドというゲー厶 
は、これまでになかつた斬新 
なアイデアとか、画期的な技 
術を使つているわけではない。 


それでもヒットに結びついた 
とい 5 ことは、それだけ ゲー 
厶としてよくまとまつていて 
おもしろみがあつたというこ 
とだ。自分でひたすら連射し、 
相手に技をかけたときの満足 
感は、理屈技キ j で人間の本能 
に訴えかけるものがあつたの 
だろ一つ。それゆえ、ステ—ジ 
が進むごとに、自力で敵をな 
ぎ倒して勝ち進んだとい|つ感 
覚になる。この辺の作り方の 
|つまさは高く評価できる点だ。 



一 

一 



16 




























受賞されだメーカーのみなさん。ラい 
〜す〇 


ク v ス大会。この激戦 
を勝ちぬいだのは誰 
だ？ 




左が坂本和恵さん、右が岡田麻 
理菜さん。日曜の夜、アミバラ 
の〇-^をやつておられるのだ。 
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ランデイ49票 

(エドワ—ドランデイ/デコ) 



シリア 58 果 

(ドラゴンセイパ—/ナムコ) 















































































©野々村誠治 



13位 


48 


ベガ（スト]!) 


// 


48 


ルースター X ( W 3) 


15位 


46 


メローラ(出たツイ） 


1 B 位 


44 


バルログ （スト n ) 


u 位 


11 


ツイン K — (出たツイ) 


18位 


86 


シンデイー(デスブレイド) 


職 


24 


p _ y ア轉 ( D •セイパー〉 
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シンプソンー蒙 


21位22 
22位21 
)) 21 
24位20 

刀 20 

26位19 
)) 19 
刀 19 
29位18 
JJ 18 
31位17 
32位15 
刀15 
刀 15 
35位14 
36位12 
37位11 
38位10 
39位 
jj 
jj 
jj 

43位 

jj 
)) 

48位 

jj 
jj 
jj 

50位 

jj 
jj 


jj 

jj 


妖精 (コットン） 

ゴーレム (デスブレイド） 

サガット （スト n ) 

ゆ5ゆ （クイズで GO ! GO !) 
ソニック （ラッドモビール） 
ちゃりんこ部隊 (スト!!） 
ドラゴン （デスブレイド） 

火縄丸 (びすとる大名の冒険） 
いらいざ (スト I ) 

グインビー (出たツイ） 

エミリア （クロスブレイズ） 

クレリック (キングオブドラゴンズ) 

ボンバーマン 

ウルトラマン 

ビースト （デスプレイド） 

エスケープキッズの人々 

ガンホー (□. □.クルー） 

ミノタウロス (デスブレイド） 
ガンダム （ S □ガンダム） 

じじい (宿題を忘れました） 
大統領 (スト n ) 

力卜一 （ピットファイター ） 
クリフ （スティールガンナ _) 
ジオソード （スターブレ _ ド） 
宇宙戦艦ゴモラ 
敵指揮官機 (スターブレード） 
崖っぶちの男 （ゆ3ゆ） 

ガルシア （スティールガンナ _) 
象 (ルナーク） 

ニワトリ （スト n ) 

コースト （ゴーリーゴ_スト） 
ホモ男 (クライ厶ファイターズ 2) 
ガイル面のモンキーダンス女 
カレー嫌いの王様 (ゆうゆ） 


▼ジャンニヤ—ニック6世 食えよ' コラ. 
\フガトト(やけギ J み)/かえるゲロゲ—口 


▼ TY 足のうらに「まんがチョップ」と書 
ぃてゃりたぃ(マィナ|なネタ.：€)) 

▼崩つぶちの彼 自分の姿を垣間見た…/ラ 
イトを連射したので/なかなか会えない 


▼ゆ5ゆ 最終面に彼女のすべてがある 

▼エ =:リアみんながふりむ<注目度附1= 
\ちびりそ - つになった/最終面は超いろっぽ 

▼ガンホ— とことんな奴…/ジジィ、無理 
すんな/動きは最高だが使えない\アチョ— 

▼ホ—マ— あくびに大爆笑/味があるなあ 
▼パ—ト ガイルの幼少?/どこまでが髪? 

▼宿題を忘れましたのじじい 飛び出すな— 
\こんなじじい、見なくなったねえ 

►シャルロッテ タオル体に巻いた彼女がえ 
I んじゃ=(あぶねえ(1))\はかなげでよい 

▼グイン ビ—どうせ死ぬなら下に落ちろ H 



n メント 

肇苞上 


▼春麗俺の女だぜ！\チャイナドレスに弱 
いんです…/中国人はいい/ごキ」ぶり娘/普 
通の女の子にならないで/パンツが見えた/ 
あのぶってえ太モモがああぁ〜. H \ 足ばらい 
/同性から見てもかっこいいよ 

► n ツトン「まるまるとしたプヨプヨプニ 
プニの WILLOW がプチプチの-っ〜っボヨ 
ヨ—ンと」これだ=\正義のために戦-っ時代 
はおわった/高飛車女よりずっといい/少し 
落ち着け=\今風の女の子/名古屋人とみた 

▼隆強いっ—かっこいい—さわやか—ホ— 
ムレス/1から彼の生キ J 方に魅せられてぎた 
/男は黙って昇龍拳！/弱くても主人公/真 
の格闘家はこいつしかいない/早<家を買え 

▼ガイル パパが最高—/おしゃれ/使用頻 
度胍1、強い|渋い|巳0か長い|\ドイツ 
代表かと思った/モアイづらが好きじゃ〜= 
\夏塩もいいけどウラケンも/小パンチ連打 
で口をパクパクするあたりが… 

▼ダルシム 今投票しなさいとのお告げが= 
\宗教法人「ヨガの光」を実現しよう/私の 
化身です/とっつきにくいがスルメの味/こ 
の方には人を引きつける何かがある 

▼ザンギエフいまだにスクリユ—がかけら 
れんがいい=\すいこむ快感 H \ 政治関係か 
0の圧力が…/友人に脅迫されてるので 


▼ウインビ Is 女の子 ステキな名前を募集 

してます(ウソ)\この娘を見てると心が安ま 
ります/み•ず•ぎ^/もっと脱げ= 

►本田 必要以上に日本をアビ—ルしていて 
味がある/とにかく豪快、こいつでないとや 
る1115 r がしない/日本男児=\傾奇者 

▼ケン 初心者への容赦ない攻撃がすごい/ 
生意気になったねエアンタ/…ま、いいか、 
幸せになれよ/あれが恋人とはあなどれん奴 

▼ブランカなん で みんな 嫌-っの?かわいい 
のに…/狀え声がよい/ベットにしたい 

▼シリア 不憫な子…/同情票です/最高レ 
ベルのため一っちは使えるぞ=\文字の下 

▼ランディ— 冒険こそ男のロマン H \ イヤ 
といえない性格が GOOD / とりあえず2 P 
側はガンディ—と名付けたが…/ビンタ強烈 

▼ル—スタ—ズ あの走り方、セリフ、 鼻、 
すべてかっこいい/ル—よりシパが好き 

▼バルログ 私は美しい=ガニガニむひょ— 

▼ア|リア様 信者なので…/年を感じさせ 
ぬミニスカ—卜/根性見せたれや— 

▼サガッ トなにをやっても裏目に出てしま 
う彼が好き/哀愁ただよう後ろ姿、シブイ 

▼ゴ—レム 登場の仕方が最高/重いぞ 
►ドラゴン 48 ?歳の貫禄/舌 レロレロ キック 
►シンディ 下手な麻雀女より色っベ— 
▼ビ—ストバ カにしたよ-つな喜びかたが… 
▼ミノタウロス 自分のあだ名なので… 

▼パズス昔 飼ってたニワトリにそっ<り= 


I 


ベストテンに入っていた女 
性キヤラがパロディウスのク 
ラブ女1人といラ去年とは*つ 
ってかわり、女性キヤラがワ 
ンツ—フィニッシュのはなや 
かな(例年通りの?)結果と 
なった 91 年ベストキヤラクタ 
I 。予期されていたとはいえ、 
スト n キヤラ8人が全ベスト 
テン入りとは凄絶なものがあ 
ります。おそるべしカプコン。 

1位はごぞんじ中国娘。き 
た$た^た。今までの「カプ 
コン=硬派」というイメ—ジ 
を打破しての女性主人公' 思 
いきり支持されてしまいまし 
た。今のカプコンのすごいと 
ころは、ねらつ r -、きちんと 
あててしま-つところでしよ-つ。 

2位コットン。ゲ—ムはす 
ば やく 消えて しまった けれど、 
脳をしびれさせるよ-つな君の 
言動を私は忘れられない。 

そのすぐあとにつけている 
のが RYU 。 ほとんど鼻の差 
(足の長さの差?)で惜しく 
も3位ながら、芯の通った人 
柄には男女問わず多くの人が 
ひかれていました。はやく嫁 
さん探せよ(大きなお世話)。 

あとはウインビ—が女性キ 
ヤラの強みで7位につけてい 
るほかは' ほとんどスト n 人 
気キヤラベストテンとい-つ感 
じ。ダルシム信者が強かった。 

11位以下では、今まであま 
り出てこなかったデコキヤラ 
(ランディ—'デスブレイド) 
の健闘が5れしい。動物部門 
ではなせか象(ルナ—ク、ス 
卜 n 、 ゆ5ゆ)が妙に支持さ 
れた1年でした。来年はどん 
な動物が入ってくるのかけ 
(栗原桃郎) 
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〇キャラクターは1人3票ずつ投票していただき、3000票を母体とする票数に換算して集計してあります。また、エスケープキッズな 
ど個人より集団として投票されている票が多い場合、個々のキャラの票を合計して集団としての票としてあります。 





























スト n に明け暮れた年のよラな気がするが、ゲ—メスト大 
蠢談賞各賞受賞作を見ながら、別年のゲ—ムを考えてみよ*つ。 


1年を 
振り返って 

ぜんじ… , 91 年度の一年間を振り 
返ってみて、どのように感じてい 
ますか。 

C • LAN …やっぱり今年はス 
卜 n に尽キ J る。これですね。 

丫0:3.<1;:他のゲ|厶をあま 
りやった記憶がありませんね。 

山河…他のゲ—厶もやるけど、 
最終的にはまたスト n へ戻ってき 
てしま|つとい I つスト II 回帰現象を 
起こしていた一年でしたね。 

C • LAN …他のメ—力—はフ 
アイナルフアイトタイプの格闘も 
のをかなり出していたね。 , 90年にフ 
アイナルフアイトが大ヒットした 
からでしよ I つけど、あまりパッと 
しなかったよ-つに思えます。 

ぜんじ…カプコンに先手をうた 
れたとい|つか、 I 歩上手を行かれ 
てしまった感じですよ。 

栗原…ゲ—厶の内容で言一っと、 

演出にこだわりすぎていてゲー厶 

の完成度、卜—タル'八ランスに難 

のあるゲ—厶が多かったと思|つ。 

演出は映画を見ていればある程度 

できるにしても、それをゲ—厶の 

中にど-つ生かせるかが勝負だと思 

います。 

C • LAN …エドワ—ドランディ 

なんかはその例で、光るところは 


あるんだけどゲ—厶として問題が 
ありましたね。 

丫〇 u.A …また、スポ—ツゲ 
—厶、クイズゲ—厶がとてち多か 
ったのも , 91 年の特徴だと思います。 
特に、クイズゲ—厶はゲー厶史上 
最も多かったんじやないですか。 
これはゲ—厶の I 般化とい|つこと 
なんでしよ|つかねえ。 

山河…しかし、クイズゲー厶も 
これだけ出ると飽$てくるなあ。 
中で成功したと言えば、殿様の野 
望くらいでしよう。 

ずるずる… UF0 キャッチャー 
を含めて各メ—力—が I 般的なゲ 
—厶へ走るなか、スト II というマ 
ニアックなゲ—厶が売れたとい*つ 
のはすごい。それだけスト II が優 
れたゲームだということでしよう。 

ぜんじ…面白そうに見えて、や 
っても面白いゲ—厶ならどのタイ 
プのゲ—ムでちやっぱり大ヒット 
するということじやないでしよう 
か。今は家庭用のゲ—厶でいろん 

なタイプのゲ—厶をみんな知って 

いるわけだから、マニアックなゲ 

—ムは通用しない時代だとい-つこ 

とはないと思いますね。 

がんばれ！ 

シュ—テイング 

ぜんじ… , 91 年度はシューテイン 

グ不作の年だったと思いますが、 


ど I つですか。 

山河…シユ—ティングがマンネ 
リ化していて' アイデアに斬新な 
ものがなかったですね。また、や 
ってもすぐ飽きるものが多かった。 

ずるずる…シユ I ティングは弾 
を撃って敵を倒すとい51つの型 
があるのだから、アイデアばかり 
求めなくてもいいんじやないです 
か？ 

ぜんじ…シユ I ティングにも2 
つの路線があって、コナミやアイ 
レムが作ってキ J たよ-っな世界観や 
アイデアを追求するタイプと、東 
亜プランに代表される練りこみと 
爽快感を感じさせるものがあるん 
じやない? 

馬田…どちらにしても' 開発者 
のシユ—ティングに対する異様な 
思い入れが感じられるものはあま 
りなかったですね。 

c . LAN …今年私が少しでも 
魅かれるところがあったのは、ガ 
ンフロンティアとドラゴンセイパ 

I でしたね。ガンフロンティアは 

欠点もあるけど今までにないすご 

さもあった。また、電龍もまあま 

あの出来だったと思います。 

馬田…サンダ—クロス n 、 ヴィ 

マナ、雷牙、アクロバツトミツシ 

ヨン' スカイスマツシャ I 、サン 

ダ—クロス Ac とベストテンに入 

つた以外でもいろいろシュ I テイ 

ングは出てるんですがねえ。 


N •〇…やつてて今ひとつ面白 
いのがなかつたですね。 

山河…東亜プランが , 91 年それほ 
ど活躍しなかつたのが残念ですね。 
弾よけが熱かつたのは出たな M : ツ 
インビ—とガンフロンティアぐら 
い。キヤラクタ—、サウンドはも 
ちろん弾よけの面白さが評価され 
て、出たな n : ツインビ—が賞を受 
賞したのでしよ|つ。 

スト n 強し= 

スタ—ブレ— K ち大健闘 

ぜんじ…アクションゲ—厶に関 
しては、スト II がずばぬけてまし 
たね。 

栗原…4位までの3機種がカブ 
コンのゲ—厶ですね。3位にエド 


ワ—ドランディが入ったのは大健 
闘ですが。 

c . LAN …でも、やっぱりゲ 
—厶性に難がありますね。よくわ 
からないうちにやられてるし。 

ぜんじ…デスブレイド、クロス 
ソ—ドなどはど I つだろ I つか。 

かる…どちらもそこそこ人気の 
あったゲ—厶なんですが、それぞ 
れ不満な点があります。完成度が 
今ひとつなんですね。 

山河… , 91 年は、バンプレストが 
ウルトラマンなどでがんばったと 
思う。一応新しい メーカー だし、 
健闘は称えたいですね。 

N •〇…でもウルトラマンは操 
作性がかなり悪くて困った。今後 
はさらに完成されたゲ—厶を望み 
たいです。 
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為-%1顯 


匕^ガ 


出席者 


石井ぜんじ(構成) 
山河悠理 

You - A 

ずるずる 
栗原桃郎 
C • LAN 
N •〇 

遠藤ちやら子 
かる 

馬田鹿夫 

，:^ダ 1 ) p し t ま tr ん 


面白いゲ—厶だから 
売れたスト n 

5 91 年度を振り返つてみると、ス 
トリ—トファイタ In の影響が及 
ぼした効果はとても大きかつたと 
思ぅ0 

長期的にア—ヶ I ドゲ—厶の歴 
史を振り返つてみよぅ。ファミコ 
ンが普及し、ゲ—厶とい一つものが 
世間に浸透する。そしてファミコ 
ンに一時の勢いがなくなつたとこ 
ろにテトリスの大ヒット。 

ここでゲ—厶界の方向は、新し 
い I 般客へと大さ<方向転換する。 
スポ—ツ、クイズ、パズルものへ 
と大手メ ーカI はこぞつて向かつ 
ていつた。 


ぜんじ…ベストグラフィック賞 
は意外!?にもスタ—ブレ—ドにな 
りましたね。 

ずるずる…何でもスト n という 
人ばかりかと思つたら、読者は本 
当に冷静に見ていますね。ベスト 
テンまで見ても、納得できるゲ— 
厶ばかりで感心します。 

ちやら子…スタ I ブレ I ドは技 
術で見せるグラフィックですよね。 
絵を描いてきた私のよ5な目で見 
ると、チヤリオット、ル I スタ— 
ズ、クロスブレイズなどのほ-つが 
本当にすごい絵だ！と思います。 

ぜんじ…毎年、純粋な絵のうま 
さ VS 技術力の勝負になりますね。 
技術とグラフイツクの融合とい|つ 
点ではガンフロンティアもすごか 
つたと思う。 


しかし、スポ—ツ、クィズもの 
も健闘はするが、去年、今年と大 
ヒットしたのは格闘ものだった。 
しかも、 , 91 年に大ヒットしたのは 
6コボタンを使用し、レバ—を複 
雑に操作することによって必殺技 
が出るとい5マニア好みのゲ—厶 
だった。 

いつもながら感じたのは、グラ 
フィックもさることながらやって 
面白いゲー厶は売れるということ。 
もちろん、ゲ—厶性が高く'私が 
面白く感じても売れないゲ—厶は 
たくさんある。それがわかってい 
るからこそ普段はあまり強調しな 
いが、やっぱり面白いゲ—厶が売 
れるとい i つのは、基本中の基本な 
のだと思|つ。 


べスト>3"はストリ|トファ 
イタ In でしたが、スト II 、ドラ 
ゴンセイバ I 、ツインビ—が3強 
だつたね。 

山河…今までカプコンは VGM 
はそれほど評価されてなかつたけ 
ど、さすがスト n だね。ほかはナ 
厶コとコナ///で、毎年の常連とい 
一つ 感じですね。 

C•LAN …僕は純粋に VGM 
で評価すればセイパ—のほろが上 
だと思|つ。スト II 人気のパワ—が少 
し上回つてしまつたかな。 

ぜんじ…それはベストアルバム 
賞の結果にも表れていますね。 

栗原…ベスト演出賞とベストキ 
ヤラクタ—もスト n 強しという感 
じだつた。演出はゲ—厶性と結び 
ついていた分、スト n がエドフー 


スト トフ アイタ— II とい I つ 
ゲ—厶は、あらゆる点で他のゲ— 
厶を圧倒していたと思-つ。キヤラ 
クタ—の動吉は非常に多くのパタ 
—ンを使つて美し<なめらかに動 
いているし、操作性もいい。6コ 
ボタンを使い分けなければいけな 
い奥の深さがあるし、キヤラが日 
人いてなかなか飽キ J ない。3ラウ 
ンド制でーラウンドずつ緊張感の 
ある戦いができる。ゲ—厶性につ 
いて論じればきりがない。 

スト n のおよぼした 
影響は… 

さて、今年のスト n の大ヒツト 
は、テトリスのヒツトしたときの 
状況とはだいぶ違う。テトリスは 


ドランデイを上回つていたと思う。 
しかし、エドワ—ドランデイはデ 
n のイメ—ジを変えたゲ—厶だつ 
たと思います。 

丫〇 U • A …最後に、好$なメ 
—力—賞ですが、遂にカプコンが 
初の一位になりましたね。とうと 
|つやつたかとい一つ感じです。 

山河…当然の結果でしょ一つ。し 
かもダブルスコア。ナムコもドラ 
ゴンセイパ—、スターブレ—ドと 
がんばつたと思いますが、カブ n 
ンパワ I の前に屈しました。 

ぜんじ…ほかに、デ—夕|ィ| 
スト、 UPL が上がってセガ、タイ 


パズルゲ—厶で、他のゲ—厶と比 
ベるとかなり異質だ。そのため、 
ゲー厶界全体に与える影響は大き 
かつたが、その年の他のゲ—厶に 
対してそれほど影響はなかつたよ 
|つに思う。シユ—テイングの好き 
な人はシユ—テイングをやればよ 
かつたし、ほかにもいろんなゲ—厶 
があつた。 

しかし、スト n は今までのゲ— 
厶のタイプをさらに進化させた、 
マニアックなゲ—厶である。ほかの 
格闘ゲ—厶はスト n 人気のあおり 
をちろにくらつてしまつたし、シ 
ュ—テイングさえそ-つだつたので 
はないか。他のゲ—厶では、爽快 
感、戦略性などでも、なんとなく 
物足りなく感じてしま|つのだ。 


卜—が今ひとつですね。潜在パワ 
—はすごいのですから、ゲ I メス 
卜読者も|つなるよ5なゲ—厶をセ 
ガ•タイト—には期待したいと思 
います。 

观年のゲ—メスト大賞へ向けて、 
各メ ーカI の戦いは もう 始まって 
います。 , 91年度投票してくれた人、 
集計結果を見てどう思いましたか。 
5 92 年度もしつかりと鋭い目でゲ— 
厶を見抜き、ぜひゲ—メスト大賞 
に投票してください。 



スト n 、 前年のファイナルファ 
イトの影響で、クイズ、スポ—ツ 
ものへ走っていったゲー厶界も格 
闘ゲ—厶だけは見逃せないジャン 
ルとなった。これから他のメ—力 
— はこのジャンルにたくさんの類 
似ゲー厶を作ってくることが予想 
される。 

確かにスト n という異常に強力 
なゲ—厶が出たため、シユ—テイ 
ングゲ—厶は当分苦しいかもしれ 
ない。しかし格闘ブ—厶も、ファ 
イナルファイト、スト n という練 
りこ まれた強カゲ—厶があって こ 
そ成り立ったわけだ。やはり、ス 
卜 II に対抗するには十分に練り こ 
まれ、考え尽<されたゲー厶でな 
<てはならないと思一つ。 


一般向けゲ—ムをも撃墜したスト n 。 3れだけ 
マ11アツクなゲ—ムが売れたのはなぜだろ5か？ 
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スト II 対戦総決算 



つかみ技以外)をくらうと必 
殺技が出なくなる」 

こ-つい5ことです。例えば、 
舂麗にガイルの中足払いを元 
キックで合わされた場合や、 
ソニックブー厶が出かかる直 
前に波動拳を<らつた場合な 
どがそ I つです。もちろん、相 
打ちでも封印されます。 

ただし、ずつと必殺技が出 
なくなるわけではありません。 
出るよ-つになる条件がありま 
す。 

「ガイルが地上で I 回技を出 
すと次に再び必殺技が出せる 


9]年度大ヒットをとばした 
ストリ I トフアイター no そ 
の人気は、対コンピユ—夕— 
プレイから対戦プレイへと移 
つています。初期からや〇こ 
んでいる対戦プレイヤ—の中 
ではやめてしまつた人もいま 
すが' I 般プレイヤ—にとつ 
ては今が対戦の花盛り。そこ 
で対戦のこの I 年を振り返〇、 
その思い出、また最新情報を 
盛りこんで j つの n — ナ—に 
してみました。 

ストリ—トフ アイ タ— n の 
ゲ—ム性の深さは' 対戦プレ 
イに結晶しています。対戦プ 
レイを 通してスト n の魅力を 
存分に味わつて<ださい。 



☆ガイルの必殺技封じ(封印) 
について 

ガイルをプレイしていて、 
あれ?ソニックブ—厶が出な 
い！ とか、春麗の中パンチは 
めをサマーソルトで返せな 
い— とか思ったことはありま 

せんか。これは' ガイルが失 

敗しているからではなく、本 

当に出ないのです。 

ど5い5と吉に出ないか、 

詳しく説明していきましよう。 

簡潔にい|つと、 

「ガイルが地上で技を出して 

いる最中に敵の打撃(投げ. 


よ|つになる」 

つまり、しやがんでジャブ 
を I 回でも出せば、サマ—ソ 
ニックなどが出せるよラにな 
るのです。 

ガイル使いの中には、しや 
がんで小パンチ連打したあと 

にソニックブ—ムを|つつクセ 

のある人がいると思います。 

無意識にソニックブ—厶が出 

やすいなと思つていたかもし 

れませんが、小パンチ連打に 

は十分意味があつたのです。 

☆封印の対戦での利用法 


対戦で封印を知っているか 
知らないかでは、とてち大吉 
な差が出ます。例えばガイル 
側が知らない場合、わざとら 
しくジャンプしていつてガイ 
ルのミスを誘-つことができる 
からです。 

しかし、お互いが知つてい 
るとそうはうまくいきません。 
封印されたと思って跳び込ん 
でも、空中にいると吉にガイ 
ルがしやがみジャブを I 発う 
つ余裕ができるからです。と 
はいえ、ガイルが今までより 
不利になったことは確かです。 

例えば、春麗が元キックで 
ガイルをころばせた場合、余 
裕を持ってキックでとびこん 
でいけます。起吉上がりサマ 
I ソルトが絶対出せないから 
です。しかも、そのあとの投 
げはめ脱出にサマ—ソルトが 
使えないのは大吉い。 

また、ダルシムのヨガファ 
イヤ—を技が出かかつたとぎ 
にくらつたとキ」も同じよラに 



封印されます。このと吉、は 
め技をサマ—ソルトで返せま 
せん。ヨガはめ、せっかんはめ 
どちらもバリバリに使えます。 

この発見によって、ガイル 
につけこむスキは少し増えた 
と言えるでしょう。この封印 
は熊谷のゲ—ムガリパ—に対 
戦に行つたときに桶川の対戦 
軍団に教えてもらつたもので 
す。 


☆リュウ•ケン 


記 


☆リュウ•ケン全盛時代 

この時期、波動昇龍拳を極 
めたリュウ•ケンが圧倒的優 
位に立つ。唯 I 対抗したのが 
波動拳の間に合わないジャン 
プを持つているブランカ。 

当時リュウ•ケンは、すで 
に波動昇龍拳のほか、波動大 
足払い、ジャンプ小キック1 
投げ、小足払い連打 i 投げな 
どのバリエ—シヨンを持つて 
ぃた。 

その後、リュウ•ケンの天 
敵としてダルシム出現。しか 
し、ダルシムの天敵として同 
時にブランカも出現していた。 

☆過渡期 

他のキヤラの対リュウ•ケ 
ン研究がさかんになる。ガイ 
ルの遅いソニックブ—ム追い 


かけ、春麗の大足払い空振り 
投げなどがリュウ•ケンを脅 
かす。しかしこれらの反撃に 
対し、リュウ•ケンはジャブ 
昇龍拳、アツパー昇龍拳とい 
一つ強力な必殺技で対抗する。 

このころ' ザンギエフにス 
クリューはめも発見され、ザ 
ンギエフマニア増加。ダルシ 
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ゲーメストだけが知つている！その名前は… 

ズ RJ - トフアイタ -ir (ダッシュ) 


厶は逃げ大パンチ•キックや 
ヨガはめを開発し' 株が上が 
る。 

☆3 強台頭時代 

リュウ•ケンはガイルに完 
全対応され勝てなくなる。ま 
た春麗にも苦しめられる。 

ダルシムにせつかんはめも 
発見されブランカには強くな 
つたが代わりにガイル•春麗 
に苦しめられることになる。 
春麓の対ダルシムの中パンチ 
連打、本田の無敵ス—パ—小 


頭突$が発見される。 

☆現在は 

ガイル最強の座を維持しつ 
つも、対ガイルの対策は進む。 
ダルシム、春麗、リュウ•ケ 
ンならある程度の割合で勝て 
るよ-つになる。 

春麗対本田が一進一退の攻 
防を続け' ザンギエフはスぺ 
シャリストが異常にパワ —U 
P 。 ザンギエフに限らずスぺ 
シャリストの腕が飛躍的に伸 
びる。 


今年度春の発売以来、プレ 
イヤ—を熱狂の渦にたたきこ 
んだストリ—トファイター n 。 
あまりにヒットしたため、伝 
説になったゲ—厶特有の〃デ 
マ〃も数多く広まった。 

「あるコマンドを入れると四 
天王が使えるんだせ」 
「リュウでも空中投げでキしる 

そ5だ」 

「バルログの爪を折った後' 

仮面も割れて点数が入るらし 

ぃ」 

君たちも少しは聞いたこと 

があるだろ一つ。しかし、ほと 

んどが根も葉もないデマだっ 

た。 

その5ち、「スト n のニュー 

パ—ジヨンが出るらしい」と 

いぅウワサが風のたよりに聞 

こえてきた。私たちはまたデ 

マかと思いつつ、カプコンに 

問い合わせたところ、なんと 

偶然なのか' 本当にニュ—バ 

—ジヨンを制作中であること 

が明らかになったのだ。 

くわしい内容はまだ全くわ 

からない。だが' 編集部から 

も日頃の読者のみなさんの意 

見をカプコン開発陣にしっか 

り届けたぞ。さらにパワ IU 

P した8人の敵、四天王がき 

つとプレイヤ—の前に立ちは 

だかるだろ-つ。首を長くして 

待と-つ。期待は裏切らないは 

ず だ！ 


菌質羅 

カプコンの協力を得て、素 
朴な疑問、残された謎につい 
て答えてみよ - つとい-つのがこ 
の n I ナ I です。 

☆一番終わつている組み合わ 
せは何か? 

やはりザンギエフ関係でし 
よ一つ。しかし、立つたまま吸 
いこむ立ちスクリユ—が開発 
されて以来、ザンギエフは少 
しずつパワ—アップ。一時は 
どうしようもないと思われて 
いた「ガイル VS ザンギエフ」 

もそこまでガイルが不利でな 
いことが明らかになりました。 
ガイルの中足払いを空振りさ 
せ吸いこむ立ちスクリユーの 
荒技は見るものを感動させま 
す。 

しかし、何といつても問題 
なのはザンギエフ VS タルシム。 
ダルシムが中パンチを連打す 
るだけで近づけません。 

理論上はコンピユ—夕—ザ 
ンギの見切りにスクリユ—は 
めを完璧にこなせば、ザンギ 
のほ-つが強いかもしれません。 
しかし、ザンギ石の上にも3 
年修業しダルシムに5回に一 
回勝てればいいほうといつた 
感じです。現実には。 

☆ザンギエフの大足払いスク 
リユ—になぜ立ち上がり昇龍 
拳が出ないか? 

大足払いスクリユ—はめに 
立ち上がり昇龍拳が出ないこ 
とが多く、意地になつて「出 
ね〜」とか言つてボコボコに 
されてました。しかし、リユ 

ゥ•ケン担当の丫 OU • A に 

聞いたらあつさり謎を解いて 

くれました。 

ザンギエフのスクリユ—は 

めにはまつたと吉、だいたい 

スクリユ—をかけられて倒れ 

ているところから起き上がり 


昇龍拳を出そろとします。 

しかし、倒れているところ 
を見ると、通常の投げのと 4 TJ 
とは逆に、頭が相手のほラに 
向いて倒れています。つまり、 
逆を向いて倒れているわけで 
す。 

もうおわかりでしよう。ザ 
ンギのスクリユ—パイルドラ 
イバーの後は、逆向きに起$ 
上がり昇龍拳のコマンドを入 
力しなければならなかつたの 
です。 




☆春麗とガイルの空中投げの 
間合いはどのよぅに違ぅか? 

この質問はカプコンに聞い 

たところ、くわしい資料を送 

つてもらいました。右の図を 

参照してください。春麗の間 

合いのすさまじさが感じられ 

ると思います。 

☆対戦ブレイで異種格闘技を 


すると必ずどちらかが有利 • 
不利になります。対戦の面白 
さは"ハンデがありすぎると 
損なわれると思いますが…。 

ここでは、編集部とカプコ 
ンの2人対戦プレイヤーの意 
見を載せてみました。 

•私のまわりの対戦の今に至 
る経過を振り返ってみると、 
リュウ•ケンを倒すため他の 
キヤラを始めた人が多かった 
よラに感じます。異種格闘技 
が流行するのは必然の成り行 
きだったと思います。 

しかし、現実にはガイル、 
ダルシムが本田、ザンギエフ 
に対してかなり差をつけてい 
ます。私個人としては、ここ 
らへんの組み合わせ以外はま 
あ許せる範囲 ( I 発逆転が可 
能)と感じています。 

異種格闘技は、必ず有利. 
不利が出るものです。不利な 
はずなのに I つまい人に対して 
は、勝ちこなせなくても「う 
まいなあ〜」とい I つ敬意を払 
ラべきだと思います。 

(石井ぜんじ) 


•開発当初は W れほど異種格 
_技 がは やる とは思ってもい 
ませ/ L でした。違うキヤラな 
のです から、： 当然ジ ヤンケン 
のょうに有利、不利があった 
ほうが面白いと思ったし、も 
し同じ条件で闘うのなら、リ 
ユウと ケンを選んで ほしいと 
/いうのがコンセプトだっ：たの 
です。が' しかし、今振り返 
つてみ ると、あまりにも 終わ 
っている組み合わせが存在し 
ます。これはまずかったです 
ね。最低限何らかの活路を見 
いだす方法を設けておけば良 
かったと後悔してます。開発 
中は リュウと ケン 以外には あ 
まり 手が回らず、他のキヤラ 
の 性能を把握していなかつた 
のでこんなことにな りました0 


ごめんなさい(何か謝つでば 
かりだな〜)。 

ちなみに、今 現在 カプコン 
では、ザンギ使いには「ごま 
め」という制度があり(「おみ 
そ」- みそ J とも■いう^ 1プ： 
レィ目に限り、負けてももう 
一度プレィでき^.こと {■■: な^ 
ています{普通は負け抜け制 
V で、負けたら次の人に譲らね 
ばならない という 厳しいおき 
てがある)。(カプコン開発) 


んじ藝の 
1着振り返る 

☆打倒リュウ•ケンへの第|歩 

私が対戦を始めたとキ/使 
っていたキヤラは春麗でした。 
リュウ•ケンは、なんといっ 
ても昇龍拳が出ないと話にな 
りません。やはりすぐ技が覚 
えられて相手を幻惑でキ J る春 

麗でとりあえずやってみよラ 
〇 

しかし、この考えはすぐ捨 
てました。私の前に圧倒的に 
立ちはだかったのは2人のリ 
ュウ•ケン使いでした。命知 
らずと化した女が突っこんで 
いくたび、足払いでゴンと転 
がされる。そしては ど〜 けん 
は ど〜 けんしよ—りゆ一けん。 
端に追い詰められた春麗は、 
もはや倒されるためだけに存 
在するよ I っなものです。 

当時は、リュウ•ケン全盛 
時代でした。唯|、波動昇龍 
拳が間に合わない獣人のみが 
覇権を争っていました。 

そんなとき、風のウワサが 
流れてきました。ダルシムが 
リュウ•ケンキラ—と呼ばれ 
ている。ガイルがリュウ•ケ 
ンに強いらしい…。 

$っと、当時のほかのキヤ 
ラの使い方はみな打倒リュ 
ウ•ケンが合言葉だったに違 
いありません。私自身、波動 
昇龍拳は無敵だと思っていま 
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編集部四天王 


石井ぜんじ…初期から打倒 
リュウ•ケンのためにガイル 
を始める。と同時にザンギエ 
フも練習するが、ガイルの王 
座を守るためガイルに専念。 

その後、ガイルを取られた 
時のために春麗、ダルシム、 
リュウ•ケンを研究する。そ 
の中からダルシムを選び、ダ 
ルシムのスぺシャリストを目 
指す。 

熱い闘いは好むが、勝負が 
かかる と 突然堅実になり、相 
手の心理を読 も一つと する。し 
かしそれを逆につけこまれる 
ことも 多い。 

昇龍拳の出ないリュウ•ケ 
ンを、いつか自在に操るため 
陰で修業を積む対戦の分析屋 
である。 

山河悠理…幼少のころから 
獣人を愛し、世界の獣王にな 
ることを誓う。初期は本田と 
ブランカを使い、特にダルシ 
厶を大いに苦しめた。 

その後昇龍拳にめざめ、み 
ずか -6 「基本」と称するリュ 
ウ•ケンを始める。さらに春 
麗•対ガイル専門のダルシム 
を経て現在はザンギエフの立 
ちスクリュ—に燃えている。 

彼の恐るべきところはその 
反応のスピードにある。背中 
から吸いこむ春麗の空中投げ、 
昇龍拳の間に合わないブラン 
力のとびげりなど、強烈な攻 
撃力は他の追随を許さない。 
いわゆる「待ち」の戦いを好 
まない、生粋のファイタ—で 
ある。 

You * A …初期にリユ 


ウ•ケンで黄金時代を築く。 
その後ほかのキヤラが台頭す 
るにつれ、ガイルもたしなむ 
ようになる。以来、リュウ. 
ケン•ガイルの研究に没頭。 

彼に限つては他のキヤラは 
ほとんどと言つていいぼど使 
わない。徹底的にキヤラを絞 
つて究極の戦い方を目指して 
いる。 

そのプレイぶりは研究され 
尽くした n ンピュ I 夕—その 
もの。フェイントさえも複雑 
にパタ—ン化されている。特 
に春麗に対しては研究が進ん 
でおり、その完全対応はスキ 
を見せない。 

ダルシムはやらないと宣言 
しており、次にやるのは春麗 
か。 

c . LAN …主にリュウ. 

ケン、ダルシムをプレイして 
いたが、カプコン対決で敗退 
して以来恐るべ吉変身を遂げ 
た。初期からダルシムを愛用 
し、ダルシム王を目指す。 

その後リュウ•ケンの八イ 
スコアを狙-つよラになり、対 
戦でも強力なリュウ•ケン使 
いとなる。普段はあまり使わ 
ないが、すべてのキヤラを使 
いこなす才—ルラウンドプレ 
イヤーとなつていく。 

その戦いぶりはダルシムそ 
のもので、奇襲を得意とする。 
敵の焦りを誘い、突然逆襲に 
転じる駆け引きの5まさは天 
性のもの。最近はガイルで対 
リュウ•ケンの修業を積んで 
いる。 


る、ブランカは口 —リングが 
出なかつたら面白くないし 
(タメは苦手)…あれ、出る 
出る。俺にも口—リングが出1 
せる！‘そうか！ ガイル：：，の時に 
練習したのが良かったんだな0 
よし、..：これからはさすら.いの二 
ブランカ使いになるぞ！とい 


ぅわけで、現在ブランカ修業： 
中です？ 

、でも私は最初の夢を■忘れて' 
はいません。いつか全キヤラ 
を極めそ®心を理解し、リユ 
ウ •ケンに 返り咲く。そして、： 
一昇龍拳で世界制覇を H 指す#/へ 
だ！ {ムリかな？) 
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した。 

私は、風のウヮサをたより 
に' 打倒リュウ•ケンを目標 
にガイルを始めました。一番 
初めに使ったキャラはガイル 
だし、少しでもリュウ•ケン 
に張りあえるなら…わずかな 
手がかりは、遅いソニックブ 
—厶を|つって追いかけていく。 
これだけでした。 

やはり、現実は厳しいもの 
でした。 I 瞬のスキをつかれ 
て昇龍拳や足払いでころがさ 
れる。そして小足払いで星を 
出され、新たに発見されたジ 
ャブ昇龍拳で尾から尾へ。ま 
ったく反撃で$ずやられるガ 
イルの姿に、ジャブ昇龍拳禁 
止と本気で思いました。 

しかし、ソニックブ—厶を 
撃った後の跳び蹴りを、立ち 
大キック•中キックで返せる 

ことがわかってから状況は I 

変しました。ガイルはリユ 

ウ•ケンを徐々に圧倒してい 

きました。と同時に新たな夕 

イプのリュウ•ケンを求め、 

ガイルは武者修行の旅に出ま 

した。 

ソニックブ—ムをガ—ドし 

てすぐ昇龍拳を出すリュウ • 

ケン。波動拳からとびげりで 

攻めてくるリュウ•ケン。ガ 
イルがためている間に投げに 
来るリュウ•ケン。さまざま 

なタイプと戦い、相手の心理 

がガイルのコンピユ—夕—に 

分析•整理されていきました。 

☆新たな格闘技を目指して… 

その5ち、思いもかけない 

ことが起きました。ガイルを 

やつているプレイヤ—がいな 

いからこそ始めたのですが、 

他の編集部員が続々とガイル 

を始めたのです。しかも、あ 

のさんざん苦しめられたリユ 

ウ•ケン使いまでが…。 

ここで当初の、「リュウ•ケ 

ンに勝つ」とい|つ目標をほぼ 


達成していた私は、ダルシム 
を始めました。とい|つのはダ 
ルシムはあの奇妙で複雑な操 
作ゆえ、使5人間が少ない。 
しかも理論上ガイルに対抗で 
キ J るのはこいつだけではない 
か。こ-つ思つたからです。 

ダルシムをやるなら、天敵 
はブランカ•春麗です。特に 
春麗を私は最も恐れ、女に会 
ラたびに長い手足を伸ばす… 
こういう日々が続きました。 

しかし、ここでまたまた意 
外な展開が起こ〇ました。力 
プコンとの対決以来、私より 
I 足先に「ダルシムを極め、 
ダルシム王とならん」と宣言 
していたある編集部員がガイ 
ル対策を完成してしまつたの 
です。さんざん負け続け、私 
は悟りました。ガイルはダル 
シムより有利ではない…と。 

これを悟つた瞬間に逆に対ダ 

ルシムへの攻略に光が見えて 

きました。 

そして今…第 3 のキャラと 

して春麗を鍛えています。し 

かし、その裏には何力月にも 

及ぶリュウ•ケンマスターへ 

の夢が隠されているのです。 

人目を忍んで修業を積んだ昇 

龍拳が完成するのはいつの日 

か…0 

カブ n ン開発より 

i$«NIN0 

1年を振り返る 

リュウ♦ケン、この二人は 
私の I 番お気に入りのキャラ 

飛び道具あり、無敵に 

なる昇組^あり、小技ありで' 

いつかきつと世界 M 強にな:^; 

て やる！ と思い、ひたすら技 

一を磨いていました。かなりや 

りこみ'「よし世界の頂点がう 

:.つ すらと M えてき たぞ j と思 

1 v - o た瞬間。私の： m 前に縁の軍一 


人と、('奇妙なィンド人が.立ち" 
はだかり ました。リュウ•ケ 
ンの 技はことごとく敗れ、あ 
とには挫折感だけ、が残り まし 
た。「いや、 しかし 考ぇれば 何 
らかの 活路が開けるハズ 
だ！」前向きな姿勢で、食事 
中 や、 寝る時でさぇも頭.のな 
かでシミユレ1 卜し 、これは 
L ける！ となれば対戦を挑む。 
こんな ことを繰り返し、 だん 
だん打つ手がなくなっていく 
のに 反比例して挫折感が大き 
くな つてい きました P 

更にダメ押もの、：華麗な中 
国娘、ブラジルの獣人が私を 
苦しめます。「は ど〜 けん、 ど 
i けん、けん、けん……」彼 
らの声がこだまし、そして静 
か U なった時、私はリュウ. 
ケンに見切りをつけました。 
また彼らもそんな私に愛想を 
つかしたかの よぅに、 自然に 
私から遠ざか-〇ていったので 
す。 

でも私はリュウ•ヶンが大 
好きです。何と言つ て も スト 
II のなかで一番好きな技は 
「昇龍拳 j なのですから。 

無敵なハズの?.)のリユ 
ウ•ケンが敗れて、少しいじ 
けて いたと ころに、悪魔0:さ 
一さやき が聞こえて きました。一 
鋼の肉体を持つロシア人、 
ザンギエフを M ^, ているか 
い？やつの吸い込みはす さま 
じいんだよ。3発入れば KO 
さ！ J スク 9 ュ—パィルドラ： 
ィバーの魅力に取りつかれた 
私は、その H からレバーを回 
しまくりました' 0 まさに 彼に 

は麻薬的な魅力があ々ます。 

卜—タルしてみたら負けのほ 

ぅが多いけれど、スクリユ— 

が入った時の気持ちよさとい 

つたら……。 

しかしある時ハ'ツと悪夢か 

ら21覚めました。「これではい 

けない、最強の格闘家を： m 指 


一す夢はどうしたのだっ！ J 
こうして私はザンギを卒業 
し、人間的にも一歩成長した 
のでした{そんなわけない 
か)。 

敵を知8 S0H 

なぜリュウ•ヶンは敗れた 
のか？初心に返って考えてみ 
ました。 そういえば 私は他の 
■.キヤ ラ. を あまり 使<> たこと が ■ 
ない。相手の心を知らずして、 
どラして勝つこ■とができよう 
か？よし、これからはいろん 
なキヤ ラを 使ってみよう。 

やはな頂点を目指すならガ 
ィ■'ルです: 0 しかしなぜ今まで 
ガィルを使わなかったのかと 
いうと私はタメ系統の技がと 
ても苦手だったのです◊ため 
て 一 それつ、 うう つ、で、で 
ない。いやいやくじけるな。一 
一練習練習。ためて〜それっ、 
ぶん(パンチの空振り)。ダ、 
ダメだ〜俺には向かん。ガィ 
ールはあきらめました。しかし、 
この時の練習はムダではなか 
つた。あとでしつかり生きて 
くるのてす。 

よし それならダルシムを使 
お5。一 彼なら波動拳と同じ操 
作だし。しかし皆さんご#:じ 
のとおりその考えば甘かった 
一めです。彼の操作は独特のも 
ので、覚えるのにかなり時鬨 
がかか■りました。.- そうこ* フし 
ている うちに 一時は最強とい 
われたダルシムに、だんだん 
対策が練られてきました。私 

の上達はストップしてしまい、 

極める前{-あ-1-^めてしま1':.ハ 

ました〇 

さて、残りキヤラが限られ 

てきました。 でも、#麗は速 

すぎて' 思うよう.に操作で き. 

ないし、本田は決定打に欠け 















囫 2 月号プレゼント圇 

♦ 88 ページのゲーメスト2月号プレゼントの応募用紙です0アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の赏品をさしあげます。表側 
に希望する赏品の番号を忘れずにご記入ください。 

®: ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 


①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番よかったコーナーは？ 
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0 回□-回回 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所亍 

□□□-□□電話 

( 

) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 


③高校 （ 

) 年④大学 （ 

) 年 


⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 

希望する赏品の番号 



山回□-回回 

東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

マスコツト•キヤラクター^行 


(ふリがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□□一□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 
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鼸零大糖価11 



( KQNAMI ) 

パンクシヨット . 

出たな!！ツインビー •• 

クライ厶フアイター •• 

エスケープキッズ••… 

ゼクセクス . 

サンダークロス . 

サプライズアタック . ¥ 28000 


•¥ 38000 
•¥ 50000 
•¥ 43000 
•¥ 70000 
•¥130000 
¥ 40000 


グラディウス III . 

グラディウス II . 

サラマンダ . 

A-JAX . 

( TAITO ) 

ルナーク . 

ヴォルフィード . 

アクロパットミッション 
ヘビーュニット 

フリップル . ¥ 

ミズパク大冒険 . ¥ 

MJ -12 . ¥ 

タツジン . ¥ 

ドッジボール . ¥ 

ウイッツ 

〈データイースト〉 

ダークシール 
デスブレイド 
ロボコップ 

ロボコップ II . 

スタジアムヒーロー • 

〈 NAMCO 〉 

ビストル大名の冒険 • 

ワールドスタジアム’89 
デンジヤラスシード • 

ローリングサンダー II . ¥ 

ランパート . ¥ 






¥ 34000 
¥ 45000 
¥ 30000 
¥ 36000 

¥ 90000 
¥ 80000 
¥ 87000 
¥ 10000 
5000 
98000 
95000 
40000 
8000 
3000 








パーニングフオース 

KLAX . 

ギヤプラス . 

マツピー . 

〈 SEGA 〉 

厶ーンウオ _ 力一 •• 


38000 

98000 

30000 

80000 

5000 

30000 

33000 

35000 

90000 

20000 

90000 

4000 

18000 

15000 


¥ 38000 


コットン . 

獣王記 . 

琉球 . 

ブロクシード . 

エイリアンストー厶… 
フラッシュポイント… 

MVP . 

オーライル . 

〈カプコン〉 

ファイナルファイト… 
ストリートファイター II 
ザキングオブドラゴン 

チキチ十ボー*1ズ . 

大魔界村 . 

虎への道 . 

F 1 ドリー厶 . 

ラッシュ S クラッシュ 
〈アイレム〉 

イメージファイト . 

R-TYPE . 

R-TYPEII . 

X マルチプライ . 

最後の忍道 . 

大工の源さん 
エアデュエル 
〈その他〉 

オメガファイター… • 

泰乎 . 

忍者龍剣伝 . 

ワイルドファング… • 
ス—— ) 又 ——ノくレ————ル 
パイプドリーム•…… 
ストリートスマート • 
ゴールドメダリスト • 
ブロックアウト…… 
バルーンブラザーズ • 

ウルトラマン . 

ダブルドラゴン•…… 
ダブルドラゴン III …• 
コンパットラィプス• 




•¥ 60000 
¥ 3000 
.¥ 25000 
•¥ 34000 
¥ 43000 
¥ 23000 
•¥ 34000 
¥ 35000 

■•¥110000 
■•¥200000 
••¥128000 
■•¥120000 
••¥100000 
••¥ 20000 
••¥ 15000 
••¥ 15000 

••¥ 30000 
••¥ 23000 
••¥ 30000 
••¥ 28000 
••¥ 27000 
¥ 49000 
¥ 38000 

¥ 18000 
•¥ 28000 
•¥ 43000 
•¥ 30000 
•¥ 28000 
•¥ 29000 
¥ 28000 
¥ 35000 
•¥ 13000 
•¥ 9000 
¥ 3000 
¥ 58000 
¥ 18000 
•¥ 39000 
¥ 38000 


その他いろいろあり c 


SGV-8 


NEO-GEO 


Jr 

賢 

111 

V4n nnn 


SgS %ll-z 


※価格表請求は62円切手 2 枚同封の上、下記へ 


ゲーム 基板 
販売•輸出 


ソフトランド^ 

営業時間10:00〜19:00 TEL 06-649-7177 



中川ム y 




〒556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 (でんき会館 3 F ) 年中無休 


























































































ビデォゲ-ム•コント□-ルボックスの決定版 


啬は岭ステレオ基板に対応ですのでこれ以上の音は望めません!！ 
色は4クッキ 1 J と鮮やかな RGB と同じくらいの色彩の S 端子対応!! 
基板岭2200を使用すればストリートファイタ n にも対応 ! i 


ctwp mm 09SE3 mar% CB0B • 

み 


大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 

型番 MST -7 ¥9,800 (350 X 200 mm ) 


♦シグマ用 ハーネスを 作ってくれる会社名參 

ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(3323) 5524/パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ.ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨノッブマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(3760) 6630 テクナート 06(643)7641 


子の明るさ VR 

ビデオの明るさ VR 



別売コード 

RG 巳21コード ¥3,500 
S 端子コード ¥2,500 
VHF コード ¥2,000 


* AV -200】 をテレビのオーデイオとビデオ端子に 
接続するだけですから簡単です。 

* 別売の Z - 2200と接続しますので連射 OK 。 

* 音はテレビのスピーカーから出ますので違和感 
がありません。 

* 超小型(縦 125 X 横 200 X 奥95ミリ) 

* ソケツトの配線は SAM 規格 


型番 AV -2001 ¥25,000付属品テレビ接縞用ビデオコード s スティック接練コード i 本 


究锤の iPiRo-siiiciy LI-2200 IIURIB0 

ビデオゲーム•メガドライブ ’ pc エンジン•マーク瓜•パソコン f コン対応 



S -9 用 
2>2200用 


I 別売コード 

〕0用^^ 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク m 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP ) … ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF ).¥2.000 


S"12(DCTIUIRIE)C ) の特徴 


* すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性•耐 
久性ともバツグンです。 

* 連射スピードを連続的に変えることがでさます0 
* 金属ケースならではの重量感と安定感があります。 

* 別売のコードを差し換えるだけでメガドライブ ♦ PC エ 
ンジン. マーク u •パソコン♦ビデオゲームとほとんどの 
コンピューターに使用できます。 




メガドライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


スーパー F コン用 PRO-STICK 


型番 SF-90 TURBO 



S • 4-日方向切換付きレパー 
L 連射 ON / 〇 FF 
連射スピード V 闩 
丫連射 ON/OFF 
X 連射 ON/OFF 
セレクト 
スタート 

闩連射 ON/OFF 
A 連射 ON/OFF 
巳連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
卜 U ガー X * B 反転 


¥ 12,800 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名' 電話番号、こ•希望の 
商品名、型番をはっきり書し、て八ガキでお申込くだ 
さい0 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓 I き換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到蒲後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様谢 io 

* ア フターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 力月間保証書付 )0 


亍 673-05 

rmvw :木ポ志染町広野5 n 1293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 
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各種コント□ールボックスも下取りを 
開始しましだ。 

下取り適用機種 

# KIC ’ S 91( A )( C ) タイフ 
錄シグフ aV (9)(999)(2001) 

翁 SVG -8( 檫準)タイフ 
咖 OM 5 DX ( AXC ) タイ7 





ホビーマシンからアーケードゲームに 
夢を広げよ 


TM ゲーム クラブ 


A 

開 
催 

他 

t 


以上の下取り価格は電話でお願いします。 


丨板で遊ぶための最低条件は、まず下記の写真のコン]^ 
ロールボックスが必要になります。それぞれ違った特長 
を持っていますので自分に合った商品を選びましょう。 
次は基板ですがコントロールボックスと基板の間につけ 
るケーブル(八ーネス)が必要です（この八ーネスは基板 
とコントロールボックスに合わせて当社でお作りしてい 
ます)。ゲーム基板自体はむき出しですがグラスファイバ 
一といラ素材でで吉ていますので素人の方でも使い方を 
間違えなければ半永久的に維持も可能です。 

人 



☆OLD ゲームから N E W ゲームまで基板在庫3000枚以上。 

☆基板はすべて品質万全。2度のチェックで故障はほとんどなし。 
☆価格もどこの店よりも安い低価格。基板の買い取りもいたします。 
☆新製品も（コナミ • ナムコ.ジャレコ • セガ • カプコンその他） 
との取り引きがありますので発売日に即入手可。 

☆これから基板を始めるかたでも懇切丁寧にアドバイスいたします。 
☆基板の修理もサボート体制万全です。他店で買われた商品でも可。 


j - 4:れから始めるかた、お 電話お待ちしています。 

ll TM ゲームクラプでは金署板礅安価格にて騵鼉中 


お 

願 

い 

致 

し 

ま 

す 

0 

八 

年 

末 

年 

始 

休 

暇 

12 

月 

27 


R タイプ II . ¥25,000 

銀河仁侠伝 . ¥18,000 

パーニンクフオース… ¥93,000 

未来忍者 . ¥93,000 

R タイプ . ¥20,000 

空牙 .. ¥50,000 

フアイナルフアイト… ¥95，000 

ムーノウォカ .¥48*000 

アテナ . ¥10,000 

グラディウス II . ¥48,000 

フラッシュポイント… ¥10,000 

妖怪道中記 . ¥28,000 

A-JAX . ¥38,000 

サンダークロス II ……¥98,000 

マーベルランド . ¥93,000 

□- リンクサンダ- II . ¥93,000 

カダッシュ . ¥30,000 

ス NJ — トファイタ- 11( 新） ¥228,000 

魔獣の王国 . ¥78,000 

□ッドランド . ¥40,000 


1% 掏’%:一 | 

KIC '91 6 ボタン対応は ¥2,000 高 

⑧ビデオ端子 ¥35,000 

⑧ RPG .21 P 、15 P ¥29,000 

©@+ ⑧両方 ¥38,000 


^ j %y ，，，，，，，虞/ 

ノ T ，，摩 

.て'， • •參蜃 
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:打 a T}:< msmmmmssm 

2 2200 ターボ 

¥12.000 

AV - 2001(ステレオ)〜 

¥25,000 

メガドライブコード 

¥3,000 

AV -9 (モノラル） 

¥20.000 

PC エンジン用コー•ド 

¥2,000 

㊣ 2 2200ターボは別売です。 


パソコン用•コード 

¥1,500 

AV 2001 のほかにシグ72200ターボを ，用 さ U 

F コン用コード 

¥2,000 



_ Ini'iQ a 〇 9 ^ I 
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麻雀バネル TM ゲーム 

KIC 用麻雀パネル八ーネス付 
画面反転機能付 ¥8,000 


TAMAYA GAME CLUB 会員募集中！ 

•入会のかた全員にテレカ、またはポスターなどプレゼント。 

• 絶対お得なクーポン券により標準価格からさらに割引いたします。 

• 価格 1 j ストや新製品などの会報も送付いたします。 

• 会具のみの高額基板プレゼントコーナーもあります。 

• 今後イペントなども企画しています。 

• 会員カードを全員に発行します。このカードはクーポン券がなくて 
も¥3000の割引がでさます（基板のみ）。 

• 資料販売リスト希望のかたは62円切手2枚同封の上玉屋 GM 係まで。 


玉屋 




TMRGB エキスパンダ TM ゲーム 

TM エキスパンダ ¥14,500 

MSX アダプター ¥2.500 

(新型は、ヘッドフォン端子付） 


求人募集 

職種：サービスエンジニア 
年齢： 20歳以上 

詳しいことはお電話でお 
問い合わせください。 


月 


ショールームにて展示販売中 

新宿より京王練普通電車で7分 



PCB エキスパンダ， 15 P しかない 15 k ( Hz 対応モニターに 21 P を増設。 
21 P 入力端子には、同期分離回路内蔵。 15 P では、同期のとれなか 
つた基板等が鮮明に映ります。 15 P _21 P 自動切換 
« MSX のみ別売 MSX アダプター¥2 . 500が必要になります。， 


r 振込先松沢信用金庫代田橋支店（普)0196301 
TM ゲームクラブ 



シヨールームでは、多数のゲームを無料で PLAY できますので、ど 
ラぞご自由にご来店してください。 

基板の予約も受付しています。 

基板の価格は常に変動していますので、電話で確認の上注文してく 
ださい。 

* 表示価格に消費税は含まれておりません。 


定休日毎月第2、3日曜日 


基板売買の卜ータル•アドバイザー 


TM ゲーム クラブ 

株式会社 玉屋 


亍168東京都杉並区和泉2— 1 一26 
003(3323)5524( 販売部） 
FAX .03(3323)5533 


ノ 





■||證賢:::-ユ爵 


























































































^ w 先月号て紹介し沄アペンジャース。 
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キャフ•テンアメリカ 
圈スティ-フ • •的，ャ-ズ 

せんし，中つと： 抒<ヒう❽ 

つ. or * ある. 

アタ*マンチ:！-ムとウ*イつ.ラ 
二^—ムせ^'〇)シ-ルト* r 

tb<XZAJt やっっる.アへ•ン 
ぶトス*のリ-ダ - r * 祕. 


キヤァ 


デンアメリカ 
ょ〇 : 

フティ—ア•ロシャ-ス 

/ V さ:シー凡卜* 
しんちょう： 188 CHI 
たいし，ゆう： 1 09KS 
じょ<さ•ょろ: 

つリーのイラズトしーター 


I 奥義その2 
ダッシュアタック 

先月号の説明ではコケにし 
てしまつたが、実は強いぞ！ 
このことに関しては頭が上 
がらない。アイアンマンが - 
番笑えるということに変わり 
はないのだが…。 

出し方はダッシュ中に A の 
アタック。物を持つていると 
ダッシュ投げになる。具体的 
な使い方としては、「投げつけ 
る物がなく、ザ n がうようよ 
している」よ5な時に、たく 
さんの敵をまとめて蹴散らす 
目的でだす、といつた感じ。 



レ—ザ—兵などがレーザ— 
を出そうとしている場合なん 
かは、逆に自分がくらつてし 
まうが、ただのザ n の集まり 
には(ボスなどにも！)効果 
絶大だ。ダッシュ投げと共に 
49おいに活用しよう(最後に' 
ただのダッシュならヴィジョ 
ンが最も笑える…)。 

— ㊃ 技 

三角蹴り 

C •アメリカとホ—クアイ 
のみ可能な技だ' と思う(う 
ぬぬ、言いきれないのう…)。 

壁に向かつてジャンプした 
ら、レパ—はそのまま壁のほ 
うに入れつ放しで、アタック 
ボタンを長めに押す。最初は 
ちよいとやりづらいかもしれ 
ないけど、結構細かいところ、 


これが強い！普通ならザコー 
匹 ( or ボスー体)しかヒット 
しないところが、貫通して横 
I 直線に飛んでい<のだ。 

特殊な場合を除いて、物を 
つかんだら「ダッシュ投げ j 
と心に決めておこ〇。 

投げるついでに言わせてい 
ただくと、先月号で「飛び道 
具攻撃は敵にガ—ドされるこ 
ともあるが物投げつけ攻撃は 
必ずヒット」などと堂々と書 
いてしまつたが、あれは大マ 
チガイ。どちらの攻撃法もガ 
—ドされる時はされる' のだ 
な、これが。攻撃力(あたえ 
るダメ—ジなど)もほぼ同じ' 
ということなので、安心して 
飛び道具攻撃してくれたまえ 
へ。 

ちなみに物を持つていると 
中ボスやボスとの演出(セリ 
フ)時の決めポ—ズをしない 
ので、そ一つい a 細かいところ 
に こだわりを持つ人(私はそ 
3) は、ボス前には両手をあ 
けておこ - つ。 


ベて先月号で説明ずみなわけ 
だけれども、後から判明した 
モノや私が勝手に思い込んで 
書いたモノの訂正なども含め 
て、キヤラごとの対比などを 
まじえながら、ここでも-つ1 
度説明しよ-つと思一つ。 

アクシヨンゲ—厶はどんな 
ものでもそ一つだが、このゲ— 
厶は特にマイキヤラの操作を 
自在にこなせるかど5かが先 
へ進むための nw となつてい 
る。この操作説明は心 U て読 
むよ-つに。 

— 奥義！ 

ダッシュ投げ 

そ I つなのだ。以前はなかつ 
た操作方法なのだが'「物持つ 
てるからつてダッシュできな 
いなんて不便だよなぁ。やつ 
ばで$たほラがいいよ」(企画 
開発者、プログラマ—談)と 
いラことで追加されたらしい。 • 
ついでに物を持ちながらのダ 
ツシュ中に A のアタックでダ 
ツシュ投げができるのだが、 


I まだまだあった 
キャプテンアメリカ 

基本的なことはだいたい先 
月号で説明ずみなのだが、そ 
の後の取材などで操作系その 
他にまだ秘密があることが判 
明 —• そのすべてを気合で(そ 
してデコさんの好意ととも 
に)聞キ J だして$たので、ま 
ずは操作方法から詳しく解説 
していこ5。 

I この自由な 
操作感覚がイイ H : 

8方向レバ—と2ボタンで 
操作を行うのだが、レバ—は 
マイキャラの移動、 A ボタン 
でアタック、巳ボタンでジャ 
ンプとなっている。 

^^1 を同じ方向に2回入 
n ^ るとダッシュ。そしてダッ 
シュ中に A ボタンでダッシュ 
アタック。 

巳ボタンのジャンプは、短 
<押すとシヨ—トジャンプで、 
長く押しているとロングジャ 
ンプ。このジャンプ中に A ボ 
タンで2種類の攻撃(ジャン 
プアタックの小と大)が可能。 

画面内に置いてある物、落 
ちてる物、およびボス•中ボ 
ス以外の敵キャラの近くで A 
のアタックボタンを押すと、 
それらのモノを持ち上げるこ 
とがで$る。当然投げすてる 
こともで$る。また、 A は' 
押し続けることによってキャ 
ラクタ—に「ガ—ド」体勢を 
とらせることもできる。 

A + 巳で各キャラの持つ飛 
び道具で攻撃することが可能。 

さらにこのゲ—厶には横ス 
クロ I ルのシューテイング面 
があり、 A でも巳でち弾が撃 
てる。通常面と同じよ一っにガ 
I ドもで$る。 

最後に主人公たちはライフ 
制で、ゼロになるとゲ—厶才 
I バ. . と、ここまではす 
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ホークアイのアクションが結構格好いい。 
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1つよ-つな場合だ。はつぎり言 
つて途中で攻撃をやめて素早 
<対策を考えだせばいいだけ 
のことなのだけれども。ちな 
みにこラい I つ場合はジャンプ 
で逃げてジャンプアタックか、 
ダッシュアタック、または' 
目の前の敵を(中ボス、ボス 
以外なら)持ち上げて(この 
場合、少し近づかないと持ち 
上げられないぞ)背後から接 
近中の敵にダッシュ投げ…な 
どが考えられる。 

ついでにいつておくと、技 
と技の合間は違ラけども、技 



ラ対比で解説していこう。 

まず A をたた<だけの連続 
攻撃。使う利点は特にない。 
が、そこが通常攻撃の由縁で 
もあるのだ。^一点は特にない 
が不利な点も特にない。強い 
て探せば点数が高いことと、 
逃げ回りながらせこせこと戦 
うよりは気分がいい、といつ 
たところだろ-つか。 

各キャラ別に、特にこのキ 
ャラがリ—チが長い、とか' 
ダメージが大きい、といつた 
ことはないよ-つだ。技をだし 
ている時間の長さはキャラご 
とに違一つので、攻撃し終わる 
までの所要時間に差がでてく 
る。例えば C •アメリカやア 
イアンマンは素早く攻撃し終 
わるのに対し、ヴイジヨンと 
ホ—クアイは攻撃し終わるま 
でにちよつと(ほんとにちよ 
つと)時間がかかる。 

このことがど|つい-つ時に影 
響してくるのかとい - つと、あ 
る敵を連続攻撃中、背後から 
別の敵が接近して$た…とい 


時に持つてた物を落としてし 
まい敵はそれに当たって(爆 
発する物—— m 動販売機など 
——ならさらに爆風に当た 


り)超ダメ—ジを受けてしま 
5のだ。 

自分の体力を犠牲にするた 
めザ n キヤラなどやる必要は 
ないし、強力な攻撃をしてく 
るボスなどに使用するのも考 
えものだが、体力に余裕があ 
る場合で、ど-つにも気が短く 
て仕方がない、といラ向きの 
人なら一度くらい使つてみて 
も構わない…かな。 

— NORMA し 
Acl - I ON 

さてここからは前に説明し 
た、ノ—マルな操作を各キヤ 


. 

00 



意外なところで役に立つから 
覚えておこ-つ。ジャンプは長 
め(少なくとも小ジャンプで 
は無理)のほ a がいい。 


— 秘奥義！ 

自己犠牲技 

これは新たな操作法ではな 
いのだが、敵にあたえるダメ 
—ジが最大級なので一応書く 
ことにした。ただし、邪道な 
技なので、この記事を読んで 
いる開発スタッフの方々の白 
い視線を今から感じている。 

やり方はいたつて簡単。何 
か物を持つたら、投げずにそ 
のまま歩いていき、やつつけ 
たい敵と重なつてしまラ。そ 
の敵が攻撃して$たらマイキ 
ャラはダメージを受けると同 
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例えば、こんなモノまで防げる。 


動きをし、5回目には最初の 
1回の動^をする。 

アイアンマン S ヴイジヨン 
は光線攻撃で、 C •アメリカ 
とホ—クアイはダッシュアタ 
ックを上手に使って戦お I つ。 

半キヤラずらしアタックがけ 
っこ I ついけるぞ。 

秘奥義を使えばいきなりゲ 
—ジ半分以上減らせるが……〇 
とにかくワ—ルウインドは 
比較的強いボスなのでくじけ 
ぬよラ、頑張ってくれ。 

次号では、さらに気合の入 
った記事を目指すので、ぜひ 
期待していてほしい。1面で 
も「ここは…」という所はま 
たフオロ—するつもりなので、 
特に説明してほしい所のリク 
エストがあればどんどん送つ 
てほしい。 


よ I つ。 

ボス、ワ—ルウインドが最 
初に投げつけてくるドル袋は、 
当たるとしつかりダメ—ジを 
f つけるので注意。やはり最初 
にドラム缶を投げつけるのが 
いい。とにかくワ—ルウイン 
ドが竜巻化するまで、そこい 
らに落ちている物を片つばし 
から投げつけよ5。 

さて、問題になるのは竜巻 
と化したワ—ルウインドだが、 
奴の一回目の動きはパターン 
である。とい-つことは探せば 
……。ここはやはり自分で考 
港て(探して)ほしい。ワ— 
ルウインドはこの後4通りの 

1讓!一 



を出している間は無敵だ。 

次は A + 巳の飛び道具攻撃。 
これはキヤラによつてかなり 
違いが見られる。唯一同じな 
のはその威力だ。それ程強く 
はないが、危険を冒してまで 
通常攻撃をするのなら、飛び 
道具攻撃のほ一つがぜんぜんい 
い、というくらいか。 

違いが見られるのは2力所。 
ボタンを押してから飛び道具 
が発射されるまでにかかる時 
間(モ—シヨンの長さ)と、 

I が飛んでいく速度。 

まずモ—シヨンの長さから 
いくと、素早い順にホ—クア 
イ、アイアンマン、ヴイジヨ 
ン 、 C •アメリカ。次に弾が 
飛んでいく速度だが 、 C •ア 
メリカが最も速く、次いでア 
イアンマンとヴイジヨンが同 
レベル。弾のスピ—ドが最も 
遅いのがホ—クアイとなる。 

つまり、ホ—クアイの矢は 
かわされる可能性があるもの 
の、中間距離で連射するには 
最も適しており、この飛び道 
具攻撃だけでも結構いける。 
逆に C •アメリカは、遠くの 
敵を狙い撃ちするのにはいい 
のだが、モーシヨンがながい 
ために連射には向かない。 

この飛び道具攻撃はジヤン 
プ中でも OK なので、空中に 
浮かんでるザコを落とす時な 
どに活用しよ|つ。 

お次はガ—ド。 A を押し続 
けることでなる。その特徴と 



'つおお p やい f " 


して、ザコの撃つてくるレ— 
ザ—や弾丸などは防げるもの 
の'直接攻撃やボスのだす「ぶ 
つとい」レーザ I は防げない。 
が' モノは試し。意外なモ ' N 
まで防げたりするのだ。 

このガ—ドの中ではヴィジ 
ョヴだけが特殊で' 他の3人 
が防ぐのに、ヴィジヨンだけ 
は^ • り抜けるのだ。 

ガ—ドしながらの移動も可 
能だ。 

次にこのテのゲー厶では常 
に重要な位置を占めるジャン 
プ攻撃だ。このジャンプ攻撃 
については、先月号の説明を 
読んでいただければ一発なの 
だが、とりあえず各キャラの 
攻撃法だけでも説明しておこ 

I つ。 

C •アメリカとホ—クアイ 
は、小ジャンプからのシ—ル 
ドアタック(ボウ•アタック) 
と大ジャンプからの跳び蹴り 
の2種類。 

シ—ルドアタックは「小ジ 
ャンプ〜 J から想像でキ J ると 
おり、自分のすぐ前の敵を倒 
したい時に使 I つ。跳び蹴りは 
言わずもがな、だろ I つ。 

アイアンマンとヴィジヨン 
は小ジャンプからのパンチア 
タック(効果の程は前者に同 
じ)と大ジャンプからの光線 
攻撃。前者の跳び蹴りと光線 
攻撃の大吉な差は、跳び蹴り 
は結局のところ敵に突つ込む 
形になるのに、光線攻撃は撃 
つた後も移動して逃げたりで 
きる、という点だ(もちろん 
着地するまでの間だけど)。 

— 横スクロ—ルの 
シユ I テ イング 
シ—ン での 
自機の特徴 
およびその説明 

横スクロールのシユ I テイ 
ングをやるわけだが、空を飛 
ベない C •アメリカとホ—ク 


アイは、脇役のワンダ—マン 
が持ってきてくれる乗り物に 
乗って戦うことになる。ただ 
しこれは空中面のみで、水中 
面と宇宙面では4人とも同じ 
ように平べったい(長方形) 
当た〇判定になる。 

つま〇、空中面での C •ア 
メリカとホ—クアイは正方形 
の当たり判定で上下幅は広い 
と： S いたいのだが、前後の長 
さは短いし、実際にプレイし 
ていて気になる程のものでも 
ない。のだが、弾(シ—ルド) 
の当たり判定が大吉い C •ア 
メリカはいいとして、弾(矢) 
の当たり判定が小さいホ—ク 
アイはいいとこナシ〇て感ジ。 

以上で操作関係はおそらく 
すべて説明したと思 I つ。 

攻略に入る前にどのキヤラ 
がいいのか考えてみると、ク 
リアを目指すならやっぱりア 
イアンマンでしような。ビ1 
厶がなんといっても強い。一 
番クリアしづらいのは C •ア 
メリカかな。でも 「C •アメ 
リカはステイタスですからね 
エ。やっぱりアイアンマンで 
入って最後はやっぱりアメリ 
力でクリアしなくちや」(企画 
I 氏談)とのこと。 う〜 ん' 
ナツトク。 C •アメリカでパ 
コパ n 敵を殴りながらプレイ 
してる時のほ - つが楽しいもん。 

ということで、安全にクリ 
アを目指す人にはアイアンマ 
ンを、それ以外の人(他意は 
ナジ)は好みのキヤラでプレ 
イしてくれたまえ。 



スタート地点にそれらしく 
落ちている石ころ、まずはこ 
れを拾つてみよう。そうした 
ら左斜め上へ行つて待つ。 

少しするとビルの窓ガラス 
を破ってやられザコが一人ず 


つ順番に、計3人出現するの 
でそこで右に向かつてダッシ 
ュ投げをしてみる。どうだい、 
これでダッシュ投げの効果が 
分かつたろう e そしたらすぐ 
に飛び道具攻撃でもしてみれ 
ばあつという間にザコ3人あ 
がり、だ。 

次に出てくるシ—衡ドを» 
つた奴は、飛び道具攻撃をガ 
— H しまくる。しかし'おや? 
上のほ|つに自動販売機がある。 
ベンチでも構わん、投げつけ 
てしまえ。なんならそのまま 
近づいていき、シールドザコ 
そのものを持ち上げてしまえ 
ばいい。こいつはただそれだ 
けの存在だ。 

さて' その直後に再びやら 
れザコが出現するが、こいつ 
には注意せよ！ 

ここで、私は重大なヒント 

(秘密)を読者の皆さんにあ 
たえてしまお一つ、と考えてい 
る。それは次のよ5なものだ。 

実は、やられザコはその行 
動によつてタイプ別に5つに 
分けられ、ここに出てきた奴 
は俗に〃撃ち返しザコ"と呼 
ばれていて殴りにいくと素早 
い反応で必ず殴り返してくる 
とい I つ強者なのだ。こ I つい I つ 
危険な奴には近よらずに戦ラ 
のが定石。わかるね。 

ゲ I 厶プレイ中、こラいつ 
た「たかがザコ」の動き一つ 
1つに目を配つている人とそ 
5でない人では必ず差がでる、 
肝に銘じておこう。 

その先にこの面の中ボス、 


リビングレ—ザ—とクラウが 
現れる。 

とりあえずは石ころをダッ 
シュ投げ^>てどちらか|方に 
でもダメ—ジをあたえて おく。 
その後素早く右上へ行って瓦 
礫をつかみ、普通投げ。なぜ 
ダッシュ投げではなく普通投 
けなの#?普通投げは当たっ 
てダメ—ジをあたえた後、ラ 
まくすると足元に落ちた時点 
でも I つ一回ダメ —ジをあたえ 
られるからなのだ。ボスクラ 
スの敵には普通投げ、覚えて 
おこ I つ。 

ただし、ここの中ボスが横 
に並んだ時などはダッシュ投 
げを使 I つこと。 

2人を相手にするの一面倒 
だよとい-つ人は、リビングレ 
I ザ—とクラウが同じ場所に 
いる時に、あの秘奥義を炸裂 
させてもいいだろ5。アイア 
ンマンとヴイジヨンは大ジヤ 



ンプの光線攻撃で戦一つのもい 


ビ—厶を発射した後違一つ場 
所まで移動して着地する、と 
い I つのを忘れずに。ちなみに、 
この2人のビ—厶は特別に防 
げるぞ。しかし背中側は防げ 
ないので注意しよう(ヴィジ 
ヨンは別)。 

遠くからいきなりダッシュ 
アタックをかますのも一つの 
手。 

1面で問題になるのはあと 
はボスだけだが、その前の'八 
ウンドザコと怪カザコの所は、 
ジャンプアタックで切り抜け 
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点かせに 
関す3こと… 


こと 


先に進む 
た W には… 


© NMK/TECMO 

アミパラで 『22 世紀まで 
残しておきたいで賞』を獲得だ。 

めざせノーミス1周クリア 
8面はパターン化しないとクリアはツライそ！ 

ああ亡 レーぶ一 


おキ J ましよ50 


◦自機のショットパヮ—が最 
大 (8 段階目)になつている 
状態で、持つている武器と同 
じ番号のアイテムを取ると5 
000点入ります。 

OSOL 巳 OM 巳を8コ持 
つている時にボムアイテムを 
取ると一万点入ります(ボム 
は8コまでしかためられない) 〇 
〇隠れボ—ナス…10万点があ 
ります。ある場所をある程度 
- つち込むと得られる。4面に 
In ' 5面に ln 、 ll 面に2 
つあります。 


olup の出し方 
①☆を死なないで取り続ける 
と' — 〇〇占 1 ' 500点' 1 



まずは装備を上げましょ一つ。 

① I ②アイテムしか出現しな 
いので' ①を連続して取るこ 
と。別に②でもかまいません。 

青ヘリは奴の真下で撃ち込 

み、壊したら出るアイテムに 
かぶりつくよ-つにします。す 
ると必ず①が取れます。 

中型の奴は壊すと必ず©の 
状態のアイテムを出します。 

② は画面の下のほろに降りて 
きて、また少し上に上がつた 


射力があることがプレイする 
条件です。 


① 適切な武器選択 

基本的には前方向をかなり 

カバ—する①番を使用するの 
がいいと思います。 

しかし、①番はシヨツトパ 
ワ—が弱いので、場所によつ 
ては他の武器を使いましよ-つ。 

例えば、3面の後半は © 番 
がベストでしよ I つ。 © 香は敵 


000点、20 Do 占 m 〜以锋 
1000点ずつ点数が上がり、 
最高1万点(以後1万点のま 
ま)まで上がりますが、初め 
て一万点の☆を取つたとキ J に 
1UP は出現します。 

ノ 1///スで行くと3面の中 
盤で出る八ズです。 

©4面の途中、隠れ 1UP が 
あります。写真の場所に隠さ 
れています。撃ち込みましよ 



|橋の先をろちこめばよし。 


ぅ0 

0隠れ巳0"巳は6コあり、 
3面にーコ、4面に.ーコ、10 
面に2コ、11面に2コです。 

適当に弾を撃つていれば出 
現してくれます。 

〇隠れ☆は空中面' 宇宙面と 
いつた地上のない面の左右端 
に I 画面お吉に定期的に並べ 


ときに①になるので' その時 
に取ります。 

中型の奴は画面の出現と同 
時に速攻で倒すと2000点 
が入らないことがあるので、 
ゆつくりと倒したほラがいい 
でしよう0 

ボス前で4万8600点あ 
るのが普通です。 


1面ボス 


ガンア—ム 


連射や撃ち込みが面倒くさ 
いならば、ソルボムを一発使 
えば、このボスは死んでくれ 
ます。 


てあります。弾を撃っていれ 
ば' すぐに出てくれます。 

〇☆を5コ取るごとにソルボ 
厶アイテムが出現してくれま 
す。☆はで$るだけ取るよ一っ 
にすると、トクをします。 
〇自機の当たり判定は上部に 
のみあり、しっぽや下部には 
ありません。 

〇敵のランクは最高3周目ま 
で上がりますが、難易度自動 
調整機能により、1っまいプレ 
イヤ—だと 一 周目の4、5面 
で最^!ランクになってしまい 

娶〇 

〇ボスは出現した瞬間から 
(輸送船で運ばれてくるもの 
も同様)自機のシヨットでダ 
メ—ジを与えられます。 

〇ボスにはボム+重なり撃ち 
がかなりダメ—ジを与えられ 
るので有効です。ボム爆発中 
は自機が無敵なのを利用した 
テクです。 

〇自機の通常シヨット(真ん 
中の弾)はシヨットスピ—ド 
が速く、3連射できるので、 
オレンジヘリやミサイルジェ 
ネレ—夕—は自機のシヨツト 
で撃つと早く壊れますよ。 


余力のある人は両手の白い 
部分を壊してから、ボス本体 
に撃ち込み' 壊しましよう。 



I 近づいて連射して、下に下が 
つて弾よけ。 


弾が見に <いのが難点ですが' 
シヨットパワ—は強く、ボス 
には有効です。 

⑱番も最強レベルになつて 
いれば、自機の真上に対して 
はかなり強いです。 

④番はシヨットパワ—は強 
いですが、弾と弾の間隔が大 
きいので、ザコがたくさん出 
る所には不向きです。弾も貫 
通しないし…。 

©SOL BOM 巳を使 -5 場 
所を決める、覚える 
点かせを考えずに先に進む 
ことだけを考えるならば、ボ 
ムをキツい場所(硬い敵が出 
てくる所、敵が I 度にたくさ 
ん出てくる所、ボスなど)で 
必ず使えばいいでしよラ。 

必然的にボムを使用する場 
所は決まってくる八ズです。 

このよ-つな調子でプレイす 
れば、すぐに8面までは行け 
ると思います。しかし、8面 
は難しいので、ボムをケチら 
ずに使っているとボムが足り 
なくなり、死亡…ということ 
になつてしまいます。 

8面のパタ—ンについては 
後述します。 

(tsoL BOMB は緊急回 
避にも使える 

弾がよけられずに死ぬ〜と 
思った瞬間に、ボムを発射す 
ると、すぐにソルボムが爆発 
してくれて自機は死にません。 

これはかなり使えるテクで 
すので、ぜひ利用してくださ 

\^o 

また、ポ厶爆発中は自機は 
無敵なので、ボスや堅い敵に 
重なっても平気なのです。こ 
れを利用して'ボム爆発中に 

/)sf???)ss(?p)v)sssr?pvisssss5^^ 

ボスにめり込みながら弾を連 
射すると' 弾の撃ちもれがな 
く、ボスにかなりのダメ—ジ 
を与えることができます。 

ソルボムの爆発は画面上に 
いる、すべての敵にダメ—ジ 
を与えるとい-つことも覚えて 



8月に発売された「サンダ 
I ドラゴン」ですが、敵弾が 
よけにくいということで、み 
んな敬遠していたんじやない 
かな?これは敵弾が画面の左 
右スクロ—ルスピ—ドの半分 
のスピ—ドでスクロ—ルに| 
緒についてくるよ-つに作られ 
ているからなのです。 

「サンダードラゴン」は、こ 

ラい I つゲ—厶だとい-つことを 
認識してもらつて、さつそく 
攻略に入つていきましよう。 

今回の攻略ではかなり安全 
策に走つています。もちろん 
㊣ なしとい一つことで話を進め 
ます。しかし、ある程度の連 
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y 2 

ps 

①で進めば OK です。画面 
の左右から出る茶色ザコ 4 
匹 X 2 は©の斜め弾で片側ず 
つ処理しましよ-つ。 

その直後に出る一面ボスみ 
たいな奴は白い部分が左丨右 
丨左丨右…と 5 WAY 弾を撃 
つてくるので、右丄左—…と 


よけながら真ん中に撃ち込む 
こと。処理が遅れてザ n が出 
てきてしまつたら、ボム使用。 
画面上方からオレンジヘリ 



が一匹出ますが、こいつは 3 
WAY を 4 回はいたあと' 5 
回目に 5 WAY を出すので' 
早めに自機の真ん中のショッ 
卜で壊しましよう。 

後半に中型機が2匹出ます 
が、これらは直前で④に変え 
て、まとめて倒しましよ-つ。 

最後に青ヘリが2匹出ます。 
@で出現と同時に壊し、ボス 
のために①を2コ取りましよ 
50 


I 面ボス 


I K レンジべ I U は出る場所を覚 
えてお V こと。 


ガンロボ 


速攻で倒すならば' ②で戦 
うこと を勧めます。まず、ザ 
コ3 匹を倒した あと、オレン 
ジ色のボス本体に撃ち込み、 
左右の///サイル砲台が壊れた 
ら、ボスが右に移動するので 
いつしよに右に動きながら撃 
ち込みます。 

そのまま右にいるとザコが 
出るので、そいつを壊すとボ 


スがまた右に移動してくるの 
で、また連射して終了。 

①で戦 I つ場合は画面の左側 
にいてボス以外のザコをすベ 
て壊したあと(ザコの数には 
限りがある)、ボスに撃ち込み 
ます。ボスは左右に動きなが 
らバラまき弾を2回出したあ 
と、下のほ I つに降りてキ J て弾 
を数発5つので、その時は右 
上か左上に逃げましよラ。 

ボスが弾バラまぎ状態にな 
つたら、ボスの右下に常にい 
て撃ち込むのがベスト。 



I ボスの右下に v つつ v よろな 
感じ。 

危なくなつたら、ボム十重 
なって超連射です。 


D 

U 

0 




① で進みます。///サイルを 
出す黄色ヘリが出たあと、一 
番上の真ん中より少し右から 
出現するオレンジヘリの 3 W 
AY 弾に注意。 

こいつの出すアイテ厶で④ 
に変えます。④で少し進んだ 
あと、②に変えて、それ以降 
はボスまでずつと ㊣ です。 

② でやつていると右上や左 
上から出る青へ U 編隊の処理 
に困るかもしれません。奴ら 
の真下にいつて撃ちましよ5。 



左の□ポツトを壊す。左の紫 
ザ n も撃つ。 



I 右の□ボを壊し、右の紫ザ n 
を擊つ。 



|また、左の□ボを撃つ。これ 
|を左右 <りかえす。 

海を越えると最後のロボッ 
卜地帯が来ますが、②ならば 
ロボットが I 撃で壊せるので 
かなりラクです。 

紫色ザ n の出現パタ—ンを 
覚えて、パタ—ン化しましよ 
5。ロボツトが上から横 I 列 
で4列出る所は必ずボムを使 
いましよ|つ。 



ここではボムを使うのが賢明。 


>面ボス 


S サイル戦艦 


必然的に © でやることにな 
ります。 

画面に出現したら、すぐに 
撃ち込み始めます。 

最初に少しでかい弾を規則 



|まさにボスの真下。<つつ<。 



|奴の右には弾の死角がある。 


的に出してくるので、奴の真 
下(安全地帯)で撃ち込みま 
す。すると、奴は左へ移動し 
て弾をバラまくので、ボスの 
少し右で弾よけをします。 

少したつと、また少しでか 
い弾を出して<るので、真下 
に行って撃ち込みます。 

連射が速ければ、この時点 
で死んでくれる八ズです。 

これ以上、長引いたらボム 
を使いましよう。 



|またボスの真下で超連射。 


ND 


R 




4 


最初に出現する② I ①のア 
ィテ厶を出す中型 X 2 で①に 
変えます。 

海では左右から出てくるボ 

I 卜を①の斜め弾で早めに壊 

すことです。 


青へ：： V か同時に2匹出現す 
る所がありますが、片側をへ 
U の真下にいて速攻で倒し 
(+ 弾よけ)てから、残りの 



|へ' J の真下は 4 WAY 弾の安 

■地。 


ヘリを片づけましよう。 

その先のオレンジヘリの出 
すアイテムで❹にします。 

ボンパ—船が下から来て、 
2回目のオレンジヘリを真下 
にいつて撃ったあと、右上の 
橋の先に隠されている 1 UP 
を出します。 



3回目のオレンジヘリを撃 
つた直後、左上の///サイルの 
ジェネレ I 夕12コを真下で 
撃ちます。ここは④でも可。 
ジェネレ—夕—が早く壊せな 
かつたら、即ボ厶使用です。 

1 UP の少し上に10万点が 
隠れています。 

次の中型の出す ㊣ ：①で① 
に変えます。これは海上のボ 
I 卜対策。 

ミサイル野郎かオレンジへ 

I 重なつて連射すれば、 1UP 
はすぐ出る。 


リの出すアイテムで⑱に変え、 
2つめのミサイルジェネレ— 
夕—を真下で撃ちます。 a な 
らば、すぐに壊せます。 

滑走路の左上の戦車を壊し 
た直後' 青ヘリが同時に2匹 
出るので注意。こいつらの出 
すアイテムで①に変えます。 

海に入るとまた青ヘリが同 
時に2匹出るので気をつけま 
しょ一つ。あと、パ—ナ—中型 
機にはボムを一発使うこと。 
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4 面ボス 


必ず©でやること。 

ボス本体が出現するまで、 
かなりしつこくミサイルが降 
つて$ます。黄色いミサイル 
は弾を一発しか出さないので 
画面の下方の中央辺りで①を 


撃つていて、左右に少し弾よ 
けをする感じで大丈夫です。 

画面の左右端に追い込まれ 
たら、死ぬ確率が高いので、 
ボムを使いましよ-つ。 

WARNING の表示が出 
たら、ボスが降りてくるので 
画面の右のほ 5 へ移動し、右 
上へ行吉ます。左下にいると 
ボス輸送船に当たつてしまい 


ます。 

ボスは出現した瞬間から自 
機のシヨットに対する当たり 
判定がで$るので' 出現した 
らすぐに接近して撃ち込みま 
しよ-つ0 

その後、ボス本体から赤い 
ミサイルが出てくるので、ボ 
厶2発十重なり連射でボスを 
倒しましよう。 



I 大き<動かないこと。画面の 
真ん中辺りにいるのだ。 



|右上にいかないと死ぬよ。 



|も〇当たり判定はある。 



- 


U 5 
〇 

R 

最初に///サイルのジェネレ 
I 夕—が 4 つあるので、①の 
超連射(画面上方で)して' 
すぐに壊すこと。 



|近づいて連射すれば OK 。 

ボスまでの道中は基本的に 
上から硬い奴が出現したら、 
ボムを手がたく使一つよ一つにし 
ます。 



2回目のミサイルジェネレ 
I 夕—を2つ壊したあと、中 
型機1、2匹壊して、オレン 
ジヘリの出すアイテムで0に 
変えます (◎ は真横に撃てる 
から)。 

最後は赤ザコが全方向から 
6回寄ってくるので' 初めの 
3 回は右回りに動きながら片 
づけ(右上の10万点を出す) 
あとの 3 回は左回りに動いて 
左上から出る青戦車 X 2を出 
現即破壊(重な01つち)する 
ようにして、赤ザコをすベて 




I こいつらにレ—ザ—を撃たせ 
るな。 

撃つよ一つにしましよう。 

3 回目の時に真ん中上方に 
戦車が出現するのでレ—ザー 
を撃たれる前に壊しましよう。 


>面ボス 


レ—ザ—戦艦 


まず' 左上の隅にいて⑬を 
超連射していると左上から出 
てくる赤いボスはすぐに壊れ 
てくれます。 

すると右下にいる緑色のボ 
スがレ—ザ—と弾を出してき 
ますが' ボスの上にいれば安 
全です。 

ボスが弾を撃ち止み、上に 
上がつてキ J たら、そのスキに 
ボスの左を下に降りて、撃ち 
込みましよう。弾に対しては 
ボスの真下が安地です。 

装備が弱い場合は写真の位 
置(左端の I 番下より少し上) 
が右下にいる緑ボスの出す弾 
の安地になつているので、そ 
こで弾よけしたあと、左上の 
赤ボスの真下(安全)で撃ち 
込み、ボムー発使ってでも(重 



|赤ボスはとても弱い、やわら 
I かい。 



なり連射)赤ボスを下に降り 
て < るまでに倒し、上に上が 
つた緑ボスを倒すよ I つにしま 
しよ I つ0 





I 


6 


はじめに出現する青ヘリの 
出すアイテムで①に変えます 
(安全のため、ボムを使って 
取る)。 

その後はサブ(ワ—プする 
ザコ)が画面の左右端のほ5 


に出るので、①の斜め弾で全 
部壊すようにします。ザプは 
残すと前に出現した位置より 
少し下に再度、出現するので 



❶の斜め弾にフルに活躍して 
ちら|つ。 


撃ち残さないよ 5 に。 

ここは画面の両端にはでき 
るだけいかないよ5にして、 
ザプを片側ずつ撃ち、左右に 
弾よけをしましよ|つ。危なく 
なつたら、ボム使用。 

道中は画面左右端に出る隠 
れ☆をすベて取り、ボムを出 
しましよう。また、ボンバ I 
船の出すボム(壊せば必ずボ 
厶1発ずつ出る)もすベて回 
収し、ストツクを増やすこと。 


>面ボス 


敵 SOL 


奴は姿を現したら弾をバラ 
まくので、ボスの真下より少 
し左にいてボムを撃ち、近づ 
いて連射します。 

すると、奴はビ—厶を右— 
左と出すので、ビ—厶砲の真 
下を左 i 右と動いて接近連射 
します。 



I 接近連射が有効。左側にいる 
こと。 

次にボスはパ—ナ—を撃つ 
てくるので、 I 番下のボスの 


真下に移動し(安地)パーナ 
I をよけます。 

パ—ナ—が終わるとまたビ 
—厶を左—右と出すので、左 
1右と動いて接近連射。 

連射が速ければ、この辺り 
でボスは死んでくれるでしよ 
5。ボスが壊れてから面クリ 
アするまでに少し間があり、 
その間にサブが出現するので 
奴らの弾に注意しましよ|つ。 
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©左右 4 匹すつのあと、下からロボ。 
3 WAY 弾に注意。 

❿曲が変わる直前、5サイル編隊。 ☆ 
の3 WAY 弾が怖いのでボム使用 
する。 

©左右4匹すつ x 2のあと、 パーナ 
—□ポ3匹+左右4匹すつ。下に 
いる。 

® 糸レーザー野郎た<さん+下から 
ロボ3匹。ボムを使ってボムを回 
収。 

❿左右4匹すつ X 3と同時に/ '(ーナ 
一□ポ3匹。下にいること。 

©すぐに糸レーザー野郎だち。自機 


© 



』暴 sL 






m 





❶左右 4 匹 x 3 のあと、 バーナーロ 
ボ 3 匹。 一番 下にいること。 

❷ 黄色へ I j (❶一❷)+/'(—ナ ーロ 
ボ2匹。一番下にいること。 

❸ノ X —ナー□ボ 3 匹+下からロボ。 
下にいること。 

〇下から□ボ。重なつて擊つこと。 

❺ 5 サイル編隊。 3 WAY 弾も<る 
のでボムを使つてもいい。 

❻下から□ボ 3 匹+左右 4 匹すつ。 
❼ノ \•ーナーロボ 3 匹+左右 4 匹すつ。 

一番下にいること。 

❽ニセボム船2匹。左右に動さなが 
ら擊つ。次に左右 4 匹すつ出る。 
❾❶ m ❷の中型機が出る。 

❿中型機 x 2。真ん中で擊つて速攻 
で壞オ 

©バーナー□ボ 3 匹+左右 4 匹す 
つ+下からロボ+左上紫ザコ。 

❿/ \•ーナー□ボ 3 匹+下から□ポ 2 
匹。下にいること。 


撃ち。 

©上にバーナー3匹。下にいること。 

☆を取つていて死ぬな。 

❿すぐに紫左+下からロボ。 

❿にせボム船 X 2。 3 WAY 弾を左 
右によけつつ擊ち込む。 

❿下から□ボ2匹+左右4匹すつ。 

片側すつ片づける。 

❿ミサイルのあと、中型機 x 2。接 
近連射で速攻で倒そろ。 

❿左右の下から□ボ2匹+左右4匹 
すつ。片側すつ擊つ。 
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❿上にノ X —ナーロボ 3 匹+左右下か 
ら□ポ2匹出る。下にいること。 
❿左右4匹すつのあと、ミサイル編 
隊。3 WAY 弾にも注意。 

©左右4匹すつのあと、下から口 
ポ+にせボム船 X 2。ボム使用し 
_て上の□ポ3匹ち倒す。_ 


るのみ。 

©—番上の真ん中にいて、ボスの出 
現を待つ。 

©ボスの3 WAY 弾を一番上で左— 
右—左—右と4回よける。 


議 







サンダ-ドラゴン 




i 






❺ 



み 本め 

: p : J 
心 

% 




❿紫左右の後、左右 
4匹すつ+下から 
□ボ2匹 + S サイ 
ル。ボム使用。 

❿左右4匹すつ+下 
からロボ。重なり 



を左右に振って連射。 

❿左右4匹すつ—ミサイル-左右4 
匹 X 2のあと、オレンジヘリ（③ 
④)。 

©糸レーザー野郎大邐発生。自機を 
左右に振って連射して全部倒すこ 
と。 

❿左右4匹すつ。レーザー野郎を残 
すと片側しか擊てす危険。ボムは 
ゲチること。 

❿また糸レーザー野郎が大釁発生。 
全部倒すこと。 

❿左右4匹すつ—糸レーザー野郎大 
霣発生。ザコを擊つてから連射あ 


® ® ® 


狨 

A. 


(S) 

f 

嫌 



® ❿ 


® © 


❿そうしたらボムを使用して連射し 
つつボスの中を通つて下へ。 

❿またボムを使い、重なり連射。弾 
の擊ちちれのないよろにする。 

❿近づいて連射あるのみだ。 





f ^ 

-? — 

* 

— — 


—袋， 


mm 
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ビ—ム砲の出る直前の丸い奴 
の当だり判定は少しでかい。 


I 奴の中心の真下がバ—ナ I の 
一安地。 


Iビ—ム砲の出ないほろの側で 
超連射。 


ND W 
U "广 

ii 

R 

マップをよく見て、敵の出 
現パタ—ンを覚えてください。 


ずつと①で進みます。 

危険な所ではボム使用です。 
☆を取ることによつて出る 
ボムを画面上に泳がせておい 
てボムを使い、そしてボムを 
回収する…というのを繰り返 
すといいでしよラ。こ5すれ 
ば、ボムの数は減りません。 


ボス前、曲が変わつてから 
はボムをあまり使わないよ一つ 
にします。ボスが現れる直前 
にソルボムが8コ残るよ I つに 
するのがベストです。 
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ftnixz. 
乳 m フへ… 


m スタート〜 ボスラッシュ 

❼ボム船が下から2匹<る。左端に<つついて 
接近連射で壊す。 

❷右のボム船を右端に<つついて接近連射。上 
からミサイルす c 来る。 

❸右から左へ動きつつ s サイル編隊を擊つ+弾 
よけ。ボム船残つてるとツラい。 

❹ボムを回収。上からのザコは自機を左右に振 
つて連射して壊す。 

❺❶と同様にやる。左の奴を壊してから、すぐ 
に右端へ行<。 

❻右の奴に擊ち込んでいると上からミサイルが 
来る。 

❼少しすつ左へ動<。ボム船の3 WAY の間に 
入つて弾よけ+壊す。 

❽ミサイル上—右上—左上のあと、左下から茶 
色サコ钃隊が < る。 

❾右下から茶色ザコ編隊が<る。右下の隅で擊 

❿育いアイテムへ IJ がた < さん出現するので、 
ボムを使う。武器を❷に変える。 

❶ボンバー船。左下に行き❷を連射すれば、す 
ぐに壊れる。 

©右のボンバー船を擊ちにい<。上からミサイ 
ルガさている。弾よけはラク。 

©右上からミサイル編隊。左—右とゆつ<り動 
きながら擊つ+弾よけ。 


❿左上から5サイル編隊。右-左とゆつ<り動 
きながら擊つ+弾よけ。 

©中型機+右下から育ザコ編隊。ボムを使ろ。 

❿残つている左下からの育ザコを擊ちにい<。 
一番下4左下隅。 

©また育いアイテムへ U が大量出現。❷を連射 
すれば楽に壤せる。〇に変える。 

❿ミサイル左上—右上のあと、下からザコが2 
匹<る。/3(つからないよろに！ 

❿アイテムをすべて回収したあと、下からボム 
船+左下から育ザコ。 

❿右下から育ザコが出たら、ボムを使^。 

❿ミサイル左上—右上のあと、左下から茶色ザ 
□〇 

❿右下から茶色ザコ。こいつらを右下隅で擊つ 
ていると…。 

❿中型機+右下から育ザコが< る。育ザコを少 
し擊つてからボム使用。 

©残つている左下からの育ザコを擊つ。一番下 
— 左下隅べと移動。 

©ミサイル右上—左上のあと、また下からザコ 
2匹が < る。要注意！ 

❿ミサイル左上—右上と<る。右のミサイルを 
半分ほど擊つたら左上の☆を取る。 

❿☆を取ると3面ボスが左寄りに出現する。少 
し擊ち込む。 

❿右上の育ザコを擊ちつつ、ボスの弾の間を右 
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ベ早めに抜ける。 

❿斜め弾で左上からの育ザコを擊つ。弾の右へ 
誘導して、再び左べ行<。 

❿ボスの真下で撃ち込む。右上の育ザコを擊っ 
ている。 

❿ボスが左端に来た辺りでボム。重なって超連 
射する。 

©まだ壊れなければボスの右でちラ少し擊つか 
ボムをちろ1発使〇。 

©育ザコが右上から<るのと同時に黄色へリガ 
<る（❶❷アイテム)。 

❿続いて、育ザコが左上->右上—左上と<る。 

© Oh ❷ アイテムを出す中型機が出る。 

©4 面ボスが上から出るのと同時に黄色ミサイ 
J レが降って<る。左—右と動<。 

❿ミサイルが止んだら、接近して超連射。 

❿ボス本体が赤ミサイルを出しだらボムを使っ 
て重なり連射。ボムは2発使ろ。 

❿上からミサイル2編隊のあと、黄色へ D (❶ 
^ ❷ アゴテム)。 

❿次にオレンジへ ij (❸一〇アイテム）が出る 
ので速攻で倒す。 

❿下から7面ボス出現。一番上で左—右—左— 
右と4回、3 WAY 弾をよける。 

❿その直後、ボムを使用してボスに重なりなが 
ら連射。下に下がる。 

❿連続してボムを使って重なり連射。弾の擊ち 


もれがないよろにする。 

❿まだ壊れない。下に下がって<るまでに擊ち 
込んで倒すこと。3 WAY に注意。 

❿その間にボム船が下から4匹。ボムが2発手 
に入る。 

❿ミサイルが上から4編隊出たあと、黄色へ|」 
が出現（❶一❷アイテム)。 

❿ミサイ)レが上から、さらに2編隊出る。 

❿その直後、育へ iJ が同時に2匹出る。片方の 
真下で擊とろ。 

❿すると、右下から育ザコが出現。右下隅で擊 
と*5。 

❿次に左下から冓ザコが出現。左下隅で擊つ。 

❿ミサイル右上—左上（共にかなり長い）と< 
る。右—左と移動する。 

©ミサイルが終わるとすぐに右下から育ザコ。 
ボムを使ってもいい。 

©次に左下から青ザコ。左下隅でゆっ<りと弾 
を撃とろ。 

©いよいよ最終ボスだ。 

©バーナー砲台の真下で超連射している。左上 
— 下と バーナーが 動<。 

©バーナーが真下まで<ると噴き止む。右のほ 
ろで撃っている。弾にち注意。 

❿弾になる奴に注意しながら、左のほうで擊っ 
ている。 バーナーが 下に向いだら。 

©ボムを連続で3発使い接近して超連射する。 
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完全にパタ—ンを覚えるこ 
と。そ一つしないとノ—ミスク 
リアは無理でしよう。 

この面に入った時に、ボム 
が 4 コあれば、ノ—ミスクリ 
アは可能です(これだと8面 
クリア時にボ厶ストック〇に 
なります)。 

しかし、安全のために6コ 
は持つてきましよう( ㊣ なし 
だとつらい… 5 n かな)。 6 n 
持ってくれば、危険回避のた 
めにボム2発使える余裕がで 
キ J ますよ。 

〇 8面をノ —ミスクリアでク 

リアするためには… 

① ボムを使う場所を覚える 

(よけいなボムは使わない)。 

② ☆をすベて回収し、ボムを 

補給する (2 コ ) i ボムを取 


りのがさないこと。 

②とにかく死なない丨8面を 
死に越えするためにはボスラ 
ツシユまでは行つていないと 
ダメでしよ I つ。 

④基本的に①で進む (1 回だ 
け②にする)。 


2周目について 

1周目でいうところの2面 
と8面のマップがあ〇ません。 
残りの面はマップがぼとんど 
同じですが、空中物のパタ— 
ンが一周目と全く違い、敵の 
数が多 <て、キツイです。 

( R 0 UND 1 O 、 っ 
まり^ 3) のボスがとても 
硬<なっています。 

218 ( ROUND 14、 っ 
まり- -7 のマップ)のボス 

は ROUND 8 のボスです。 

3 周目は 2 周目と同じだそ 

ラです。 
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株式会社ス 7 ia 



LOfUb PRESS 


JSCew Year 

5 Day's 激安 Sell 

(元日〜 5 日） 
エドワードランデイ 

39,000円 

口ーリングサンダー 

25,000円 
悪魔城ドラキュラ 

33,000円 
飛翔鮫 7,000円 

※期間中ポスター•ポップ•他プレゼント 


今月の态すすめ品 
【1月1日令1月 31 B 】 


スーパーリアル麻雀 PIII 
15,000円 
源平討魔伝 18,000円 

ランパート 12,000円 

迷宮島 4,000円 



(株)ロータスブレス 

TE し (03)3760-6630 
亍150東京都渋谷区惠比寿南 

3-5-8 惠比寿サンモール BF 

※資料請求は62円切手2枚同封のうえ、 GM 係まで。 


每睜鋥偏 

年末年始の営業時間 
嫌1月旧〜1月5日 

AM 11：00- PM 5：00 

*1 月6日〜平常営業 

AM 10:00 〜 PM 7:00 



翌日商品がおてもとに！ 

日本全国早くて便利なコレクトサービスをご利用ください〇(商品代金と商品の引き換えシステム）*一部地域をのそきます 






























•こ•だ•け•の•話 


ジョイスティック 


(CAPCOM) 

ストリートファイター II . ¥198.000 

ファイナルファイト . ¥90,000 

U . S •ネイビー . “¥100.000 

マジックソード . ¥100.000 

ワンダー3 .¥148.000 

ザ•キングオプドラゴンズ .¥198.000 

クイズ殿様の野望 . ¥20,000 

F -1 ドリーム .¥13.000 

無頼拳 .¥10.000 

カプコンワールド . ¥18,000 

<IREM> 

トンマ ...¥40.000 

エアデュエル . ¥40,000 

大工の源さん .¥40.000 

剣豪 .¥45.000 

ガンフォース .¥80.000 

(KONAMI) 

グラディウスが .¥45.000 

出たな II ツインビー .¥58.000 

パロディウスだ丨 .¥65.000 

グラディウス II . ¥45,卩〇卩 

T . M . N . T ..¥70.000 

サンダークロス II .¥90.000 


フアイナライザー . 

マン八ッタン24分署 . 

トライゴン . 

<TAITO> 

明日のジョー . 

地獄めぐ0 . 

達人 . 

ダイナマイトリーグ . 

中華大仙 . 

究極タイガー . 

サンダーフォックス . 

熱血高校ドッジボール部 • 
エキサイティングアワー • 

飛翔餃 . 

<NAMCO> 

マーベルランド . 

パーニングフォース . 

アサルト （ P 付） . 

フエリオス . 

〈ロムキット〉 

パー ニングフ ォース . 

マーベルランド . 

フエ 1 」オス . 

口ーリングサンダー 2••… 


<SEGA> 

D . J •ボーイ . 

エイリアンス I ^一厶 •• 
テトリス . 


••¥13.000 
••¥ 20.000 
••¥48.000 
••¥15.000 
… ¥ 9. 000 
••¥82.000 
••¥48.000 
… ¥7. 000 
… ¥7. 000 
••¥13.000 


獣王記 . 

クラックダウン . 

ボナンザブラザーズ… 

(DATA EAST) 

ダークシール . 

スタジアム ヒーロー • 

シュートアウト . 

ワンダーブラネット • 
ドラゴン忍者 . 

<SNK> 

スカイソルジャー••… 
ストリートスマート •• 
ゴール ドメダリスト" 
NEO•GEO 各種 
〈その他〉 

ウルトラマン . 

スーパー パン . 

八ットリス . 

アウトゾーン . 


••¥45.000 

••¥55.000 

••¥25,000 

••¥25.000 

••¥82.000 

••¥40.000 

••¥40.000 


スノーブラザース .. 

JUJU 伝説 . . 

ゼロウイング . 

コンパットライブス_ 
スカイアドベンチヤー… 

雷電 . 

雷牙 . . 

U . S . ムスタング . 

ヴィマナ . 

ギャルズパニック . 

熱血硬派< にお君 • 

ダブルドラゴン3 . 

(麻雀） 

トリプルウォーズ . 

麻雀学围 . 

麻雀学園日 . 

シティーラブ . 

S リアル P 2 . 

麻雀鹿鳴館 . 

ギャルの開花 . 

フアンクラブ . 

麻雀放送局 . 

麻雀シスターズ . 


•••¥18.000 
… ¥35. 000 
… ¥25.000 
…¥23,000 
•••¥40.000 
••¥118.000 
… ¥50.000 
… ¥25. 000 
… ¥70.000 
…¥50,000 
…“ ¥7.000 
•••¥85.000 


••¥13.000 
…¥ 8,000 
.…¥9,000 
.… ¥ 2.000 
.… ¥9.000 
.…¥ 8,000 
••¥15.000 
••¥13.000 
••¥13.000 
… ¥ 2.000 


4*8 方向切換付きレバー -! 

厂 連射スピード v 闩 






その他、在庫多数 
不要基板高価買い取り 


ノ 

麻雀パ _ 

#賛発売中! D 

ジョイシステム PMF -8、 SVG -8 を 
傅ってメガドライブ、 PC エンジン、 
マーク III 、 F コン、パソコンのジョイ 
スティックとして使用できます。 

■ PC エンジン用1 

■ メガドライブ用 ¥3.500 
■ F コン用 J 

!v-^m } ¥2 * 500 

SF 用ジョイスティック SFJ -8 の特徴 

☆樹脂と違い重量感のある金厲ケースですので素晴らしい安定感があります。 
☆使用しているパーツは業務用のものでバツグンの耐久性と操作性を示します。 
☆ A * B * X*Y の連射 ON/OFF 付き。 

☆ トリガー SW を押さなくても連射する連射固定 SW 付き。 

☆連鐃的に連射スピードを変えられます。 


麻雀パネル ¥9. 800 


雪思日プ 


屬 ini 

¥34.800 

写真は RPS-8 内蔵タイプです。 


RG 巳専用タイプ 

¥29.800 

RPS -8( SIM )¥8.0 Q 0 



•当社独自の開発によ〇画面がキメこまかな色彩です。 
•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます。 

•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替檐能付き。 
•連射のスピードが調整で吉ます。 

•連射はすべてのポタン （ 6個）でで杏ます。 

•テレビのビデオ端子に接統するだけです。 

♦配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ビン対応。 

•トリガーポタンは30ミリの大型タイプです。 
•ヘッドホン端子付吉。 

♦マージャンや特殊パネルにも対応できます。 


究極のコントロールボックス誕生!! 


麵編》泵艦齡礎1?® 

〇ストリード 7 ァイター II に対応0 〇連射スピードが目で判る LED 付0 

(カプコンオリジナルスト II 専用パネル使用）〇電源セルフチェック機能付き。 

〇 S 端子 TV に対応0 〇より鮮明になったフルカラーコンバーター使用, 

〇ステレオ基板内蔵。 〇その他 S VG -8 の機能も内蔵。 

〇連射 ON/OFF SW 1 2 コ付き。 _ 


八ッピー商会 

シシガクチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 

TEL0798(71)2giCM 7 

上記の電話にかからないと$はマニア専用なんでも相談室 
□3 ◦または040 (71) 日4103まで！ 



SVG-8 
取扱店 


関西地区 
ソフトランド 

秀和 

Q 06-649-7177 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。 

どんどん送ってね。 

■お申込方法 

* 商品のご注文は、住所•氏名•電話番号•年齢•希望の商品名を八ッキ U 書いて八ガキ 
でお申し込み下さい。 

暑お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

• 代金は商品と引き換えで、お支払い下さい0 

♦商品は到着後、1週間以内なら返品自由。なおその場合は、配送料はお客様負担です 。I 
籲3力月間保証書付ぎです。 

• アフターサービスは 完全ですので安心してください。 


























































































































般的に、シユーティング 
ゲ—ムは連射の速度が速いほ 
ど、攻略する上で有利になる 
ことはみんな知っている。 

でもそれを実感でキ J るとこ 
ろは(目で見た上でも)ない 
に等しい。 

特に目立ったところで連射 
能力によって得をするところ 
がなかったが、今回のこのゲ 
I 厶「サンダ I ブラスタ IJ 
では、連射力をパワ—ゲ—ジ 
で把握することがでキ J る。 

6段階に分かれたそれは、 
段階ごとにも点数が変わって 
くる。 

例をあげると、最弱の段階 
で壊す敵の点数が10点のとキ J 、 
最強段階では単純に6倍にな 
り60点になる。 

1万点の場合は、6万点に 
なるとい I つことだ。 

これは大きな違いである。 

連射能力による差が現れる 
のがサンダ—ボ—ルの使い方 
だ。 

サンダーボ—ルは、連射ゲ 
—ジの上半分に達しないと使 
I つことはで吉ない。 

上半分に達するスピ—ドが 
あがればすぐ使えることにな 
る。 

となると、連射が速いと… 

そ一っ、サンダ I ボ I ルがひ 
んばんに使えるのだ。 

しかしこのゲ—厶、そ一つサ 
ンダ—ボ—ルを使わないほ*つ 
がいいみたい。 

だってサンダ—ボ—ルが作 
動している間、シヨットが最 
低になるからだ。 

そこからシヨットを最強に 
するのにもほんの少しだが、 
自分に不利な時間がで$るし 
ね。 

上手にサンダ—ボ—ルを使 


わないと死がすぐやつてくる 
のだ。 



全面を通して使えるのが初 
めから持つているシヨツト。 

一番バランスがとれている 
からだ。 

フアイヤーや レ—ザ—だと 
シヨツトパワ—が強 < なる、 
貫通するといろ利点はあるが、 
横が手薄になる。弾切れが起 
こるなど不利になるところが 
あるのだ。 

よってアイテムを選び間違 
えると、大変つらい状況にな 
ることもね。 

出現するアイテムは、決ま 
っているので、とり間違える 
ことがなければ問題は起きな 
いだろ3。 

今回は、すんなり進めると 
ころ 3 面までにプラスして、 
最初の難関、 4 面まで。 

ノ 1///スで進まなきやなん 
て必要はないので気を楽にも 
つてがんばりましよ I つ。 



ゲ—ムがスタートしたら、 
すぐ連射開始だ！ 



スタ—卜しだら連射！ひだす e > 
連射だ。 


パリパリ連射していればま 
ず死ぬことはないが、中央下 
にいることを忘れないこと。 



撃つてないとよ<わかる。両側 
からち出現するのだ。下で撃つ 
ているのがいいね。 

しばら<すると中央上から 
回転しながら十字方向に弾を 
出す敵が出現。弾に注意。 






k 1 

||卜會4 if 

f % 

: 

I 1 


連射していれば、弾を撃たれる 
前に壊せる。 

連なつた弾を出す敵が出現。 
正面で撃つていれば大丈夫。 



左右にゥ□ゥ□するので、ちや 
ルと追つて(一番下で)連射し 
よ/つ。それが I 番安全。 


II 1^1 


!曝%.編 




左、右、左のあと、両方から出 
現。中央で両方にあだるよラに 
して連射しよ/つ。 



次は、左' 右、左、そして 
両方に大型の敵が出現。ここ 
は覚えて速攻で倒すよ-つに。 

この後、ボス手前までひた 
すら連射。連射していれば不 
幸になることもないだろラ。 



とりあえす撃つていればこわ< 
ない。しかしホ—ミングミサイ 
ルのまわ 1 0込みに注意だ。 


n □二—の破片がどんどんとん 
で < る。連射だ。連射している . 
と何がど/つなるやら…。 



青い U ンヴ状の弾を撃つやつ。 
U ンヴを撃つと稼げるが、ここ 
は安全に下で連射しよ^。 



後半を週ぎだあだりでレ—ザー 
がでるが、間ができる(連射に) 
のでと0>すに進む。 
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w 一 押しゲム大攻略 



ボス手前でフア V や—がでる。 
これはとるぞ。 


さあボスだ！ 



1面のボス。両側のブースタ— 
みたいなやつつて両方とも壊せ 
る。得点も高い。ガレかし壊す 
とっ5<なるので片側だけ壊そ 

/つ。 



レーザ—を撃だれだ5真ん中へ 
逃げる。中央から<る鉄<すは 
壊せる。 



片側が壊れだら中央部へ。ガ— 
ドを壊すと、急所が現れる。あ 
とはパ U パ 1 J 撃つだけ。 



スタ I 卜するとまずレ I ザ 
I がでる。取ろ - つ— 



レーザ—がでるまでこれで進む。 



レーザ—がでだらすぐ変えよう。 
でないとこのよ/つに両側から押 
されるぞ。 


レーザ—に変えたら、左下 
へ。すると左上から硬い敵が 
出現。接近して撃と-つ。 



左上から硬い敵。接近してガン 
ガン撃ち込む。 


この後、右から流れる隕石 
地帯へ。 

そして地平のあるところへ 
ぎたら、一番下で左右に動キ J 、 
戦車を壊していこう。 

また宇宙へ出るころ、左上か 



両側から出る戦車に注意し、上 
部の砲台を壊してい<。砲台の 
正面には入るな。 



左上から硬い敵。真下に入り、 
連射だ。近づきすぎると砲身♦か 
中を向 V ぞ I 


ら硬い敵。真正面下で撃とラ。 

しばらく連射し、敵をもら 
さないよ I つに進む。 



オレンジのア V テムがでるがと 
らない。これつて使いに V いの 
でとらなぃほ^がぃぃだろ-3。 


ボス手前で、右、左の両方 
から流れる隕石地帯に < る。 



流れる隕石地帯は、 0.5 秒ほど撃 
つのをやめてからサンダ—ポ— 
ルを使/つようにしないと、ボ— 
ルがかなり先でまわつてしま/つ 
ぞ。ポ—ルの中にいれば隕石に 
あだらす先に進めるぞ。 



ボス手前は、両側から隕石がき 
ているので、特に注意。ちやん 
と撃つのをやめてからポールを 
まわすこと。 



抜けると右上からザ n 。 こいつ 
がフア v や一を持つているので、 
ここでフアイヤ—に切り換える。 
やはりシヨツトバワ—があるほ 
/つが気持ちがいい。 


さて2面のボスだ！ 



2面ボス。弧を描きながら<る 
弾に注意。あとは、正面に入 /* D 
す、片側のかだ—いカバ—を壊 
すことに集中しよ^。 



大丈夫。右下にいればぶつから 
ない。 



1回思いつきり左下に V るが、 
なんと中に入れる。このとき弾 
は撃だれないぞ。 



片側を壊しだら中央部を壊すこ 
とに集中。レーザ—に気をつけ、 
急所が現れだ e > 真正面で撃つ。 
緑色の弾に気をつけろ！ 



スタ—卜したら、またフア 
イヤーからレ—ザ—へ変える。 



レ—ザ—がでるまでフアイヤ— 
でこらえる。 


左右から出現する戦車に気 
をつけ、大型砲台の3方向の 
弾の間に入り突吉すすむ。 

レ—ザ—砲台が並ぶ地帯へ。 
うるさいくらいフアイヤ I 
がでるので変えてみてもいい。 



大型の砲台は 3 方向に撃つて< 
る。その間に入つて壊すぞ。両 
側か e > の戦車に注意だ。 



地上の戦車に気をつけつつ、対 
空にも気をつけること。硬いの 
が連続するぞ！ 



レ—ザ—砲台は、弾との間が狭 
いので、側面から壊してい<。 


ただ弾が見えにくいので注 
意すること。 



この辺に<るとなぜかフア v や 
—のア v テムがいつばいでる。 
ならとろラじやないの— 


右上から硬い敵、そして左 
下からは中型の敵が出現。 
地平がなくなり、対空のみ。 
レ—ザ—が出たら、レ—ザ 
—に変えよう。 





































レーザーがでるので、ここ 




右上から硬い敵！これに集中し、 
左下か5のは、 U ンヴ状の弾に 
気をつける。ある程度撃つだら 
サンダ—ポールを使い、中に入 
り、安全に撃ち込んでもいいぞ。 



大型砲台が連続。弾が見えに< 
V なるのだけに注意して撃ち進 
む。 



周回する戦車のあと、左上に砲 
台群。これを速攻で壊し、右か 
らの戦車に備える。 



中央下って I 応安地だよん。 



中央下で撃つていると、なんと 
弾にあだ/* D ない。知つと<とい 
いかちね。 

3面ボスに到着！ 



3面ボスへ。本体は上の物体。 
両側の物体は… 

だて長の網のよ〇なものをはき 
出す。あたると死ぬので、その 
ときは、レーザーに注意しつつ、 
上か下から抜ける。わか 1 0に V 
いが、一応本体の I 部を壊すこ 
とができる。まあ稼ぎになるの 
で壊すのもいいだろろ。サンダ 
I ボ I ルを使いま<りのバタ I 
ンでもいい。その場合、ボ—ル 
の中にぃるょ〇にしょ-5。 



さて、気合を入れるぞ。ボスま 
でひだすら左半分を相手にする。 



さあ本腰入れよ I つ。 

スタ—卜したら左側に寄り、 
連射だ。すると上から平たい 
物体がガンガン落ちてくる。 
あまり上にいくな！ 



右端のザ n の弾だけ注意し、ひ 
だすら連射！ 


W1I 



真ん中のでかいのは無視。あま 
り上へい < と、落下して<るの 
にぶつかるぞ。 

気合を入れて連射していな 
いとかなりやばい。 



撃つていると落下を止められる 
が、少しでも気を抜<とすぐ押 
されるので注意しょ〇。 

右側にもいるが、左にも出 
現する端を走るザコ、シヨツ 


卜の横幅を利用して壊そ一つ。 

稼ぐためには右側も撃たな 
$やならんが、そ一つすると後 
がつらくなる…ので、右側の 
は無視し、落下させてしまお 

一つ。 



右側を撃ちにいつだりすると、 
このよ^にカラツポに！すると 
とまるところがないので、一気 
に落下して<る。危険なのでや 
らないよ/つにし^~っ。 



左右の穴からは白い弾が！上部 
の物体を消してから上へ抜けよ 
•5。 

とにかく集中して左上のを 
ガンガン壊していくぞ— 



別のア V テムがでるが、ここは 
レ—ザ—のまま進もう。へ夕に 
動 < のは危険すぎる。 

左右に4つ穴のあいている 
ところへ。上部の物体を処理 
したら撃ちながら上へ抜ける。 

それを抜けると、左右から 
敵機が！一番で連射し、出き 
るのを待つてからすすむ。 

そしてボスへ。 



また両方に穴が一上部が空いた 
ら一気に抜けよ/つ。しかし、両 
側の壁がきれているところよ^ 
上にはいかないよ^に一そこか 
ら上の部分で両側から敵機が V 
るからだ。 

ボス本体からくる弾と、近 
くに寄ると撃つてこない妙な 
物体が相手。 

妙な物体は、3方向に撃つ 
てくるので、それに注意して 
いれば、アチヨーでも十分抜 
けられる。 

I 応、準安地があるので、 
連射力に頼れば、かなり安全 
に抜けられるぞ。 



4面ボスへ。この位置にいると 
動 < 砲台を1個壊し、も^ひと 
つがここに<るまでが安全。 

ここからの弾はあたるので、 
それまで壊せるのがぺスト。し 
かしすご <っらい。 



安全のだめなら、その位置に砲 
台が<るとき、ここへ移動する 
といい。 

2つの物体を壊したら|気 
に撃ち込もう。でもすぐまた 


でてくるぞ_ 



壊しだらそのまま連射し、ボス 
本体を壊しにかかる。しかしま 
だ両側から砲台が出現するぞ。 

ボスの本体は3つある。 

まあ同時に壊れることはな 
いと思-つが、壊れると、その 
|部が落下してくる— 

これに当たらないように気 
をつけよ一つ。こんなんで死ん 
でいてはねえ、つまんないし。 



砲台は壊れるごとにはや<なるので、 
できれば壊さすに本体を撃ちたい。3 
つある本体は、壊れるとバ—ツが落下 
して < るので、それに注意すること。 
意外にはやいので気をつけよ/つ。 

ば—つと4面まで写真中心 
で攻略してみましたが、ここ 
までは' 残りの5、 B ' 7面 
から見ると簡単！これぐらい 
でヒ I ヒ I 言つているよ-つで 
は、 In インクリアは絶対不 
可能！(それぐらいつらい展 
開が待つている) 

死んでも復活はすぐでキしる 
から一つれしいが、その辺はさ 
すがアイレム、やつてくれる 
ぜ=次回は後半だぞ！ 
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ァミューズメント機器総合商社 


富貴商会 

〒607京都市山科区西野広見町 32- 2リネンビル3 F 

TEL (代) 075-595-1 136- FAX 075-595-1139 

※振込先：京都信用金庫山科支店普通№.462446富貴商会高橋靖和 


営業時間 

AM 10：00~ PM 7：00 

日祝日定休 

正月休み 

12/29-1/5 


社員織ドト 


新幹線 


国道1号線(五条通り） 


丸山 
書店 


リネン 

ビル 



西野 
バス停 


U ネンビ J レ 3 F 
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この面は' 画面の左右から 
いきなり出現するザコと中型 
の敵。そしていきなり来るレ 
—ザ— (戦艦)がポイントと 
なる。これらの出現場所を覚 
えて、出現と同時に倒せば問 
題はさほどない面だ。 

武器は一応なんでもよいが、 
フリントを離したとき連射で 
きるもの(グラウンド、ラウ 
ンド)がよい。 

この面は敵の出現順に番号 
をつけているので順を追って 
見ていつてほしい。 

なお、今現在この面では隠 
しアイテムはないとされてい 
る。 

① …くるくるまわつている 
ザコ。これを全滅させるとグ 
ラウンドレ I ザ I が出るので 
迷わず取る。 

② …上から戦艦が現れる。 
レ—ザ—を出してくる砲台を 
壊して上にまわり、グラウン 
ドで戦艦の上についている砲 



クラウンドで砲台を壊す。以 
後このままでよい。 


台を壊す。そして、戦艦の後 
部にある弱点をフリントを置 
いて壊せばよい。戦艦下部か 
ら出るホ—ミング弾は' ちよ 
つと硬いので無視。 

③ …右側の中段から中型ザ 
n が出現する。フリントを離 
したまま、グラウンドの前方 
のシヨツトのフルオ—卜で倒 
す。この中型ザコはサ I チレ 
I ザ—を持つている。下側に 
ある砲台からレ I ザ I 、上の 
ほ - つからリング弾が出るが速 
攻で倒せば撃たれない。 

④ …左側の上段から中型ザ 
n が出現する。フリントをあ 
らかじめ左上に位置させてお 
けば出現と同時に倒せる。以 
下、後方から出現するものは 
同じように倒せばよい。ちな 



こ/つしてフ U ントをセツトし 
てお <o 



しよせんザ n はザ n (知つて 
いれば、 


みに、この中型ザ n はホ—ミ 
ングレーザ I を持つている。 

⑮…再び右側の中段から中 
型ザコが出現する。こいつは 
スピ—ドを持つている。 

◎ …右側の下段から中型ザ 
コ、右側の中段から小型ザ n 
が出現する。中型はラウンド、 
小型はスピ—ドアップを持つ 
ている。中型ザコを倒してラ 
ウンドを取ること。ここから 
ワ—プになり、フリントを離 



背景に惑わされないよ^に。 
すと後方へ流れていく。 

© …右側の上段から中型ザ 
コが出現。ここから岩が出現 
するのでぶつからないよ-つに。 

⑬…左側の下段から中型ザ 
コが出現する。こいつが出現 
する前にフリントを左下に置 
いとくのがポイント。左下か 



この中型ザ n は知5ないと強 
敵。フリントをセツトし忘れ 
ると悲惨。 


ら来る敵はこいつだけなので 
絶対覚えておくこと。 

@…右側の上段から中型ザ 
コ。岩に邪魔されがちなので 
注意。 

⑩…中型戦艦がいきなりレ 
I ザーとともに右側の中段か 
ら出現する。こいつはフリン 
卜を着けて地獄突キ」で倒す。 
スパイラルを持っているので 
倒したら軸をずらして取らな 
いよ5にすること。 



このレーザ—の間には|応はいれ 
るが意味はなし。 

⑪…同じよ一つに中型戦艦が 
同じ位置から出現する。こい 
つはフリントを持つているの 
でパワ—アップしていない人 
は取ること。ただ、倒したと 
たんに爆風とともにスクロ— 
ルしてくるので|瞬のチヤン 
スを逃さないよラに。 

⑫…右側の下段から中型戦 
艦が来る。こいつは速攻で倒 
さないと⑬で苦しむことにな 
る。こいつもフリントを持つ 
ている。 

⑬…左側の中段から中型ザ 
コ、右側の中段の上下から小 
型ザコが出現する。フリント 
をまん中に置いて自機を下に 
















爆風の中にア V テムがあるのが見える 
かな?正面で倒せば確実に取れる。 

位置させておけばよい。中型 
ザ n はフリント、上のザ n は 
サ—チ、下のザコはスピ—ド 
を持つている。スピ—ドは取 



ここも知5なきや難所。手前 

の中型戦艦を倒せないとさつ 
、〇 

らされないよ - つにすること。 

⑭…右側の下段から ザコが 
ラッシュ。そして右側の上段 
からザコがラッシュ。いずれ 
もフリントを置けば勝手に突 
つこんでくれる。フリントを 
5まく置けなかつた場合には 
前方へ逃げれば安全。 

⑮…前半で出てきた戦艦が 
右側の上段から出現する。た 
だし、出現する前からレ—ザ 
I を出してくるので注意。戦 
艦の下側にある砲台とホ—ミ 


ング弾の出す八ツチは地獄突 
きで壊せば後々安全。レーザ 
I 砲台を倒すとともに地獄突 
きを連打すること。本体自体 
は無理して壊す必要はないが、 
壊すなら弱点が見えたあとフ 



地獄突きで：：ツチを壊す。サ 
I チな5楽だけど、他の場所 
が終わつてる。 

リントを上段に置くよラにす 
れば壊せる。 

⑯…右側の中段から上下に 
わたってザコのラッシュ。連 
射できる武器なら自機を上下 
に振れば全部撃てる。戦艦の 
ホ—ミング弾の八ツチが残つ 


ていたり武器が連射系以外な 
ら、フリントを中段に置いて 
下でよける。 




こラしていれば別に擊たな< 
てちなんとかなる。 

⑰…小型ザ n が右側からぱ 
らばらと来る。アイテムを持 
つた敵は中段の上•中•下と 
出現する。上はスピ—ド、中 
はサーチ、下はラウンドを持 
つているので、ラウンドを持 
つていない人はぜひとも取つ 
ておくこと。また、ボスで死 
んだと$の復活地点(⑯から 
だが)なので、そのときはス 
ピードも取りに行く。 


このラウンドを取ると後々楽 

になる。 

⑯…右側の下段から中型ザ 
コ、左側の上段からも中型ザ 
n が出現する。左上にフリン 
卜を置いてお$出現に備えて 
おくこと。 

⑲…右側の上段にザコ編隊 
が出現する。⑲の状態でフリ 
ントを置いたままでよい。 

⑳…中段の上•中•下から 
小型ザコが同時に出現する。 
ボス直前なので、無理に撃ち 
に行つて死なないよ一つに。 

㉑ …右側の下段からザコ編 
隊が出現する。普通に撃てば 



左上にフ U ントを置き、下でシヨツ 
卜を擊ってぃればこのとぉり。 


いいのだが、ボス出現と同時 
に出る岩に邪魔されて撃ちに 
くい。無理して撃たずに逃げ 
てちよい。 




人工衛星みたいなのがボス。 

ボスの周りにあるパネル(レ 

I ザ—砲台)から極太のレ— 

ザーを出してくる。このパネ 

ルを壊すと、ボス本体から ノ 
I マル弾とホ—///ング弾を出 
される。 

基本的には、フリントをめ 
p こませて倒す。その前にボ 
スの動きに合わせてレ—ザ— 


砲台が広がったり縮まったり 
して逃げ場がなくなって死ぬ 
こともある。これはボスの動 
く軌道が同じのを知っていれ 
ば先読みしてかわすことがで 
きる(図参照)。 

ボスが左側に来て後ろに下 

がるときに、フリントシユ— 

卜でめりこませれば難な<倒 

せる。が、ボスが右側に行っ 

たらいったんフリントが離れ 

てしまう。このときにレーザ 

I 砲台が壊れているとちょっ 

ときつ <なる。 

また、ボスを倒して画面か 
ら消えるころにホ—ミング弾 
が飛んで<るとキ」がある。ク 
リア音楽が流れるまでは自機 
は無敵ではないので注意。 



砲台はボスが各画面の隅に行つだときに自 
機のいる方向へ狙つて<る。誘導すべし— 



ボスは左斜め下に移動中。レーザ—砲台が 
広がる前に前方へ抜ける。 



左上にフ U ントを置き下でシヨット 
を擊つていればこの通り。 
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セクセ€^<卜し#レドバ91^19: 


日がたつにつれボスの楽な 
倒し方がわかつてきた。今回 
紹介するのは3、4面ボス。 

3面ボスは、フリントをい 
つたんめりこませたら最後ま 
ではずさない方法だ。これは、 
めりこませたあとで顔の正面 
にいるだけでいい。レ—ザ— 
や誘導弾は出してこないので 
j 番下へドラゴンが逃げよ5 
としても、こちらが追いかけ 
ればドラゴンは下へ行けない 
のだ。 

そして4面ボス。これは半 
安全地帯。前回紹介した ® Oi 
店長方式の改良だ。といつ r 
も中身はフリントをつけたま 


ま。縦座標を弱点のド真ん中. 
後ろの壁ギリギリに合わせる 


だけ。ただ、ザコに突つこま 
れて死ぬので、ホ— H ングで 
来るのが I 番安全。必死に動 
く触手が笑えるぞ。 



ドラゴンガ右端に行<とたま 
にフ u > 卜がはすれる。 


怖いけど、 慣れれば 余裕で 見 
ていられる。 



いよいよ最終面。今までと 
はちよつと違つてつらくなる 
が、それも戦艦内部までの話。 

ボスは、もしかしたら全面中 

一番簡単かもしれないほどだ。 
気を引きしめていこ一つ。 

宇宙 i 戦艦入口まで 

いきなり肉だんご状の敵が 
出現する。こいつは壊せない 
のでばらまく弾をよけること 
に専念する。普通によけると 

弾の間隔が狭いので、フリン 

卜を離して盾にする。フリン 
卜が弾を防いでいる間に自機 
を前方に移動させればよい。 

問題は肉だんごが4つ出た 
あとのサブ(仮名)。かなり曲 
者で、出現して当たり判定が 



こ/つしてフ U ントを盾にして 
弾をよける。 

出きるまでの時間が短く、出 
現に気がつかずに重なって死 
ぬ場合がある。これは、ここ 
まで1コインで来る人にとっ 
てはさほどでちないとは思一つ 
が、それでもまれに死ぬこと 
がある。対応策としては、画 

面の上下と左端には比較的ザ 

ブが出現しないので、スキあ 
らば上なり下なり左なりにへ 
ば D つくといキ J な〇死ぬこと 
はないだろ-つ。 

ザブと戦つていると、左側 
の下段から鳥みたいなメカが 



かなり強敵のサフ(仮名)。い 
きな 1 0死なないよ〇に。 
現れる。ここは、鳥の出すレ 
I ザ—に注意しながらサブを 
よけるのに専念する。背景が 
変わってから鳥を倒しても遅 
くはない。このときは上のほ 
|つでよけるほラが安全。 
背景が変わると同時に、シ 

ャド—、スピ—ド、グラウン 

ドを持ったザコが現れる。こ 
こは戦艦内部のことを考えて 
グラウンドを取る。また、こ 
のと吉上のほ/つに隠れアイテ 
厶がある。これは背景が変わ 
る前に出してお$たい。 


上にへば , 0ついてシヨットを 
擊っていれば確実に出せる。 
そして、目的の戦艦が出現 
し、外部のパ—ツを 0 J 力所は 
がすことになる。1つ目は上 
下移動しているスキを見て I 
気に前に出れば自爆する。こ 
のときはがれるパ—ツに当た 
ると死ぬので注意。 



弾を見切り地獄突きでも〇 K 。 


2つ目はちょっと大吉い〃い 
くら"が目印。こいつは自爆 
しないのでフリントを離して 
シヨットを撃ちこむ。はがれ 
たパ—ツの先にも隠しアイテ 
厶があるので出すこと。 

パ—ツがはがれて撃ちにく 
い部分に砲台があるが、これ 
は近くにフリントを置けば勝 
手に近寄って倒してくれる。 


戦艦内部 


先ほどより少し進んだ部分 
がここ。この場所は復活地点 
にちなつている。 

ここは、ザブが左右からは 
さむよ-つに出現する。ここで 
ザブのほかに飛んでくる敵が 
スピ—ドを持つている。 

ここでは、フリントを前方 
に置いて、サブを中央に誘導 
して下から左へ抜ける。こ|つ 
すればスピ—ドを取らされず 



にいて下から左へ抜ける。 
復活時は無敵なのでスピ—ド 
を取りに行 V 。 

にすむ。前に出るとスピ—ド 
を取らされる場合があるので 
注意。サブを処理したあとは、 
下からザコが大量にわいてく 
るので出口にフリントを置$ 
フタをする。その|つち、自然 
にわき出すポイントにフリン 
卜が移動する。当然その前に 
は、上下にある八ツチは倒し 
ておくこと。 


そして細い通路を抜けて広 
い場所に出る。下のほ一っには 
砲台があるが、ここは細い通 
露からグラウンドを撃っても 
倒せない位置にある。ここで 
は、先に上についている砲台 
と八ツチを倒し、それから細 
い通路にグラウンドを当てな 
いよ|っにして撃てば下の砲台 
を一掃で吉る。下の砲台を撃 
つたら、左側からダツカ—が 
出てくるので倒す。そ-つして 
から広い場所に出ればいい。 



少し前^へ出てグラウンドを 
落とす。フ U ントの位置に注 
目。ザ n にフタをしている。 

下の八ツチを壊したころに 
左上から鳥が出現する。ここ 
は鳥の下を左に抜ける。八ツ 
チを壊せなかつたり前にいた 
ままだと死あるのみ。抜けた 
直後にダツカーが出現するが、 
さつキ j 置いたフリントに当た 
つて勝手に死んでくれる。も 
し生$ているならまわりこん 
で倒す。 

鳥が右側へ行き上のほ一つに 
ダツカ—とジヤンパ—(仮名) 
が残つているようになる。こ 
こでは、鳥のレ—ザ—周期を 
見切りつつ、ダツカ—の弾を 
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そして鳥を倒して再びザブ 
が出現するが、ここは問題な 
し0 

そして、難関のザコラッシ 
ュ S クラブもどき地帯になる 
のだが、その前の上のほラに 
隠しアイテムがある。気がつ 
きにくいので忘れずに。 



こんなところにち隠れア v テ 
ム n (左上のフリント) 


ザコラッシュ地帯は素早い 
操作が必要となる。まずは、 
上下からザコがわいてくるま 
で引吉つける。この間は普通 
のシヨツトでザコを撃つてい 
る。そして、しばらくたつた 
ら気合をためて、上下のザコ 
に地獄突さを当てI気に前へ 



ひきつけ具合は目分量でよい。 

これはちょつと早いほ〇。 
出る。そして、下丨上と移動 
するのだが、下へ移動したと 
きに3つ目のザコがわき出る 
ポイントにフリントを置いて 
上に移動するよ|つにする。ま 
た、上に移動するときに3つ 
目のザコポイントからザコが 
出ていない(見えない)くら 
いのタイミングで最初に少し 
待つくらいが望ましい。 

さて、いよいよ最難関のク 



この位置で粘れるだけ粘る。 
後ろから出現するジヤンバ— 
には注意。 


ラブ地帯になる。このとキ J、 

3つ目のザコポイントからザ 
コが抜けてくるときがあるが、 
細い通路の下の地形に自機の 
腹がかすめる程度に合わせれ 
ば弾には当たらない。 

さて、このクラブは今まで 
のグラディウスシリ—ズのも 
のと違い倒すことがでキ J る。 
よつて、壊しパタ—ンという 
ことになるのだが、必ずしも 
倒せるわけでない(硬い)ので 
同時によけパタ—ンのことも 
考えなくてはいけない。 

クラブは計4匹出現する。 
順を追って説明する。 

まずは1匹目。こいつは細 
い通路でねばりグラウンドを 
当てるよ-つにする。ただ撃つ 
のではなく、キ J ちんとグラウ 
ンドが流れるように狙う。 

こ一つして通路でこれ以上ね 
ばれないほどになるころに後 
ろからジヤンパーが現れる。 

こ|つなったらI気に右へ行く。 
その途中でフリントを置く。 
あとはラまくフリントが弱点 
の部分にめりこむのを待つ。 

5まくいけば1匹目は倒せる 
が、あまり期待しないほうが 
よい。むしろ、2匹目以降を 
倒すことに専念したほうがい 
、-〇 

2匹目だが、1匹目の攻撃 
をかわしながら倒すことにな 



この位置な5かな 1 0広い。足 
の先には注意。 


る。よけるポイントは1匹目 
が上下に足をつけているとき 
(2 匹目が近いと杏)の上のほ 
|つ。下のほ5でもいいが、ち 
ようど足にはさまれるように 
なり狭くて危険。上のほ一つが 
広い。ここでよけながら気合 



かな 1 0め'0こみに < いが根気 
よVやればいつかはめりこむ。 
をためて、2匹目の弱点にフ 
リントシユ—卜でフリントを 
めりこます。めりこませたら 
上のほラから来るジヤンパ— 
の処理にまわる。めりこまな 
かつたら呼び戻しつつジヤン 
パーを処理する。クラブとク 
ラブの間でよけるのは1回吉 
り。ここで死ぬと3匹目のク 
ラブから復活する。 

3匹目のクラブは、よける 
ポイントは1、2匹目と同じ。 
ただ今度は3匹目の足が近い 



かなり狭いが1回だけなので 
ガフンすること。 


ので操作は慎重に。なお、3 
匹目が出る直前にザコ編隊が 
スパイラルを出すが' これは 
取ればクラブを倒しやすくな 
る。グラウンドよりはまし。 

4匹目は、3匹目が残って 
いると、ダッカ—やザコの混 
合攻撃でつらくなる。抜ける 
なら、ぜひとも3匹目を倒し 
ておさたいところ。倒せなか 
った場合は、1回目のザコ編 
隊を倒してから3匹目のクラ 
ブを上にまわりこんで前に出 
る。このとき上からダッカ— 
とジャンパ—が出現するので 
注意。そして下へ行き、3匹 
目と4匹目の足の間に入る。 
足と足の間はけつこ一つ広いの 



スピ—ドが遅いとつらい。出遅 
れないよラに。3匹目を倒し 
だときはザ n 編隊の弾に注意。 



入るときはかな 1 0狭い。シヨ 
ツトを擊つていればス□—ガ 
かかり楽になる。 


だが、入るときに足の先にぶ 
つかる場合がある。このとき 
もよく見てすきまに入ること。 
このあとは、スピ—ドにまか 
せて4匹目の上をまわりこん 
で前に出て抜けるもよし、ク 
ラブの股に入って抜けるもよ 
し0 

戦艦の脱出は写真の通りに 
すればよい。別に' すべての 
穴に入らなくてもいいのであ 
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斜め下にレバーを入れるが、スピードが遅いとふ♦つかる。 



そして一気に前に出る。上の壁にこすれる程 
度でそのまま抜けられる。 



^ 一 押しゲーム大攻略 


ここが安全地帯。かなりセコイけど。 


中古基板販売※一例※ 


•サイドポケット . 

•ダイナマイトリーグ . 

♦ターボフォース . 

•MVP. 

•パイプドリーム . 

♦パンクショット . 

參レッスルウォー . 

•エキサイティングアワー… 
•エキサイティングサッカー • 

参クラックス . 

•グラディウスIII . 

參サイコニックオスカー . 

•ワンダープラネット . 

•アレスの翼 . 

•あしたのジョー…… . 

•ヴィマナ . 

•フラッシュポイント . 

參パーフエク•トビリヤード•… 

♦パルーンプラザーズ . 

參モンスターランド . 

•ムスタング . 

•フアイティングゴルフ . 

•ゼロウイング . 






-¥ 

¥ 
¥ 
¥ 

•大旋風 . ¥ 

•キングオブボクサー . ¥ 

•アームドエフ . ¥ 

•コンパットライブス . ¥ 

♦メジャータイトル . ¥ 

•八ットリス . ¥ 

•タスクフオース八リヤー . ¥ 

•ブラックドラゴン . ¥ 

參ヘルフアイヤー . ¥ 

•究極タイガー . ¥ 

•マグマックス . ¥ 

•地獄めぐり . ¥ 

參アールタイプ . ¥ 
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50.000 

27.000 

12,000 

25.000 

25.000 
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5.000 

10.000 

35.000 

20.000 

8,000 

10.000 

10.000 
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25.000 

8.000 
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28.000 
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15.000 

20.000 

50.000 

8.000 

35.000 

14.000 

15.000 

18.000 

5.000 
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15.000 


•OJ ボーイ . 

參ワードナの森 . 

•F1 ドリーム . 

參ファイナルファイト • 

•パルカス . 

♦霊界導士 . 

•ブラッディーウルフ • 

參フリップル . 

•ビストル大名の冒険- 

♦ツインピー . 

•スプラッター八ウス • 








¥ 22.000 
¥ 12.000 
¥ 12.000 
¥ 95.000 
¥ 6.000 
¥ 10.000 
¥ 25,000 
¥ 5,000 

¥ 45,000 
¥ 15.000 
¥ 50.000 


•リードアングル . 

參スーパークロス2 . 

•サプライズアタック…… 
•エクスタ S ネーシヨン… • 

•火激 . 

•熱血高校ドッジボール部- 

♦四川省 . 

♦迷宮島 . 

•クイズ HQ. 

•ガンフロンティア . 

•ザインドスリーナー . 

•トップシークレット . 

參パイプドリーム . 

♦パーニンクフオース . 

參球界道中記 . 

•戦場の狼II . 

參クイズ三国志 (P 付） . 

參ギヤプラス . 

•ピットファイター . 

•スーパーパレー . 

•テレフォン麻雀 . 

•G メン’89 . 

•大人の麻雀 . 

參麻雀遊技 . 
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「 NEO*GEOj ゲーム ソフト 

※新品、中古、各種取り扱い中!！ 


爾^^^^^ネ" 

— 7121 } /广一※•消費税は当社負担です。 


1 ■- 




S-W00IURIB0 ……¥112,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 PC 、 メガドライブ使用可 



AY-Z0O1I 

S 端子入力可 
(シグマ電子製） 


•¥Z5,00€ 


詳しくは TEL にてお問い合わせ下さい c 


その他各種 

※業務用ネオジオソフト大屋入荷！ 


GAHG 


〒326栃木県足利市大前町84100284—62—6926 FAX 0284—62—7407 


i I 


変な角度で出してくるので注 
意。ダメ—ジはフリントを前 
に飛ばせて与えるだけ。 



ボスの2段階目。これはかな 

*0後ろに下が 1 0きつだところ。 

この自機の位置にダツシ fo 



ダッシュする前に移動すれば 

いいだけ。楽勝！ 


2段階目は、猛ダッシュで 
体当たり攻撃をしてくる。こ 
れは、突っこんでくる数秒前 
の自機の位置を狙ってくる性 
質なので、最初の攻撃はとち 
かく、2回目以降は、ボスが 
左へ移動して止まる直前の自 
機を狙ってくるので、止まる 
直前に上か下へ移動すればい 
いだけである。最初の攻撃は 
一番上にいるだけ。これもダ 
メ—ジはフリントを前に飛ば 
せて与える。うまく当たって 
くれない場合は、1回呼び戻 
してフリントシュートをすれ 
ばょい。 

こ一つしてめでたく1周クリ 

ア。しかし、復活してフリン 

卜が弱い人はちょっと注意。 

エンディングデモを速攻で飛 

ばすとフリントが弱いまま2 

周目がスタ—卜してしまうぞ。 

普通にデモを見ていれば、 

フリントは最強、スピ—ドは 

クリアしたまま、レ I ザ I も 

クリアしたものでスタ—卜す 

る。 

2周目は敵の出現バタ—ン 

や地形(2、4面)が少し変 

化し、弾の量が増え、弾のス 

ピ—ドが速くなる。特に2周 

目2面の分子の飛び散り方は 

必見 n 健闘を祈る。 




ボスは2段がまえである。 
1段階目は、まともに戦わな 
いなら写真の位置が安全地帯 
になる。しばらくすると自爆 
して QJ 段階目になる。 



戦うなら、レ—ザ—とリン 

グ弾に注意。リング弾は、ボ 

スがある程度ダメ—ジを受け 

ると出してくる。レ—ザ—も 
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•ゲーメストの顔になってぼしいマスコット•キ 
ャラクターを大募集！ゲーメストの表紙に、マン 
ガに、バインダーに、スタジャンに…と、いろん 
なところに登場してもらいたいのだ。一目見ただ 
けで、ゲーメストだと分かるものがいいね。時に 
はスト n のガイル少佐に変身したり、また時には 
敵の大ボスに化けたりなんてできたら楽しいかも 
ネ。そんなことができるゲーメストのマスコット • 
キャラクターを君たちの手でつくってぼしいのだ！ 
他のゲー厶のキャラクターをマネしちやダメヨ I 


♦今月号の専用八ガキ、または官製八ガキに住所•氏名 • 
年齢•電話番号をご記入の上、ご応募ください。 
「マスコット•キャラクター大賞」係まで。 

♦締め切り：平成4年1月15日 
♦発表：ゲーメスト4月号誌上 
♦1 色使用の場合とカラーで使用する場合があります。 

カラーの場合は色指定、彩色どちらでも OK です。 
♦大賞受賞キャラクターには賞金10万円。ゲーメストバ 
インダーなど、才 U ジナルグッズとして製品化します0 
(キャラクターの版権はゲーメストに属します） 
※その他「アイデア賞」「ゲーメスト賞 j など考慮中。と 
にかく、みんなに何かを創ってほしいのです。応募と 
こ'意見、どしどしお願い!！ 


ゲーメスト編集部 • マスコット • キャラクター大賞係 

※1月号の応募専用八ガキにミスがありました。ごめんなさい。 


中古基板金国通信販宪 


新品 「 NEO * GEOj お正月価格で！へへハハ 
ただ今 「 NEO * GEOj ソフト高価にて下取り中！ 
新品 「 NEC ^ GEOj 本体ソフト販売中！ 


•怪傑ヤンチヤ丸 .¥3.000 

•四川省 .¥10.000 

•迷宮島 .¥13.000 

• R-TYPE .¥25.000 

•剣豪 .¥45.000 

•イメージフアイト .¥28.000 

參最後の忍道 .¥30.000 

參ドラゴンブリード .¥30.000 

•エアデュエル .¥40.000 

•無頼拳 .¥15.000 

•トップシークレット …… ¥35.000 

•ドカペン .¥10.000 

•マジックソード . ¥100.000 

• U . S . ネイビー . ¥100.000 

•1941.¥95.000 

參シルクワーム .¥15.000 

•スノーブラザース .¥30.000 

•ロボコップ .¥35.000 

•パイブドリーム . ¥15,000 

參ダークシール .¥25.000 

•ヘビーュニット .¥10.000 

•怒号層圏 .¥10.000 

參スタジアムヒーロー …… ¥6.000 

•MVP .¥28.000 

參パロディウスだ丨 .¥60.000 

•出たな H ツインビー……¥60,000 


•チャンピオンレスラー…¥45,000 


參ギヤプラス .¥10.000 

•モンスターランド .¥18.000 

•パンクシヨット .¥25.000 

•ルナーク .¥90.000 

參アルカノイド P 付 .¥5.000 

•リタ-ンオブジインベーダーズ…… ¥10.000 

•ワードナの森 .¥8.000 

•奇々怪界. .¥10.000 

•あしたのジョー . ¥15,000 

•リングファイター .¥15.000 

•火激 .¥12.000 

•レインボーアイランド……¥20,000 

•コンパットライプズ .¥23.000 

•ダブルドラゴン .¥15.000 

參ダブルドラゴン III .¥25.000 

•グラディウス III .¥38.000 

參西遊降魔録 . ¥10,000 

參モンスターレア .¥25.000 

春 トップシークレット .¥18.000 

•エイリアンストー厶 . ¥35,000 

參プレイウッド .¥13.000 

參魔魁伝説 .¥10.000 

♦ X マルチプライ . ¥30,000 

翁タフターフ .¥25.000 

•ワースタ•昍 ( ROM ) …… ¥8.000 
•ワースタ’ 89( ROM ) …… ¥8.000 
春ギャラガ’ 88( ROM ) …… ¥15.000 


籲ピストル大名の冒険 ( ROM ) …¥20,000 
•ローリングサンダー ( ROM ) …¥10,000 
♦マーベルランド ( ROM ) …¥18,000 
•スプラッター八ウス ( ROM ) -¥22.000 


參球界道中記 .¥15.000 

•パーニングフォース .¥8.000 

•未来忍者 .¥15.000 

•コラムス . ¥45,000 

•コラムスII . ¥25,000 

•テトリス .¥30.000 

•DJ ポーイ .¥28.000 

參獣王記 .¥25.000 

•ボンビングワールド…… ¥25.000 

•脱獄 .¥18.000 

•レッスルウォー .¥25.000 

•サイドアーム .¥10.000 

參 ビーチパレー .¥10.000 

參厶スタング .¥28.000 

•ワールドカップ30 .¥60.000 

•サプライズアタック .¥23.000 

參ダーウィン4078 .¥10.000 

•レディーバグ .¥9.000 

•フアイナライザー .¥7.000 

參 SRD . ¥9,000 

•中華大仙 .¥9.000 

•グリーンべレー .¥8.000 

•雷電 . ¥95,000 


•ブレイザー .¥10.000 

•目撃 .¥10.000 

•1943(改） . ¥18.000 

•熱血高校ドッジポール部……¥8,000 

參飛翔鮫 .¥15.000 

參キャッスルオブドラゴン-¥15.000 

•リアル麻雀 P 1.¥5.000 

參トリプルウォーズ .¥16.000 

參リアル麻雀牌牌 .¥3.000 

•女子プロレス5秒前…… ¥5.000 
•お雀子八イスクール…… ¥5.000 
參麻雀フライデー .¥9.000 

• 7 次元の妖精達 .¥8.000 

•ギャルの開花 . ¥6,000 

•アイドル麻雀 .¥10.000 

籲マージャンフアンクラブ……¥10,000 

•麻雀 シスターズ .¥5.000 

癱 G メン’的 .¥6.000 

•トリプルウォーズ .¥15.000 

•個人教授 .¥8.000 

參スキャンダル麻雀 .¥10.000 

•花のももこ組 .¥8.000 

• ロイヤル麻雀(巳 ET ) -¥5.000 

參麻雀学園2. .¥10.000 

參麻雀学園 .¥10.000 

•セカンドラブ .¥3.000 

•麻雀夏物語 .¥16.000 


☆ご注文は在庫を確認の上、現金書 
留でお申し込みください。 
★お申し込みの際は必ず電話番号を 
明記してください。 

★中古、コントロール巳 OX 
各種取り扱い中です。 



型番 AV -2001 ¥25,000 

付属品テレビ接統用ビデオコード s スティ，力接続コード 


究楗の TU^gO 


¥ 12,000 


ケイアイ シー 製 



@ビデオ端子 .¥35.000 

@ RGB 21 ビン対応… ¥29.000 
O ®、0 両方対応…… ¥38.000 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


ゲ _ ム基板販売 

着盈^器 K ◊クエスト 

〒370-05群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 


TEL/FAX 0276-63-4766 

※上記の電話にかからないときは 

030 または 040-24-29308 
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10 月 26 日 

行きつけの店でゼクセクス 
を やる。 ここの 台は 26 インチ 
の大画面である。キャラクタ 
I ものが大画面ならまだしも、 
シユ—ティングで大画面のは 
個人的に好きでない。後ろで 
見ているギャラリ—にとつて 
はいいのだろうけど、プレイ 
する側にとっては操作の感覚 
や敵弾のスピ—ドの速さが違 
うよ、 *7 に感じてしまう。我な 
がら柔軟性の欠けた奴だと思 
う。教習所でやった性格判断 
でも柔軟性が ABC 評価で C 
だったような気がする。 

ショットのほうに連射装置 
がついていたが使わずにプレ 
イする。フリントを切り離し 
たときの連射が速いので連射 
装置はいらないと思いつつプ 
レイを続ける。 

1周目は難なくノーミスク 
リア。 1 UP も1個でたので 
まずまず。と思つていたら2 
—1 のボスで、前座の残骸に 
つぶされる。 しよう もないミ 
スである。攻略法でも書いた 
.のに物覚えの悪い奴である。 

その後' 2 — 2でも2ミス。 



(宮城県.黒川春姬さん) • ビデオを見て CD 買つちまつ芝ぞい(ゲ 
—ム CD 買つだの初めてだ)。主に高速道路(ちちろ / U 夜)で使用。メ— 
夕— 18 〇 km \ h 寸前 n 


ーレゲ1ゲ ーtz ン MAP 特瀰钃 


今回は趣向を変え、受験を 
するために東京に出てくる人 
(そぅでない人も可)のための 
ゲ—セン MAP で行きます(実 
際にレゲ—に強いのは関西で 
あるのだが…)。 

■府中•向ケ丘遊國 

府中のエスクワイアには' 
ス—パ—パンチアウト 、 TX 
—1、ペンゴ、フラッシュポ 
イント、 PH 、 マ—ブルマッ 
ドネス、ガントレット、ヴォ 
ルフイ—ド、その他もろもろ 
がある。場所は、京王線の府 
中駅の北口を出て、線路に直 
角な大きな通り(国分寺街道) 
の右側を北に行くと右側にあ 
る。ここはほぼ50円。 

また、小田急線向ケ丘遊園 
の南口のホワイトハウスにも 
いろいろある。 ASO 、 沙羅 



曼蛇' 力べ—ル、火激、ニン 
ジャウォ—リア—ズ、ストリ 
I トフアイタ— (6 ポタン)、 
究極タィガ—、忍者龍剣伝' 
PH ' オペレ—シヨンウルフ、 
クラウンズゴルフ、才—ライ 
ル、グレ—トソ—ドマン。そ 
して、古い麻雀がたくさんあ 
つた。ここも大型もの以外は 
ALL 50 円。 

(東京都•びろりん君) 

•どちらかとい一つと、府中 
のほうがポイントが高い。ぺ 
ンゴとマ—ブルとガントレッ 
卜は超おすすめ(メンテにも 
よるが)。 

■新宿 

西武線西武新宿駅の前のフ 
ァンファクトリ—には以下の 
ゲ I ムがある。ニユーラリ I 
X 、ギャラガ、パックマン' 
ディグダグ、ス—パ—バスケ 
ットボ I ル、ザ—カスチャ— 
リ I 、空手道、アッポ I 、忍 
者くん、エレべ—夕—アクシ 
ヨン、グラディウス、プラン 
プポップ、バブルボブル、フ 
ラックアタック、アルゴスの 
戦士、奇々怪界、パドルマニ 
ア、 SRD ' 熱血高校ドッジ 


3のゲ—ムを語る 


WSE 魁伝説 


魔魁伝説。ああ、なんてよ 
い響きであろうか。 

このゲ—厶は、ジャレコ販 
売である。内容より、ショッ 
プのお姉さまが有名なのが残 
念だ。あの、意地悪なナゾ、 

ニセアイテムの量、すぐ復活 
する敵キャラ、出るのが早す 
ぎる永パ防止キャラ、やれば 
やるほど味が出るスルメゲ— 
ムであるといえる。 

ゲ—メストの1988年10 
月号で攻略されていたが' 1 
コインクリアは全国で何人い 
るのか？. 

これはア—ケ I ドでプレイ 
してはいけない。家でプレイ、 
するのである。今なら4ケタ 
台で買えるはず。これはもう 
買うしか！この文を読んで、 
初めての PCB は魔魁伝説に 
するか、といって基板をはじ 
めてもらうのもこれ|興。 

そういえば、ショップのお 
姉さまの名は「ミイン」では 
ないだろうか。たしか4面の 
洞窟で「ミ•インのがらくた S 
1〇0-'このすぐした0」と 
いうメッセ—ジが出たと思う。 

というわけで、これが載る 
ことを期待する。 

P . S . 私は本当にこのゲ— 
厶をすすめています。 

(東京都•せつらさん) 

•グラフイックで見劣りす 
る部分があるが、内容はバリ 
バリの正統派謎解きアクシヨ 
ンである。しかし、難度がか 
なりキテるので' 文にも書い 
てある通り基板を買って家で 
プレイするほ5が安上がりか 

もしれない。 

ファ///コンで「伝説の騎士 
エルロンド」というのがこれ 
にかなり似ている内容らしい 
が…(違つてたらごめん)。 


スカイシユ I 夕 I 

いや—「スカイシユ—夕—」 
なつかしいです。 

私が小学校6年生だったこ 
ろ' 近所のデパ—卜にありま 
した。私も、あまりハッキリ 
とは覚えていませんが、スぺ 
—スインべ—ダ—にバルーン 
ボンパ—をたして2で割つた 
ようなシユーテイングゲー厶 
だつたような気がします。自 
機はインべ—ダ—のような左 
右移動のみの列車砲で上空に 
つらなつて飛行している爆撃 
機を撃つゲ—ムでした。 

爆撃機はパラシユ—卜爆弾 
を落としてきます。それが地 
面に当たると地面がこわれて 
移動できなくなるというもの 
でした(ちょつと違うぞ…@ 
注)。 

BGM はなかつたような気 
はしますが' 効果音がうるさ 
くそれが今まで覚えている理 
由ですね。 

(兵庫県•松村謙太郎君) 

•私は、このゲ—ムは全然 
見たことがなかつたのでよく 
わからないのだけど ' コイン 
ジャ—ナルのパックナンパ— 
に載つていたので紹介しまし 
よう。このバックナンパ—は 
今ではほとんどな：い貴重品。 
これからも機会があるたびに 
使わせてもらいます。 • 



これガスカ V /ンユ—ター。今気 
づいだのだが、後ろの ww ffl (第 

三次世界大戦)によ<似ている 
部分があるなあ。 




































(長野県 • MEL 君）•一応アイランドあて 
のです。クレイジーコングでもできるぞ （2 
でち X 


イ今スト3_ナ_ 






(東京都."セイパ—はみとめん 
=:ひつじ〃君) • 私ちセ V パー 
は苦手だから…ちよつと違うか。 



(山形県•笑面龍君)•ろ—ん 
あと1年つてやつか。ま、ゲ| 

ムの世界だね(当たつ前)。 _(東京都.壊し屋 CNT 君)？フックポ—ルです 

る、タコを使ったゴルフ|?:当時ではヴラフィックが 
よかつ芝のだ。 


ン(20円)やトツプシ—クレツ 
卜ちあつたなあ。 

■神田 

JR 神田駅のガ—ド下ゲ— 

ムセンタ I 「 wa > e」(ta 

— To 直営店)にはクオ—ス、 
エイリアンズ、テラクレスタ、 


奇々怪界'厶丨ンゥォ—力—、 
バンクパニック、ギヤプラス、 
ASO 、 源平討魔伝がある。 

同じく、ガ—ド下ゲ— セン 
「 J & B 」 には 口— ドフ アイタ 
I 、上海などがあり、ゲ— メ 
スト編集部員も夜になるとス 


卜 n 対戦を やるべくどこから 
ともなく現れるといぅ…。 

(編集部•水鳥屋！- >) 

•と、い-つわけです。@屋 
に来るついでにど-つぞ。 



しかし、213の最初の隠し 
で 1UP が出る。これで勢い 
に乗り 2 — 3、214 とノ — 
ミス。しかし、閉店時間が近 
い。215 もなんとか 抜けた 
が 216 で完全に集中力が消 
ぇ、ボス前の復活地点で閉店 
時間を待たずして終わった。 

このあと友人と深夜もやっ 
てるボウリング場にスト n の 
対戦をしに行く。 

11月9日 

再び行きつけの店に閉店近 
くに行く。店の外で友人とダ 
べつて たら、店の上にある力 
ラオケボックスから出てきた 
団体が歩いてきた。そのぅち 
1人がベロンべロンに酔って 
いて友人2人をいきなり なぐ 
った。 そして' 私の愛車にケ 
リを かます。多少ムッとしな 
がらも、変なのにかかわりた 
くないためその場を離れる。 
そして' 友人の家に スト n 対 
戦を しに 行く。この時ばかり 
は、同じ酔っばらいでも酒乱 
ょり寝ゲロをするほぅがマシ 
に思ぇた。 

11 月 17 日 

レゲ—の魂も原稿を上げた 
こと だし、日曜の人けのない 
夜の神田の街へくりだす。 

T • J のススメで wave 
に行き ASO をやる。ボタン 
の配置が左から対空ショット 
i 対地ショット—アーマー着 
脱で異様にやりにくい。おま 
けにボタンが硬く手が疲れる。 
結局5面で終わる。情けない 


その後ギヤプラスをやる。 
フラッグはともかく、敵の出 
現順を忘れてはいたが数少な 
いミスでかなり進んだ。しか 
し' 1000万点をやる自信 
はすでになし。このあたりに 
体力の衰えを感じてしまぅ。 
7時間も連続プレイするのは 
今ではほとんど無理。年をと 
つたものだ。今日はスト n の 
対戦はなし。 (やまかわ) 



\ 









ボ—ル部' 西遊降魔録'ジッ 
ピーレ—ス'ギヤラクシアン、 
バルガス、ギヤプラスなどが 
亡くなられました。 

同じく新宿のスポ—ツラン 
ド(力二道楽の前)には' SD 

I 、ボスコニアン、マッビ—、 
ASO ' ミサイルコマンドな 
どもあり。 

(東京都•山本裕之君) 
•ここの FF も昔から全然 
変わつてないなあ。4階もあ 
つてそこらじゆ I つにゲ—ムが 
置いてあるのだ。 

■渋谷 

「頭と指先をきたえよぅ」の 
渋谷会館には以下のゲ—ムが 
ある。ポ—ルポジション D 、 

パックマン、ム—ンクレスタ、 

Mr . DO !、 ペンゴ、ドンキ 

I コング、ディグダグ、ピッ 
卜&ラン、スタ I ウォ I ズ、 
ガントレット、エレべ—夕— 
アクション、タイムパイロッ 
卜、スパルタン X 、サ—カス 
チヤ—リ|、 10 ヤ—ドファイ 
卜、ハレ—ズコメット、ダラ 
イアス、ミッドナイトランデ 
イング、ス—パ—ハングオン、 
エリソン、ゲイン、クラック、 
ニンウオリ、アサルト、くに 
お君' サイバ—タンク、メル 



ヘンメイズ、スカイキッド' 
レイメイズ、ほか、書ききれ 
ないほどある。 

(東京都•山本裕之君) 

•ここも知られざる名所。 

5階もあつて、上に行くほど 
ゲ—厶が古くなつていくのだ。 
■東村山 

西武新宿線東村山駅の東口 
を出て歩くとすぐあるアポロ 
といぅゲ—セン。1階は今ど 
きのゲ—ムが置いてあるが、 

2階がなかなかすごい。チェ 
ルノブ、グラ m ' 魔界村、最 
後の忍道' モンスタ—レア、 
ピンボ—ルアクション、 F 1 
ドリーム、スタ I フォース、 
194 3 、レジオン、 テ ラフ 
才丨ス 、その他モロモロ。そ 
れが 20 〜 30 円でできるのがお 
いしい。みんな来るしか=: 

(東京都•寝ゲロ おやじ 君) 
•私の地元のゲーセンだ。 
ついこのあいだまでアウトラ 



(東京都.迎夢達人さん)•夕 
イト—系はレゲ—に強い n 書き 
きれなかつだけど、高田馬場の 
G 〇 Ncr や、お茶の水.神保邸 
の J / L 夕 ol 、 pap など、赤 
羽の平安などちチェックだぞ。 




































































兩んて’すり、、っ^)仏、 U 1 

私て1〇'? りコ- f - :の衮ぃ urm - 之川か外 


降んで斩救くば阶1仏ヶし八方、、、1 

1 な/です か班由: j \ 07 7 - i ) 、つ海古灰 


なんで寸か 


C . LAN 





ま—とりあえず「なんです 
か」なわけだ。冬の海に身を投 
じる覚悟のできている人以外 
は声を出して読んでみよう。 
寒さと元気。どちらをとるか 
は君次第だ。どっちもなかな 
か楽しいそ。 

では質問いってみよろ。 

Q 「出たな n ツインビ I 」の 
最終ボスの倒し方を教えてく 
ださい。 

(北海道小^ W 君) 

それと、ベルの法則を教え 
てください。5発で色が変わ 
ったり、2発で変わったりす 
るので、もしかして、法則な 
んてものはないんでしょぅか。 

(京都府平瀨総明君) 

A 最終ボスの倒し方だが、ま 
合を溜めておく。ボスは 
目が開くまではダメージを与 
えられないので、画面の一番 
下の真ん中で待ち、目が開い 
たらまず一発気合を撃ち込む。 

その後は一番下でショット 
を撃ち込も、っ。このとき、上 
下に小さく揺らして撃ち込む 
と分身の分、^ R が ^ K 
そして f が気になる鉄球 
のよけ方。これは図を見てほ 
しい。わかれば楽つしよ？ 


てし ま、っ ことと、ベルは1つ 
1つ独立してはいないとい、っ 
ことの2点。だから、例えば 
ベルを 4 つ出せば、その 4 つ 
のどれでもいいから1発撃て 
ば色が変わって しまう のだ。 
色の変わる順は、白 iRi 緑 
i 赤 i 紫^^黒丄白…で、主月と 
黒以外は一度取ると、そこに 
該当するベルは黄色になつて 
しま、っ0 

Q 「ドラゴンセイ パ—」 のデ 
モ画面に出てくる 「MCMX 
CJ はどういう意味ですか？ 
また、ライフゲ—ジ以外で、 
ディップスイッチで変更でき 
る個所があったら教えて。 

(岩手県 ph - a 君) 

A 「 MCMXC 」 というの 
は、ローマ数字 (Inm IVv 
VI …)の 1990 のことです。 
M が100〇、 C が10〇、 

X が10。 CM で900とな 




ベルの色は5発で変わる。 
とい、つ法則がある。注^^る 

のは、ベルを出した時点で、 

すでに1発撃つたことになつ 



り、 XC で90となります 
テス トモー ドで 変えられる 
のは、ラィフのほかに、残機 
数、 エク ステンド、難易度の 
3 つ (画面反転 やクレジット 
数な ども あるけ ど ゲ—ムには 
ないので省略)。 

Q クロス ブレイズ5面のポ 
スの倒し方を教えてください。 
(惠眾都寝起きのガンダル 
フ君) 



A 真ん中の足に X 座標を合 
わせ、ジャンプ斬りをしてす 
ぐ逃げる(ジャンプ or 歩き 
で)。ジャンプ斬りはジャンプ 
したら早めに出すと当たりが 
大きいことを覚えておこ、っ。 

逃げるときは端までちゃん 
と逃げること。 そ、っし ないと 
絞めや殴りが くる ことがある。 

余談だけど、最終ボスの質 
問も数多く来ていたが、はっ 
きり言つてお手上げとい、っ情 
けない状況なので答える こと 
ができないといぅひどさだ。 
周りを回っているボールは、 
一応クロスブレィズできる。 

Q 「u s NAVYJ には、 

「〇 引」とい、つ技があるよう 
ですが、それはどんな技です 


か？もし良心が許せば効能、 
やり方を教えていただきたい 
のですが(名前だけ聞くとす 
げ I 凶悪そ I ですけど)。 

(京都府たのしい幼稚園は 
素人さん) 

A このゲームでは面スター 
卜時に買い物をするわけだが、 
店に入る前からボタンを超連 
射しているとただで武器とゲ 
—ジが手に入るのだ。レバー 
右にもカンカンやれば、もっ 
といい i も手に入る。 

とりあえず 連射し 
まくって、お金が減 
ってなければ成功。 

こ S は「万〇」 
ではち ょつとまず い 
んで「いただき技」 
とい、 で 19 91 
年 3 月号で紹介して 
いる。 

Q 「 フレゼントは締 
め切りギリギリにハ 
ガキを送ったほうが、 
ハガキの山の一番上 
に来て当たリやす 
い」という人がいる 
のですが、ゲーメス 
卜ではこれは当てはまります 
か？ 

(宮崎県昇龍ダコを持っ男、 
QTA 君) 

A ゲーメストでは、アンケー 
卜を集計した後、みんなが入 
れ かわり 立ち かわり 読むので、 
ぐつ ち やりとまざつてし ま、 っ。 
即ち、君の知っている人の考 
えは成立しないのだ。 

締め切りに間に合いさえす 
れば、早かろうが遅かろうが 
変わらないつつ一ことね。 

ま、とりあえず終わりであ 
る。この事実を受け入れた< 
ない者はゲ—メスト編集部 
「なんです か」 係あてに質問を 
送ろ5。万 I 答えられるもの 
なら答えるかもしれないぞ。 
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伝統と信頼勿宇宙堂〇『どこが〜ガ』セール/ 


お願い/中古基板は出 • 入りが激しいのですでに売り切れの場合はゆるして下さし 
資料請求してもらえばできるだけ日付の新しい正確な在庫表を出します。 / 


コント□ール巳〇 X と基板をいつしよに 
買えば/ \ーネスはサービス// 


® アレスの翼 

タテ 

ヵプコ 

ン 

¥ 7,000 

サイド アーム 

3 □ 

カブコ 

ン 

¥ 9,000 

パラメデス 

タテ 

タイト 

一 

¥ 7,000 

A S 0 

タテ 

S N 

K 

¥ 9,000 

サプライズドアタック 

3 3 

コナ 


¥15,000 

バズニック 

3コ 

タイト 

- 

¥ 7,000 

R-T Y P E 

3 U 

アイレム 

¥20,000 

三国志 （ P 付） 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥18,000 

パンクショット 

3 コ 

コナ 

ミ 

¥23,000 

R - T Y P E II 

3 □ 

アイレム 

¥26,000 

( D シュートァウト 

3 U 

デ 


¥ 6,000 

パロデイウスだ 

3 U 

コナ 

ミ 

¥48,000 

アスカ&アスカ 

タテ 

タイト 

- 

¥12,000 

四川省 

3 =1 

アイレム 

¥ 8,000 

ハテナの冒険 （ P 付） 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥10,000 

アルゴスの戦士 

3 =1 

テク 

モ 

¥13,000 

少林寺ロード 

タテ 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

ハッ トリス 

3 3 

V • 

S 

¥ 4,000 

© イメージファイト 

タテ 

アイレム 

¥23,000 

上 海 

3二 

サ 

ン 

¥ 8,000 

ハレー ズコメット 

タテ 

タイト 

一 

¥18,000 

E-SWA T 

an 

セ 

ガ 

¥20,000 

ジェミニウイング 

タテ 

テク 

モ 

¥13,000 

バ-ニン”:ス (ROM) 

3コ 

ナム 

コ 

¥ 9,000 

E - D-F 

3 コ 

ジャレ 

□ 

¥18,000 

忍 ® 

an 

セ 

ガ 

¥13,000 

® ピット&ラン 

タテ 

タイト 

一 

¥ 8,000 

1943 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 9,000 

地獄めぐり 


タイト 

一 

¥13,000 

飛翔鲛 

タテ 

タイト 

- 

¥12,000 

インセクター X 

3 =] 

タイト 

一 

¥16,000 

実カプロ野球 

a n 

ジャレコ 

¥18,000 

ピストル大名の冒険 

3コ 

ナム 


¥35.000 

® ゥィッッ 

3 =1 

ァテ 

ナ 

¥ 7,000 

⑦スーパーバレーボール 

3 3 

V • 

S 

¥13,000 

B-W 1 N 6 S 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

宇宙戦艦ゴモラ 

3 Z 1 

U P 

し 

¥16,000 

スタジアム ヒーロー 

3 =1 

DEC 

0 

¥ 6,000 

ビジランテ 

3 H 

アイレム 

¥ 7,000 

W 1 Z 

タテ 

タイト 

一 

¥ 7,000 

スパイナルブレーカー 

3 3 

タイト 

- 

¥23,000 

® ファイアートラップ 

タテ 

W . 

P 

¥ 5,000 

® エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

スーバーバスケットポール 

タテ 

コナ 

5 

¥ 3,000 

フラッシュポイント 

3 U 

セ 

ガ 

¥15,000 

M V P 

3 3 

セ 

ガ 

¥12,000 

スーパーオセロ 

a n 

サクセス 

¥10,000 

ブロックァウト 

3コ 

テクノ 

ス 

¥ 9,000 

S R D 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

ス- パ- フォ-ミュラ- 

タテ 

V • 

S 

¥37,000 

フラッグアタック 

タテ 

コナ 

$ 

¥13.000 

エクセライザー 

タテ 

ジャレ 


¥ 8,000 

スプラッターハウス 

3 二 

ナム 

u 

¥38,000 

ブロック シード ( ROM ) 

3 =1 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

エキサイトアワー 

タテ 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

@ゼロウイング 

3二 

東 

亜 

¥18,000 

ファイティン”ァンタジ- 

3 =1 

DEC 

0 

¥18,000 

エアーウルフ 

3 =3 

キュー 

ゴ 

¥ 8,000 

® ソンソン 

a u 

カプコ 

ン 

¥ 7,000 

ファイナライザー 

タテ 

コナ 


¥ 6,000 

F -1 ドリーム 

a =i 

カプコ 

ン 

¥12,000 

倉庫番 DX (ROM) 

a コ 

ナム 


¥ 9,000 

© ベイルート 


セ 

ガ 

¥20,000 

エイリアンスト-ム (ROM) 

3 =1 

セ 

ガ 

¥10,000 

© ダイナマイトリーグ 

a n 

タイト 

- 

¥10,000 

ヘルファイア ー 

3 □ 

東 

亜 

¥15,000 

翁 オーライル 

3 =3 

セ 

ガ 

¥20,000 

ダブルドラゴン 2 

3 =1 

テクノ 

ス 

¥18,000 

へビーユニット 

3 3 

タイト 

— 

¥10,000 

オーダイン 


ナム 


¥88,000 

ダブルドラゴン 3 

3 U 

テクノ 

ス 

¥13,000 

@ホンビングワールド 

3 U 

i ッナエル 

¥13,000 

©火 激 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

大旋風 

タテ 

タイト 

一 

¥10,000 

(D マーカム 

3 3 

サ 

ン 

¥ 6,000 

カ ダッシュ 

3 =1 

タイト 

- 

¥18,000 

タイガー ヘリ 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

マンハッタン 24 分署 

3 3 

コナ 

5 

¥ 7,000 

空手道 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5,000 

ダブルドラゴン 

3 =1 

テクノ 

ス 

¥12,000 

マスターオブウエボン 

タテ 

タイト 

一 

¥15,000 

ガンディーラー 

タテ 

テク 

モ 

¥ 6,000 

タフターフ 

3 コ 

セ 

ガ 

¥20,000 

© ム-ンウォ-力- (ROM) 


セ 

ガ 

¥10,000 

ガルディア 

タテ 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

大工の源さん 

3 コ 

アイレム 

¥25,000 

® 迷宮島 

3 3 

アイレム 

¥ 7,000 

(D キ 7 F のホレホレ大作教 

タテ 

日 

物 

¥ 9.000 

脱 獄 

3 □ 

S N 

K 

¥14,000 

メイズオブフロット 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

キック&ラン 

3 コ 

タイト 

一 

¥ 5,000 

® 中華大仙 

3 ZI 

タイト 

一 

¥ 9,000 

メガブラスト （ SUB ) 

3 □ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

究極のオセロ 

3 =1 

サクセス 

¥13,000 

® テラクレスタ 

タテ 

日 

物 

¥ 8.000 

@やんちゃ丸 

3 U 

アイレム 

¥ 7,000 

キューブリック 

a =i 

コナ 

5 

¥13,000 

テトリス® 

3 =1 

セ 

ガ 

¥23,000 

② 妖魔忍法帖 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

ギガンデス 

a =i 

E • 

T 

¥16,000 

出たなツインビー 

タテ 

コナ 


¥48,000 

® ラピオレプス 

3 □ 

V • 

S 

¥13,000 

の 草野球 

3 3 

アルファ 

¥ 5,000 

デン ジ ヤラスシード 

タテ 

ナム 


¥35,000 

ラスタンサーガ II 

3コ 

タイト 

- 

¥16,000 

クォース 

a =i 

コナ 


¥ 9,000 

テラフォース 

3 U 

日 

物 

¥ 9,000 

ランパート 

3 3 

アタ 

'J 

¥15,000 

クラックス 

3 3 

アタ 

') 

¥ 5,000 

® トップローラー 

? 

ジャレ 


¥ 5,000 

⑧琉球 

3 3 

セ 

ガ 

¥15,000 

グリーンベレー 

3 3 

コナ 

ミ 

¥ 7,000 

トライアウト 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5,000 

リングの王者 


コナ 

$ 

¥12,000 

功里金団 

a □ 

タイト 

一 

¥12,000 

ドッジボール 


テクノ 

ス 

¥ 7,000 

® レッスルウォー 

タテ 

セ 

ガ 

¥20,000 

クィズ捕物帖 ( ROM ) 

a コ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

トップシークレット 

3 コ 

カプコ 

ン 

¥13,000 

kf ンポ- ァイ ラント *( EX ) 

3 □ 

タイト 

一 

¥18,000 

クイズ HQ ( ROM ) 

a =i 

タイト 

一 

¥ 9,000 

殿様の野望 （ P 付） 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥15,000 

© ロボコップ 

3 3 

DEC 

0 

¥18,000 

(©原始島 

a □ 

S N 

K 

¥15,000 

虎への道 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥12,000 

ロードオブキング 

3 コ 

ジャレ 


¥20,000 

㊁ ゴールドメダリスト 

a 二！ 

S N 

K 

¥ 9,000 

ドラゴンブリード 

3 3 

アイレム 

¥23,000 

口-リングサバ-2( ROM ) 

3 3 

ナム 

□ 

¥ 6,000 

コラムス II 

a =i 

セ 

ガ 

¥10,000 

ドラゴンパンチ 

a =1 

ダイナ ッ クス 

¥ 9,000 

ロッドランド 

3 3 

ジャレコ 

¥18,000 

ゴールデンアックス 

an 

セ 

ガ 

¥25,000 

トライゴ ン 

タテ 

コナ 

ぐ 

¥43,000 

㊆ ワードナーの森 

3 =1 

タイト 

一 

¥ 9,000 

コンバットライブス 

a コ 

テクノス 

¥13,000 

ドラゴンスピリット 

タテ 

ナム 

コ 

¥38,000 

ワイルドファング 


テク 

モ 

¥25,000 

コブラコマンド 

a n 

DECO 

¥10,000 

ドラゴンセイバー 

タテ 

ナム 


¥90,000 

ワンダーブラネット 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

③ ザ•ハスラー 

タテ 

コナ 

5 

¥ 3,000 

©ネクストスペース 

タテ 

S N 

K 

¥10,000 

ワールドスタジアム90 

3 =1 

ナム 

n 

¥30,000 

ザ • 高校野球 

3 コ 

アルファ 

¥ 5.000 

@バトルクルーザー 

3 =1 

シグ 

マ 

¥ 5,000 

// ( ROM ) 

3 3 

ナム 

コ 

¥ 8,000 

西遊 降魔 録 

3 コ 

テクノス 

¥10,000 

バ トルフィ-ルド (P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 3,000 

ワールドコート 


ナム 

コ 

¥35,000 

ザインドスリーナー 

3 コ 

テクノ 

ス 

¥ 9,000 

バルバデュークの伝説 

タテ 

エイブル 

¥ 5,000 

★ 麻雀 ★ 

華ネし ★ 

サンダーフォース AC 

a u 

セ 

ガ 

¥10,000 

ハ サム 

3 3 

アイレム 

¥ 9,000 

リアル麻雀 

ョコ1 

アル 

ハ 1 

¥ 1,000 

サイキック • 5 

タテ 

ジャレ 

コ 

¥ 9,000 

パイプドリーム 

3 コ 

V • 

S 

¥ 7,000 

麻雀鹿 鳴 館 

ョコ1 

| H . 

D l 

¥ 6.000 


麻雀ビタミン C 
麻雀個人教授 
麻雀女小プロレス 
お雀子館 
お雀子館2 
お雀子クラブ 
麻雀大霊界 
麻雀フライデー 
アイドル麻雀 
麻雀ファンクラブ 
麻雀夏物語 
麻雀学園 
麻雀学園2 

S • リアル P 2 
華の舞 
華弥生 
七次元の妖精 
ねるとん牌蘇団 
ロイヤルクィーン （ BET ) 
ギャルの告白 
テレフォン麻雀 
レディーハンター 
大人の麻雀 
東京ギャル図鑑 
花のもも子組 
ねらえトップスター 
G メン89 

麻雀ナンパストーリー 
麻雀好き懲りない面々 
麻雀お嬢さん 
トリプルウォーズ 


3 3 

H 

• D 

¥ 6,000 


H 

• D 

¥ 6,000 

3 =1 

H 

• D 

¥ 6,000 

3 □ 

H 

• D 

¥ 1,000 

3 □ 

H 

• D 

¥ 3,000 

3 □ 

H 

• D 

¥ 3.000 

3 3 

ジャレコ 

¥ 3,000 

3 =1 

ダイナックス 

¥ 9.000 

3 =1 

S 

• S 

¥ 9,000 

3 H 

V 

• S 

¥13,000 

3 =1 

V 

• S 

¥13,000 

3 3 

ュ 

ウガ 

¥ 8.000 

3 3 

フ: 

I イス 

¥ 9,000 

3 3 

セ 

夕 

¥ 9,000 

3 3 

ダイナックス 

¥12,000 

3 3 

ダイナックス 

¥ 6,000 

3 U 

ダイナックス 

¥13,000 

3 □ 

ダイナックス 

¥13,000 

3 3 

日 

物 

¥ 3,000 

a n 

日 

物 

¥ 8,000 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

a コ 

日 

物 

¥ 8,000 

3 3 

日 

物 

¥ 8,000 

an 

日 

物 

¥ 5,000 

3 コ 

日 

物 

¥ 8,000 

3 □ 

日 

物 

¥ 8,000 

a n 

日 

物 

¥ 8,000 

3 u 

日 

物 

¥ 8,000 

3 コ 

日 

物 

¥ 5,000 

3 =1 

日 

物 

¥ 5,000 

3二 

日 

物 

¥ 9,000 


NEO GEO (業務用ソフト ） 各5,000円 
家庭用では使えません/ 

ナム1975 麻雀狂列伝 

スーパースパイ リーグポーリング 

クロスリード 皆様のおかげです 

クイズ大捜査線 バーニングファイト 

戦国伝承 ラギ 


麻雀パネル ㊣ ¥ 7,000 
中間ハーネス1本¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しましだ。 ALL 20 円〜50円 EAS 丫設定 


IV 太郎 



★インストラクシヨンカード.配線図 • ディップスイッチ表ついています。買取りもやっています.グ女 


ケイアイ シー 製 

〈 KIC’S 91> 

® ビデオ、 S 端子対応……¥35,000 

⑧ RG 巳21ビン対廊 . ¥29,000 

© ®、 ⑧両方対応 .¥38.000 


マイク D システムフランニンク*製 

<COMBO AV> 

n 一 -: 


⑨ビデオ. RF 端子 . ¥34,000 

® RGB 21 ビン対晒 . ¥29,000 

® 両方対応 . ¥36,000 


遊びを見つめるマニアの恋人 

株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

©052(916)1407 


★ TEL 受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 11 :〇〇 
祭日 PM 1 :〇〇〜 PM 11 ：〇〇 
日曜定休 

店頭販売は前日に TEL 予約が必要。 
最新の在庫は 1 J スト請求で分かります。 
(62 円切手) <2 を封筒で送って下さい） 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出川のゲームセンターリサ 



































































今回は対戦プレイで発見さ 
れた、いわゆる連続技につい 
てまとめて紹介してみた。1 
発入れば最後まで連続して入 
つてしま-つ悪魔の連続技。そ 
の威力にプレイヤ—は酔いし 
れることだろう。 

もちろん、対コンビュ—夕 
I にもスキを狙つてしかける 
ことがでキ J る。星を出したら 
もちろん、波動拳•昇龍拳の 
あとなど、 I 瞬のスキに連続 
技をたたきこもう。 

リュウ•ケン編 

☆ 3 段昇龍拳その]その E 

アッパ—昇龍拳•ジャブ昇 
龍拳はも I つ古い。今のトレン 
ドはさらに強力な連続昇龍拳 
だ。 

まず正面からの3段昇龍拳 
を紹介しよ一つ。これは跳びパ 
ンチひじ I つち昇龍拳といわれ 
るものだ。名前の通りジャン 
プパンチを当て、着地と同時 
にひじ一つち(中パンチ)昇龍 
拳を当てるのだ。ただし、キ 
ャラによつては入らないもの 
もある。対コンピュ—夕—な 
らサガットなどにも決まる。 


1 


ダ# 



必らす星がでる。 


次は、たいていの敵に入る 
強力な3段昇龍拳、跳び蹴り 
アツパー昇龍拳について説明 
しよ-っ0 

ポイントは、跳び蹴りを当 
てる位置だ。飛び越して、相 
手の後ろに着地するよラに大 
の跳び蹴りを当てる。こ5す 
ると相手との距離が離れない 
ので、着地と同時にアツパ| 
昇龍拳が入るのだ。 



着地と同時に中バンチ。 


春麗編 
華麗なる n 


>段攻撃 


春麗にち相手が気絶したと 
キ J に3発入る技がある。それ 
は、ジャンプ大パンチ1立ち 
中キック i 中足払いだ。 

これはどのキヤラにも入る 
確実な3段攻撃だが、ブラン 
力•本田以外ならほとんど入 


る、より強力な技がある。中 
足払いを立ち大パンチ(オー 
ラパンチ)に変えるのだ。 

また、舂麗の3段攻撃の恐 
ろしさは、これにバリエ—シ 
ヨンがあることだ。連続技を 
2発入れた後に投げる とい-つ 
パタ—ンがあるのだ。 I つつか 
り決まれば通常の3段攻撃よ 
り大きなダメ I ジを与えるこ 
とがでキ J る。 












鲕 


し 

押 


^ 


1 

初 


S 


ガイル編 
恐怖の4段攻撃 

画面の端に相手を押しつけ 
たと$にで$る、ガイルなら 
ではの4段攻撃だ。いくつか 
バリエ—シヨンがある。 

まずボタンーつでできるパ 
ターンを紹介しよ-つ。大パン 
チアツパ—ソニック裏拳だ。 
文字通り、ジャンプ大パンチ 
を当て、着地と同時にアツパ 
I を当てソニックブー厶をさ 


らに当てる。次に相手がひる 
んでいる間に裏拳だ。 

このパタ—ンは裏拳がアッ 
パ—になつたりして当たらな 
いこともある。最も確実なの 
が大パンチしやがみ中パンチ 
ソニック足払いだろう。 

ジャンプ大パンチのあと、 
しやがみ中パンチを当てる。 
これはかなりやりやすいはず。 
そしてその後、ソニックブー 
厶を当て、すかさず2回転足 
払いを出す。これだとまずは 
ずさない。 


一 


E •本田編 


☆大パンチ中足払い•大パ 
ンチ中張〇手百裂張り手 

本田の連続技は打撃力が強 
いだけに異常に強力だ。 

大パンチ中足払いは、空中 
で大パンチでひっぱた$着地 
と同時に足払いを2発入れる。 
しかし、もつと強力なのが大 
パンチからの中パンチ連打だ。 
大パンチのあと、中パンチ 



を連打すると、中パンチのあ 
と百裂張り手が出る。百裂張 
り手の一発目も入つてしま-つ 
のでかな〇の威力だ。これを 
くらつたらほとんど命はない 
だろ I つ。 


一 


ザンギエフ編その c 
最強の連続攻撃 


着地寸前に大パンチ。 


通常、ザンギエフがボディ 
プレスをすると、くらつて投 
げ出されてしま I つことが多い。 
そこで、飛び越すよ-つにボデ 



イプレスして逆側に回りこみ、 
小足払いを連打する。 

このと$の小足払いは、小 
パンチ連打の地獄足払いだ。 
これだと連続して入る。 

2〜3発入れたらスクリユ 
I パイルドライバ—をかける。 
これが理論上最も強力な連続 
攻撃だ。スクリユーパイルド 
ライパ—に入る前に星が出て 
しま-つことも多いくらいだ。 


一 


ザンギエフ編その3 
大足払いスクリユ— 


小足払いスクリユ—と違う 
のは、敵と密着しているとキ J 
に大の足払いを出すとい一つこ 
と。すると、投げ返そうとし 
ても転んでしま一つ。ちよ一つど 
相手が起$上がつたと吉に大 
の足払いが出ているよ5にす 
るといい。 

ちし相手が足払いをガ—ド 
したらすぐスクリユーを狙う。 
大足払いをガ—ドすると間合 
いが大吉く離れるので、投げ 
返されることはない。ガイル 
のサマ—ソルトが怖いくらい 
だ。ちゃんとスクリユーがか 
かれば' サマ—ソルトでさえ 
返せないだろう。 



























J 対戦講座 


ダルシム小麗 S 伝 I 


教官…ヨガ投げとせつかん 
はめはマスタ—でぎたかな。 

小僧…春麗に対しては大体 
わかりました。1人用で練習 
したんですけど、対戦でも通 
じるでしよ - つか。 

教官…ああ。コンピユ—夕 
I の春麗は投げ返しこそない 
ものの、完璧にやらないと抜 
けられてしま一つから実はかな 
り練習になるんだ。 

この「ヨガ投げ」と「せつ 
かんはめ」は、リュウ•ケン、 
ガイル、ザンギ以外にはきま 
るから、もしそ - つい - つ状態に 
なつたら狙つてみよう。 



①「ヨガ投げ」この直後投げる。 

小僧…はい。春麗はも一つ大 
丈夫ですね。 


教官… いや、いくらきちん 
とやつても春麗にはよく入ら 
れてしま一つんだ。 「鷹 爪連撃 
拳」の確実な抜け方がない以 
上それに対応できるよ5にな 
るには場数を踏むしかないと 
思う。 

今だから言|つが、ダルシム 
にとつて春麗は最もいやなキ 
ヤラなんだ。 

私の教えられることは教え 
たが、100%勝てるとはと 
ても言い切れん。そのことを 
忘れずに、日々の鍛錬を怠ら 
ないよ-つに。 

小僧… はい。わかりました。 

-ゲ I ムセ、5勺1「7ル^ 

才ーネ」にて 

友人 C …やるじやねえか。 
俺の春麓と対等にわたりあえ 
るダルシムは小僧、お前が初 
めてだ。 

小僧… えへへ。照れるなあ。 

謎の人物…あの〜、僕のプ 
ランカと I 戦お願いできませ 
んか? 

小僧… え?僕ですか?もち 
ろんです。やりましよ5。 

ハ、 y ビシツ、ドガ、…… 
ガしバムべシ！ガ、 yc 、 y へシー 
ガウガ勺ガウガウガウ、ウ〜 

小僧…な、なぜ…ガ I ドで 
キ j ないんだ。 


謎の人物…僕は、ゲ—厶セ 
ンタ1「インテグラ」.のブラ 
ンカ使いの毛茂野獣三とい 
います。また対戦しましよう。 
八ッ八ッ八ッ八(さわやかに 
去る)。 

小僧…くそう0 

友人 C …あれはブランカ3 
段攻撃とい5やつで、1発入 
るとガ—ドでキ j ないんだ。 

小僧……。 

—— P / X の日… 

教官…春麗とあそこまで戦 
えるよ一つになった君のダルシ 
厶をそこまで苦しめるとは…。 
相当な使い手だな。 

小僧…はい。近づかれたら 
ぴょんぴょん小キックや大キ 
ックで跳びまわって何もでき 
ませんでした。|体ど5すれ 
ばいいんでしよ一つ。 

教官…ブランカは本来春麗 
より戦いやすい相手のはずだ。 
3段攻撃はとちかく、懐に入 
るのがよほど5まいブランカ 
と見た。 

小僧…ジャンプ小キックで 
の「はまり」の状態から抜け 
出すにはど|つすればいいんで 
すか。 

教官…抜け方はいろいろあ 
るが、 I 発逆転に持つていけ 
るのがくぐり投げからのヨガ 
投げだ。間合いが離れたらブ 
ランカが跳んだのをすばやく 


見切って中スラでくぐって端 
に投げてしまえばいい。そこ 
からヨガ投げに持ち込むのだ 
が、ブランカと本田は間合い 
を離さないと逆につかまれる 
ので注意が必要だ。 



② 


遅れるとスラスト(足払い) 
になつてガンバンペシの餌食。 


違一つ抜け方としては、密着 
して跳んでさた場合は中キツ 


クで落とせる。 



③密着してれば中キックが入る 


とにかく中に入れないこと 
が重要だ。 

小僧…あと今思い出したん 
ですけど、すごく遠い間合い 
で跳び込まれたときに、着地 
を大パンチで返そうとしたら 
ブランカにげんこつをくらつ 
てしまつたんです。 

教官…その場合はしやがみ 
のパンチで返せばいいんだ。 
これはブランカに限らず春麗 
やガイルも同様だ。まれに相 


討ちになるがまず大丈夫。た 
だ春麗ののっか〇だけは注意 
して、ガ—ドされてもいいか 
ら遅めに技を出すよ|つに。 

小僧…わかりました。だい 
ぶ気が楽になりました。 

教官… よし、じやああとは 
練習あるのみだ。 

小憎…はいっ一 

——「イしつ」に T 

小僧…へ〜、ここが毛茂野 
さんの行ぎつけの店かあ。お、 
対戦やってる。毛茂野さ〜ん。 

毛茂野の対戦相手…か〜弱 
い弱い。これでよ<ブランカ 
使いと言えたもんだな。 

毛茂野…ガイルが相手じや 
あしよ|つがないだろ一つ。 

対戦相手…ふん' 負け惜し 
みを。結局は強けりや勝ちと 
いうことさ。 

小僧… あの〜、僕と対戦し 
てくれませんか。 

対戦相手…何だこいつは。 

毛茂野…$、君は…。 

対戦相手…ほ5、お前の知 
り合いか。お前何使一っんだ。 
小僧…ダルシムです。 

対戦相手…クソダルかい。 
まぁいい。$な l 

ドガバスザウッバしバ、ソ'; 

二*?ゥバ、レウ〜 

対戦相手…よく覚えとけ。 
俺はゲ—厶センタ—「ウラッ 
コ」のガイルマスタ—、素肉 
裏健だ。俺に挑戦するのは 
100年早いせ。あばよ。 

毛茂野…極まったガイルに 
勝てる奴はいないよ。気分直 
しに僕と対戦しないかい。 
小僧…5ん。 

(小僧は毛茂野と対戦しなが 
らも、ガイルマスタ—素肉裏 
のことが忘れられなかった。 
何回かプレイして、毛茂野に 
は勝つことができた) 

——2時間後 
毛茂野…じやあね。またお 



@のつかりにご用心。 


いでよ。 

小僧…はい。 

(店を出ようとして、小僧振 
り返る) 

小僧…ぼ、僕、あのガイル 
に絶対勝ちます。 

(走り去る小僧) 

ダルシム小僧、ダルシムマ 
スタ—への道は遠い。 


D しボ vt 卜 
チェック 

VS 春麗•ブランカ 

•遠い跳び込み…着地を 
しやがみパンチ、跳び込 
み大バンチ 

_中間の跳び込み…逃げ 
パンチ、选げキック 
•近い跳び込み： ‘くぐリ 
投げ、くぐりせつかん 
•「魔 爪連擊拳」…小ス 
ラ、しやがみ小パンチ、 
ガー ドして 投げを 狙ぅ 
•ブランカ垂直欽ちやん 
…くぐり投げ、中キック 































But I deserted you! 

Please Daddy! Mommy and I still love 
you. 

Amy? Is that my little Amy? 

(あなた、パイソンを殺してもナッシュは生き返らな 
いわ。パイソンのよろな殺人鬼になりさがるだけよ。 
戻ってきて！やり直しましよう） 

(しかし俺は君を捨てた…） 

(おとラさん、おかあさんと私は今でも愛しています） 

(アミー 7 お前は私の可愛い娘。アミーなのかい 7) 

Would you like some tea. dear? Honey, 
what's wrong? 

Huh." oh. nothing sweetheart I Just 
feel like I'm waking up from a long night¬ 
mare. I love you Jane. 

(お茶が入ったわよ。あなた、どうしたの 7) 

(長い悪夢を見ていたようだ。愛してるよ、ジェーン） 

《 DHALSIM 》 

I can finally go home to my family. 

I've been gone so long. 

(これでようやく家に帰れるな。長い闘いだった） 

3years later—. 

(3 年後) 

Dad. what’s that picture? 

That's Just your dad in his past life. 

(お父さん、あの写真は 7) 

(あれは音お父さんがな…） 


《 BLANKA 》 

Jimmy-? Are you my long lost son. 
Jimmy? 

Who are you? Why would I be your 
son? My name's Blanka. 

My son was lost in an airplane crash 
over Brazil when he was only a little 
boy. 

(ジミー 7 もしかして私の子供ではないですか 7) 

(えっ、あなたは誰ですか 7 なぜ私があなたの子供な 
んですか 7 私の名前はブランカです） 

(私の子供は昔、飛行機事故で行方不明になりました） 

Wait! That anklet— I gave that to you 
on your birthday! 

(そのくるぶし飾りは…ジミーの誕生日にあげた…） 

Mommy! Jimmy! 

(おかあさ 一ん！ ジミー I ) 

《 ZANG 旧 F 》 

Ladies and gentlemen please w 已卜 
come the president Qf the Soviet Union. 

(会場のみなさん、ソビエト大統領ゴロパチヨフ氏が 
ただいまヘリで入場されました） 

Comrade Zangief. You have made 
your country proud and shown that the 
Soviet spirit can overcome all obsta¬ 
cles. Now it’s time to celebrate in the 
appropriate Russian fashion. 

(同志ザンギエフ君、キミは我が国の栄光とソビエト 
魂がいかなる障害をも打ち破ることを証明してくれた。 
それではいつものやつをしよろではないか） 

Mr. president you dance very well. 

Well you know, it keeps me in shape. 

Come on! Everbody dancel 

(大統領なかなかやりますな） 

(八ッ八健康にはこれが一番。さぁ皆さんご一緒に） 

《 GUILE 》 

Hey Bison, remember me? Me and 
Charlie? 闩已 member Cambodia? 

I remember. Guile. You're not the runt 
you were then, go ahead kill me quickly. 

Honey, stopl 

し l8n 已 I? 

(パイソンッ、俺を覚えているか 7 チヤーリーを、力 
ンボジアのことを！） 

(お前はガイル、強くなったな…さっさと殺せ！） 

(あなた〜やめて） （ジェーン 1?) 

Please dear, killing Bison won't bring 
Charlie back. It will simply make you a 
murderer Just like Bison. Please come 
home. Let's start over. 


海外版 ENDING MESSAGE 

《 RYU 》 

As the award ceremony begins, th 已 
crowd can be heard whispering.”. 

(表彰式が始まると群衆がざわめいて吉た） 

“Where is the champion? Were is Ryu? 
Where is Ryu as his admirers chant his 
nam 已 ？” 

(チャピオン I 夺 7 リュウはどこだ 7 あの偉大なチャン 
ピオンはいったいどこへ…） 

Already seeking the next challenge, 
celemony means nothing to him. The 
fight is all. 

(常に新たなる闘いを求めるリュウにとって表彰式は 
何の意味ももたなかった。闘いがすべてなのだ） 

《 KEN 》 

Ken! 

Oh Eliza, what are you doing her 已 7 
(ケーン I ) 

(おおイライザ。なぜこんなところに？） 

I came here to find you. So we can be 
together again. 

Eliza-. 

(あなたを追ってきたの。また _ 緒に暮らしましよろ) 
(イライザ…） 

《 HONDA 》 

So. my students now you see what 
rewards may be reaped if the mind and 
body are in perfect harmony. 

(弟子たちよ、すもうのすばらしさが分かったか） 

Do you think I will relax my discipline 
Just because I have won? No! I will still 
train hard and I will still eat NABE1 

(わたしが稽古をゆるめるとでも思ったか 7 いんや、 
もっと練習して鍋を食いまくるのじゃあ〜） 

As Honda eats and chats with his 
disciples, everyone is in harmony, con¬ 
centrating only on food and friendship. 

(弟子たちに囲まれ、シアワセな本田であった） 

( CHUN - LI ) 

Father, your death is avenged. Now 
that I have destroyed Bison, his drugr- 
ing will surely collapse. Finally, you can 
rest in peace-. 

(おとうさん、仇は討ちましたわ。これでパイソンの 
麻薬組織も壊滅することでしよう。安らかに眠ってく 
ださい） 

And I can get back to being a young, 
single girl. 

(今日から普通の女の子にな一ろおっと！） 



NEOGEO 


専 



ASOH 定価 18,800円 

ゴ-ストバイロット定価 19,800円 

餓浪伝説 定価 23,800円 

ナム 19 7 5 定価 13,800円 

マジシャンロ-ド定価 15,800円 

スーパ-ベースボール 定価 21,800円 

サイバーリップ定価 18,000円 

ロボアーミー定価 21,800円 

ニンジャコンバット定価 18,000円 

キングオブモンスタ-ズ定価 19,800円 

クロスソード定価 21，800円 

バ-ニンク•ファ仆定価 19,800円 

スラッシュラリ-定価 23,800円 

エイトマン定価 21，800円 

ネオ•ジオ本体定価 48,800円 

※一部人気 • 不人 
気により相場の変 
動はあります。 

家庭用のみ取扱。 

新品販売価格 

中古販売価格 

中古下取価格 

※新作の定価はお 
問い n せ下さい。 

※代引送料は何本でも 
500円のみご負担下さい。 

圭盖の80% 

の60% 

定扁の35% 



480-01 愛知県丹羽郡扶桑町柏森天神 98 (名鉄柏森駅すぐ） 

ンガレ _y 

ネオジオ設置店 S 05 S 7-93-97 15 (fax も可) 


音声合成調査室 

by 水島屋 T.J. 


Id 声合成 
決定版 


これがスト n 海外版メッセ 
—ジだ。内容が若干違つてる 
のもあつてまた面白い。今回 
で音声合成コ|ナ—は終わ D 
です。今までありがと5=: 
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S«p«r Gomtr's Morket MARU-6C-YA 


S03-3293-9325 

★通販のお問い合わせは O 03-3293-9321 
统者サービス部へ 

営業時間 
12:00叫9:00 
月曜定休 

★1 2/23 ㈣ 、12/30月)は営業します。 
〒101東京都千代田区内神田卜 15-2 
一政ビル2 F 


一政ビル2 F 


MA ^ 

信号 


EF T 神 

E^mca ★で下鉄 


E □ 


i R 





▼氣电氣匕マ人名 


ひよ—ゴモラほしいよぅ、 
ゴモラほしいよぅ。基板ガメ 
るしか！と思つたら当たつて 
まい、見知らぬ人にもらわ 
れていきました。ああ…。 


ばびこが死んだめ T 今月か 
らは小森めこばちやまが担当 
よ0>こばちやまはね、今月は 
,65 メガ r 、/'? ウスな^ねん。 

古き良き時代めナム n ゲー 
ム0音楽％踊れるミユージツ 
ウに変身させちやつた^—ま 
すめよ、おほほほほ。 

特に源平討魔伝は「これだ 
=:」と思勹ことマチガイなし 
な^よ。これ-?2000円は 
安い^んす I 。ふひよ勹。 



4日(±)〜7日火 

新春福袋セ—ル 
お正月は©屋 

恒例の福袋セールです。た 
だし、福袋がな<なり次第終 
了となりますので、ご了承く 
ださいね。 I 日で売り切れの 
可能性もあります。 

4日出午後2時から(予定) 

矩形波倶楽部 
森本ゆきえ姫サイン会 

⑦屋初売りの日にふさわし 
く、華やかに矩形波ゆきちや 
のサイン会です。コナミ関係 
グッズをお買い上げの方に、 
当日整理券あり。 

これは来るしか — n 

5日(0)午後2時から(予定) 

雑君保ブサイン会 

おまたせ— n : 雑君のサイン 
会です。そこのキミ！ラれし 
いでしよう。®屋に来て、雑 
君に会お|つ!?:先着100名様。 
当日整理券あり。 

： z : 日 ffiiu 日* 

セガ•フェア 

フェア期間中に、セガ関係 


グッズをお買い上げの方にプ 
レゼントあり。 

15日氷午後2時から(予定) 

fuFo キャッチャ土会 

⑦屋に UFO キャッチャー 
が来た n: 先月号の 4 コマが実 
現するのだ一当日整理券あり。 

仞日出* W 日0 
ゼクセクス a 
出たな n ツインビ— 
CD •ビデオ発売直前記念 H 

1月21日 g の「ゼクセクス」 
CD •ビデオと「出たな n ツイ 
ンビ IJ ビデオの発売を記念 
して、直前ビデオ上映会を行 
います。この2日間に⑦屋で 
予約をしてくれたお客さんに 
は、発売元のキングさんから 
特典プレゼントあり»?:オリジ 
ナルグッズのテレカと下敷ぎ 
も新発売なので、見に来てく 
ださいね—。 

26 日 0 

麻雀クエストビデオ 
発売記念⑯イベント 

25 日出の「麻雀クエスト」の 
ビデオ発売記念です。何があ 
るかは、当日に来てのお楽し 
みね。 



☆ス—パ—フア Hn ンソフト 
"グラディウス ms 

鈴木隆英君 

〃超魔界村〃 

渡辺真人君 
☆メガドライブ本体 

小松英佑君 

☆シグマジョイスティツク 
H 22001 TBS 

大柴修次君 
☆サンダ—フォ—ス Ac 基板 
龍田 I 彦君 

ちなみにスピ—ドクジの賞 
品もすごいので書いときまし 

よ - つ。 

〇 ネオジオ本体 

c 宇宙戦艦ゴモラ基板 

◦才—ライル基板 

〇 口 I タスブレス LAMI 1 



ネオジオ当たりの鈴木君。 

ソフトは®屋で買つてね。 


靈01 


入 

突 

こ 

团 

周 

GJ 





ちなみに今月は@屋瓦版の 
—周年記念だつたりして…。 


1周年記念 
ダブル抽選会 



①〜⑤のすベてに豪華商品‘ 


© 屋でお買い物をしてくれ 

たお客さんを集めて、抽選で 

豪華な賞品を持つてけドロボ 

—なィベントなんざんすょ。 

40 人くらいに券を配つたら 

1回抽選をやるという方式な 

ので、 なかなか集まらんだろ 

うなあと思つていたら . ホ 

ィツと 集まつちやうんですょ0 

結局、この日やつた抽選は 

5回。当たつちまつた幸せ者 

は以下の通り。 


特別プレゼント 


かわら f 周年を記念して 
ナイスな「こばび一たんさ <J 
を5名* ai フレゼン Ko ほし 
い方は4^ くださいね。 



1月のイベント 


こばちやまの 
今月のオススメ 



















































































■ダークシール(01057)⑨ 
• 1500 円 



6位 

01038 

エリア昍 

81 Pts 

⑨ 

1500円 

6位 

01133 

出たな!！ツイしビー 

81 Pts 

© 

2800円 

9位 

01145 

コナミゲームミュージッウコしウシ3し VO し4 

73 PtS 

© 

2800円 

10位 

01084 

9イ f ゲームミュー e ; ッ 々 VO し 2 r / 7 ライアス」 

65 Pts 


2627円 

10位 

01017 

ダライ*?ス11 

65 PtS 

® 

3200円 

10位 

01127 

ナム：)サウしドエウス7しス V 0 し4「ドう： f しセイバー j 

B 5 Pts 


3000円 





■女神転生 (2 枚組) 
(01158)©籲3900円 


IS イド画 


■ メガセレクション II ■千両箱〜平成4年版〜 

S . S . T.BAND (01154) 3枚組 (01 1 56 ) ㊣ 

@籲2500円 # B 300円初回特典付 

⑦：アルフアサイトロン@=キング ㊆ ：ビクター@=ポリスター （§)= アポロン 
☆他にも在庫多数あります。バックナン八'一を見てね。 


7 位 

V -7 

ストソートファイター 

12 Pts 


3378円 

7 位 

V -47 

パ f 2 デイウスだ！※ 

12 Pts 

® 

4000円 

9 位 

V -52 

TV ゲームめ歴史〈カブコ厶編①〉※ 

9 Pts 


3800円 

9 位 

V -56 

^ TV ゲームめ歴史〈カブコし編②〉※ 

9 Pts 


3800円 

9位 

V -46 

マージャしキ'や/しス:ヴラつイテイ5※ 

9 Pts 

⑱ 

3000円 



■名盤ニンジャウオリーアーズ 

(01147)366Rs@t1500R 


■コナミ I ンデイング:!レクシヨン 

2枚組 (01146)187 Pts ® 
•3600 円 


■スト リー •トフアイ ター II 

2枚組 ( Q 1123)358 Pts 
@籲3500円 


■コットン (01141) 
341 Pts @«1500 円 



■オール•サウンズ•オブ麻雀 
クエスト (01140)122 Pts 
( g ) 春2490円 2400 


■パーフエクトセレクシヨン 

ドラキュラ(01151)8 〗 PtS 
€)#3000円 





5位 


4位 


月のこの1枚 






クラックダウン 
ゲイングランド 

以前にもおすす M したけど 
再び登場。私からしてみ3と 
1000回 T ちおすす： S しち 
やいたいくらい。ゲーム性、 
キやラウター、巳 GMTS どれ 
它とつ T もここま T 個性的な 
ゲームつ T あんまりないよね。 



■クラックダウン/ゲイングランド 
( ol 035 )@籲15□□円 


y 7 ル入り2曲がお気に入りで 
す。実に勹まく T しし L ; し T 
あると思います。これからも 
ヴオーカル入りめァし、ビレが 
たくさん出ればいいんだけど 
なあ。 


エしティ、 y ウ0いかにも劇終 
つ—.つ T 感じも好6-だし。倚 
玉県^ LED 君、お手紙どづ 
もありがと勹。 

今回はビテォ1 S おすす M は 
なし/ C よ一ん。 

ダ I クシ I ル 

こ^あいだ91ウシール^ 
基板％買いました。いやあ、 
しば 、 r くやらないとへ勺にな 
るわね。ま、^んなことはお 
いとい T 、 自宅 T ブしィす^ 
と VGM がよく聴こ久2んだ 
わ。ゲーセし T はメジゃ一な 
メイし VGM しかよく聴いた 
ことなかつた^だけど。 

ダーウシ 1/ UC 7 SC □は©屋 
でも人気め一枚。私はヴォー 


CDTOP 10 


1月の新作 




1 " 

. 


今月め総評 
ビデオ編 

ゲーメスト大賞ち受賞して 
まだまだ波に乗り続けるスト 
w - 1 卜つァ\|91 II 、またち 
や第1位 T す。こ勹なるとど 
こま T - つつ走るか楽しみよね。 

第2位はナイトスト-=7イカ 
1。1位、2位とちに息が長 
い作品 T す。 

务してなかなか健闘、3位 
ド^ゴしナイト。 

こ勹し T み3とあんまり先 

月と Toploa メし'7がかわ 

らないね。がせんストリ1 


ファィ勺丨 n 場外乱闘編 C 7 S 人 
気が気になつ T チちやいます 
ね。 

C □編 

おおつ！二、ヒレやウォ IV 

r 7:1500が1位じああ 
1りませんか=:勹れしい限リ 
T すね。 

2位 C 7 S スト：：—卜7ァイ9 
1^も発売か、^9ヶ月たつ T 
る^に勢いおと3え S こと% 
知らずとい勹感じ。3位 
ット、 i はこ勹なつた、 r ビデオ 
も出し T ほしいなあ。人気者 
だも^ね。 

最近©屋 T 「おすす Mdc 
□どれ T すか?」と聞い T く 
れ3お客さまが多いてす。定 
番か、 r 玄人好みま T お教えし 
ちやいますめでお気軽にね。 

ではまた来月も Toplo を 
よ3し 



ビデオ Top 0 


好評発売中= 








































VIDEO 

スト 1 J — トフ アイター II 
〜場麵編〜 

( V -58)#6800 P 3 



NEW FACE 

コットン 

■コットンテレカ 
( S -1)#〗 000円送料サービス 


出たな!!ツインビー 


■出たな N ツインビーテレカ 
( K -1)#1000 円送料サービス 
■出たな I !ツインビー下敷き 
( K -2)# 280円送料1枚175円 
2枚以上 2 M 円 

ゼク t クス 

■ゼクセクステレカ 

( K -3) #1000円送料サービス 




第5回ゲーメスト大賞受賞記念!！ 

トリ_トフアイタ -II 


ストII取強丁レカセツト 

( C -13) テレカ12枚•特製ケース 
付#1万5000円送料1セツト360円 


IT 好 

K 発 

II 監车 

5 の宁 




スト n 最強下敷きセツト 


( C -12) 下敷き12枚•特製フアイ 
ル付#3800円送料600円 


スト 1 J 一トフアイター II 
イメージアル八厶 

G . S . M . CAPCOM / アルフライラ 
(01149) 92500 

木初回特典は終了しました。 



■出たな！ I ツインビービデオ 
( V -60) 參70分/6500円 


ゲ-メスト 

読者サービス部 



触し 




ma 簡眵匕' 1 
〇0^)冬守よ- 



いよいよ発売さ 
れたスト II ビデオ 
「場外乱闘編 1 -〇ま 
だ買つてない人は 
今すぐ@屋かサ I 
ビス部へ=損はさ 



せないそ=:私のおすすめは、ブラ 
ンヵ S 本田の対 CPU 戦。いずれ 
も本邦初公開ともいえる大道芸の 
数々。もちろん、スト n トレンド 
バタ—ンにも驚異現象にも載つて 
ないテクニックだ。 

(お笑い部門担当•やまかわ悠理) 




キング•レコ—ドか 
ら、またまた超絶ビデ 
才が発売されるそ。 

1つは出たな n ツイ 
ンビ I 。1周目は2人 
同時プレイ。2周目は 
1人プレイを完全収録。 
地獄の2周目は想像を 
絶する量の打ち返し弾 
を「しっぽバリア」を 
駆使するス—パ—テク 
は必見モノ。 

も-つ I つはゼクセク 
ス。今、人気絶頂の史 
上最強グラフィックの 
シユ—ティング。1周 
目はノ— H ス、ノ—力 
ットとい|つス—パ—テ 
クを収録し2周目もク 
リアまで完全収録。 

さらに海外版のデモ 
も収録され、 CD 用ア 
レンジ>0いが1曲入 
0てるのだ。これはも 
I つ買一つしか— 


M 





























下敷き 


■各250円★280円 

送料1枚〗75円2枚以上250円 




オリジナルグッズ 


■才 U ジナル八ツジ 
セツト ( B - E ) 

參500円送料4セツトまで250円 
5セツト以上360円 



ノ、 


■富士弘のワルキューレ 
レターセツト （ F - i ) 
•600 円 

送料2セツトまで250円 
3セツト以上360円 


■ゲーメストオリジナル 
トレーナー （ W -1) 

1着3900円(送料600円） 


■スト II レポートパッド 
(C- 5 ) 籲 300 円送料 1 刪 50 円 
珊以上 3 的円 


'■<* ，ダ ギ 響' I ； 

^ ym 

■スト ii カンペンケース 
(07) 鲁咖円送料1個250円 
2個以上380円 


■ゲーメストパインダー 
( B -〗) 參800円 
送料1冊360円 
2~4冊730円 
5冊以上昍0円 





■才 U ジナルテレカ 
ケース （ G -1) 

»1000円 

送料2冊まで250円 
3冊以上360円 


スト II ニューアイテムセット 

( SN -1) (オリジナル春麗下敷き•オリジナル 
春麗テレカ•オリジナルスト II テレカ） 

•220 0円送料1セツト250円 
E セツト以上500円 

おまけに NEW スト II ノー トが付いてきます。 




スト II ステイシヨナリー セッ ト 

( SC -1) (レポートパッド.下敷き.カンペン） 
#1100円送料1セット360円 
P セット以上500円 
☆ステイシヨナリーセットには、おまけにス 
卜 B ノートが付いてきます。 


サービス部 
ゴールドチケット•サービス 

毎度ありがと一ございます。通販のお申し込 
み金額〗000円ごとに1点券を差し上げます。集 
まったら、ご希望の交換アイテムの番号と住 
所•氏名•年齢•霍話番号を書いて、点数分のチ 
ケツトを同封して封書で「サービス部 J までお 
申し込みください。 

⑧ゲーメストタオル 



® ゲーメストオリジナル 
シヤープペン S ボールベン 
☆10 点 


☆40 点 



©@屋&サービス部テレカ 
☆20 点 


ゲーメスト読者サービス部通販お申し込み方法 

郵便振替口麵号競5誉〇 _ f 声?土読射-ビス部 
お問い合わせ S 03-3293-9321 

♦ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面にはっぎりご記入 
の上、お申し込みください。 

籲返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換.返品で 
きません。 

•価格は税込みです。 

•ビデオ※は VHS のみ0 

鲁ご注文からお届けまで2週間ほどかかりますのでご了承ください。 

參商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 

送料のお知らせ 

_ビデオ.テレカは送料サービス # CD /1 枚—250円 

2枚 (2 枚組)〜3枚 (3 枚組)—360円4枚以上4400円 
☆たくさん商品を買った時にはその中から一番高い物の送料分を送ってね。 

(例）テレホンカード . サービス' 下敷き2枚……250円•パインダー2冊…730円 

上記を一括注文の時、送料は730円です。 


PLAY CITY NASA 

?1«1:00〜3:00(予定) 

S 06-694-4909 
大阪市住吉区山之内 3-3-5 



■厶ザウルス 

PM 2:00 〜 4:00( 予定） 

0075-391-0391 

京都市右京区川島有栖川町 51 オークビル 2 F 



コスミックプラザ 

ABC 

PM 1:00 〜 3:00( 予定) 
»0720 -23-1 160 
寝屋川市早子町 18-1 4 




臨@屋宅配便 


闉西に行きまっせ〜!! 

新年1月15日‘18日(±)、19日 ㈣ 


一:!^ 



■冨士弘のワルキユーレテレカ 
3枚セツト ( F -2) 

•3600 円送料サ—ビス 



3 ■各1000円 
t 送料サ—ビス 



■才 ZN ジナル春麗 (99) 



じ 


ゲ—厶センタ—のみなさまへ 

© 屋宅配便は、ゲ—厶センタ—のみなさ 

まからのご要望がありしだい、発車するシ 

ステ厶になつております。お気軽にご連絡 

ください。 

担当萩原 003(3293)9321 
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サイン会の様子。 

やつばりチユン u ですか。 


センセが自費で色紙を買い足 
してくれたり、いろいろ苦労 
があったよう•です。 

いつもながらお疲れさまで 


空は晴れわたつていた。 

高崎線.快速ア—バンで熊 
谷へ向か I つ2人の男がいる。 

片方は寡黙で沈着冷静な雰 
囲気を漂わす色白の男、丫〇 
U • A 。 彼を本気で怒らせた .1 
者の命はまずないといわれる 。 b 
も|つ片方は背の高い黒メガ._ 
ネの男 c . LAN 。 ひげの 
りあとも生々しい。 

「負けることは許されぬそ。 

もし負けを喫した場合はわか 
つておろ I つな 」^ n 
顔をピクリと4^かさずに 
丫 ou . A は沈 1 〖を破つた。 
「御意に…」— 

C • LAN は不敵な笑みを 
浮かべつつ返答する。自分が 
負けることなど考えられない 
といつた口調だ。 

そ®ころ、関越自動車道、 

熊谷.東松山 1 C を出たシル 



今回はいつもより希望者が 
多かったみたいで、何と藤原 




















スン ！ J 

もはやびく〇と4 p 動かない 
2つの屍に、ゴミを見る忒5 
な冷ややかな|瞥をくれると、 
石井ぜんじは発狂寸前でのた 
* つつ C . LAN へと歩を進め… 
「ドム、パバン r:Jl 
三段昇龍が炸裂した。 

ぜんじが去ると、そこ 
，に位永遠の沈黙を約束された 
3つの骸が転がつているのみ ^ 
であ h た0 


といラわけで熊ハ< 

I さん、ありがとうございま 

a こ P ちは 力^ 
r たのに 負けが込んで 
ガィルっぶし 
がかなり決まつてましたね。 

あと、これだけレベルの高 
い中、春麗が一番強いキヤラ 
であるのも驚きました。特に 
本田対春麓の勝率が2対日と 
い*つのが。その他のキヤラも、 
新鮮な驚吉が多々あり、とに 
かく実のある対戦会でした。 

いつかまた行く機会があれ 
ば、そのときはよろしくお願 
いしますね。 




r (c 冗談め 


パ—とブラックのツ—トンカ 
ラ—のトレノが国道 17 号へ向 
かつていた。 

「ふぁ〜、眠いなぁ」 

八ンドルを握る巨漢、山河 
悠理はサングラスを外しつつ 
首をゆつくりと回す。 

直後、山河の目が鋭く光り、 
表情が険しくなる。 

「来るがいい。我が拳の ® m 
にしてくれるわ」 

そしてトレノは急加速する 


nA 2 M |一 


と、閃光のよ-っに地平線へ消 
えた。 

そして今、熊谷ガリバ—に 
ゲーメスト精鋭の対戦メンバ 
I が集結した。 

闘いの火蓋は切って落とさ 
れたのだ。 

2台の対戦台へ向かったの 
は山河と丫 OU . A だつた。 

「遊びはほどほどにしておけ。 
油断するなよ。まあ、大丈夫 
だろ5が … J 


丫 OU • A は II I 
かして言った。 

「わかっているわい。最幼 
どいつかな」 

i は 54 人。 1 人につ 
き 18 人を相手することになっ 
ていた。 

C • LANil 台のはるか法 
方で腕を€、-っつむいて煙 
草をくゆらしている。 

突然、山河の台から歓声が 
上がる。ガィルの悲_ 
魔が場内にこだました。 

「ば' 馬鹿な…。こ、この俺 
が……」 

山河が頭を抱えて震えてい 
た。 

「哀れだな！ど一っだ、プライ 
ドをズタズタにされた気分 
は」 

挑戦者は声高らかに山河に 
宣告した。 

順当に勝ち進んでいる丫〇 
u . A はそう咬くと対戦者を 


サマ—ソルトで葬った。 

そして、それから|分もた 
たぬ-つちに、今度は両方の台 
F から同時に歓喜の声が発せら 
山河と丫 OU • A は、 
背筋一^/ TJ たいものを感じつつ 
としてぃた。 

「つ、強い…」 

2人は戦慄していた。未だ 
かつて体験したことのない恐 
4 を蝕んでいた。 
「くくっ、 ® の宴はまだ始 

b かりだとぃぅのに…」 
と 

ンた感じで C い LAN は重 
い腰を上げた。 

「くれぐ れ懷 油断する ^ 。 こ 
いつらは本物だ」 ■ 

「わかつてますとも 1 - i 
いったん抜けた山河に 令ぬ 
押されたが、 c.LAN はま 
ったく聞いていない風だ。 
「馬鹿めが…。貴様^^か 
なう相手では j 

山！ f 咳ぃた。 

W 言葉通り、 c . LAN 
_に敗北した。それも 
:!1 ルを使ってケンに敗れ A 
，の だ。 

3人は屈辱と、焦 S 
™ 立ちと、自分の愚かさと， 
■ろいろな焦燥方，!1みしめい 

そして I 対戦は終 T ^ した。 

〈戦擊，麵 

I 山河悠理 ……10 勝日敗 



使用キヤラ 


使いな k れないガイル 
E •本田 
ブランカ 
ザンギエフ 


丫 OU • A … 16 勝 2 敗 


使用キヤラ 


ガイル 

C • LAN …14 勝 4 敗 


11 f?-i a も r 


使用キヤラ 


ガイル 

春麗 

ダルシム 
リュウ 
E •本田 


石井せんじ怒り 1 S 書 



3 人は肩をめ、ゲ—メ 
スト編集長、石井ぜんじの顔 
前で様子をう^^っている。 
「何だこの 成績は…， 
沈黙が闇を支配する。 
何分たろうか。 3 人 
の重さに耐えられ & 
^ りそ I つな 
「まずは貴様から だ」 

石井ぜんじは山河悠理のほ 
ラへ歩み寄ると… 

「ガン、パン、ザ クッ！ J 
ぱっくりと割れた山河の額 
を足ゼにして、石井ぜんじは 
力る制裁を加える。 

「次は貴様だ一」 

蛇に睨まれたカエルの如く 
恐怖で動けない丫 ou • A 。 
「フン…グルグルグル……ド 





















殴る、蹴る、投げ飛ばす…倒 1"。 

それらはみな闘う本能のみて、、行われ、互いの x '牙〃によりストリートは赤く染まる< 
史上最強の武闘会「キング•オブ • ファイターズ」。 

数々の必殺技を使いこなす、飢えたヽヽ狼〃たちが今、続々と集う。 


餓狼伝説 

ネオジオケーム第28弾本格武閫アクションゲーム 









家庭でもがろう"が 
そのまま楽しめる/ 

ネオジオ専用ロムカセット「餓狼伝説 J 

好評発売中/標準価格23,800円(税別） 


材ジオの資料ご希望の方は、ご感想と住所•氏名.年齢.職業をハガキに書いてエス•エヌ.ケイ資料請求 G 2 係までお送りください。材ジオに関するご質問は「材ジオなんでも相談室 j 06(338)8188 まで。 
株式会社エス•エヌ•ケイ大阪本社〒564大阪府吹田市豊津町 18-8 


















最強の格圜ゲーム、 
餓狼伝説ついに登場。 
























新春大特集 


披資状ズペシやル！! 


mi 


SNK 




今年もやってまいりました。毎年恒例の年賀状ス 
ペシャルです。これがないと、年が明けたって感じ 
がしませんよね。今年も、各メ—力—の方々から、 
気合の入った年賀状が、超大量に寄せられました。 
この場を借りてお礼申し上げます。では、ドド—ン 
と I 挙に8ぺ—ジ。いつてみまし よう！ 





































































謹賀新年 
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プレゼントのお知らせ 


さて、どラだったかな7毎年どんどんエス 
カレートしていくって感じで、うれしいかぎ 
りだよね。この200枚以上の年賀状の実物を、 
それぞれ1名様にプレゼント丨 I 君の気に入っ 
た年賀状は何番かな9 
では応募方法だ。官製八ガキに、欲しい年 
賀状の番号を明記して、 

〒10]東京都千代田区内神田1一15—15 
新声社ゲーメスト編集部内 
「お年玉おくれ係」まで 
では、読者の皆さん、そして各メーカーの 
皆さん、本年もよろしくお願いいたします。 






















































































みんなの 91 年はど 5 だったかな 7 さて、今回もアイランドではカラー1 
ページぶんどってニギニギし <92年をむかえようという寸法なのだった。 
今幸せなひともそ5でないひとも、ひとつ楽しくいってみましよおか!！ 


茹月淼泉君) 

し、 髪になる。 


(福岡県武術師さすけさん） 
★創刊2号で攻略する（かも）と 
言つていまだにしてないソロモン 
の鍵だ！クリアで杏一ん。 










































































戀 J グオブ 


15カタパルトの G が… 

☆目の前で自機が爆発し、筐 
体がガタガタとゆれる。今日 
もだめだった。ステ—ジ20の 
暗い空が、自分の心をうつし 
ているように思える。何度こ 
の落胆を味わったことか。 

9力月…もう9力月もこん 
な思いをしてきた。 

去年の12月' 高校の会場模 
試の帰り道、ある直営店の前 
を通りかかった。ゲ—センに 
はめずらしく大きなウインド 
I ごしに、友人 Y がアウトラ 
ンをプレイしているのを見か 


けて店内に入った。 

そのころはまるでゲ—ムに 
興味がなく、 Y がょく持って 
くるゲ—メストも暇つぶしに 
たまに目を通す程度だった。 

大型ゲ—ムのコ—ナ I へ行 
く。…アフタ I バ I ナ I …な 
にか懐かしい名前、そして筐 
体…そぅ、あれはまだ小学生 
のころ、はじめて入ったゲ I - 
センで、なぜだか印象に残っ 
ていたあのゲ—ム。ろくにプ 
レイする金もなく、多くのギ 
ヤラリ—に混じってただ人の 
プレイを見ていたあのゲ—ム。 

Y や|緒に帰つてきた友人 
とひととおり話したあと、筐 



体に座ってみる。悩むことは 
ない。すでに握りしめていた 
100 円硬貨を投入。 コト— ンと 
乾いた音が響く。サウンドに 
しばらく聴き惚れてみる。気 
合十分。緊張感が体を引き締 
める。あらゆる思いを胸に、 
スタ—トボタンに手をかける。 

ジェットの噴射音。今は T 
OMCAT の n クピツトの中 
だ。今度はヵタパルトの G が 
体中にかかるのが感じられる。 
飛び立った自機の前を数機の 
敵機が追い越していく。 

一 ;^ GAME OVER 
の文字とコンティニユ—の力 
ウントダウンに' 現実の世界 
へ連れ戻されていた。久しい 
満足感だった。受験戦争で溜 
まっていたストレスは消し飛 
び、さわやかな気分に包まれ 
ていた。今までどちらかとい 
うとゲ—センを毛嫌いしてい 
た自分を恥じた。そして、ゲ 
丨マ—たちがゲームをやるこ 
との〗思義が、初めてわかった。 

それからというものハ受験 
前だというのに暇さえあれば 
あのゲ—センへ駆けこむ ょう 
になっていた。 


麵ゲ2 


受験も終わり、毎日やるよ 
うになつてから筐体の故障が 
増えた。ただでさえ半分寿命 
の尽きかけた筐体である。負 
担が大きすぎたのだろうか。 
そのうち、完全に故障して動 
かなくなつてしまつた。 

私は、はつきリ言つてしま 
うと、この時点ですでにこの 
ゲ I ムのことをあきらめてい 
た。やリこんでいるのは私だ 
けだつたし' もはや店員の手 
におえないほど壊れていたか 
らだ。しかし、もしもの可能 
性に賭け、やつと知り合いに 
なれた店員さんによく修理を 


せがんだ。 

そ^なある日、1人の店員 
さんから 「 ABn が直る」と 
聞かさ' tl た。耳を疑った。信 
じられない。驚いたのは' 部 
品をわざわざ盛岡からとりよ 
せて修理するということ。あ 
ちこちガタガタだつた筐体を 
完全に直すということだった。 
もはや人気もなくなったゲ— 
厶である。私のためだけに修 
理されるようなものなのだ。 
そのときはただ喜び、へ感謝し 
たが、今となれば店員さんや 
店長さんの心遣いがうれしく 
てたまらない。 

とはいえ 5 月^ろに直るは 
ずが全治したのは夏休みに入 
ってからだった。完全に直す 
とい、っだけあリ' 前よりずっ 
と動きやすくなつていた。こ 
こまで直れば無敵同然である。 
9 月には クリアまであと 一歩 

■いうところまできていた。 


一 


LAST BATTLE 


もぅ、9月も 中ごろに なつ 
ただろぅか。今日は ミク ロネ 
シアを低空で飛んでいる。だ 
が速度は音速を保ち、恐ろし 
いほ老速い敵のミサイルをか 
わしていく。目的地は近い。 
ここで落ちるわけにはいかな 
いのだ。赤い敵機にミサイル 
をぶち込む。'周りの機が誘爆 
を起こすころには、オレの愛 
機ははるか彼方へ消えている。 

「あれで最後だ」 

直感が頭をよぎる。前方に 
いるたった1機の戦闘機から 
発射されたミサイルをかわす。 

海だ……。，海が見える。ヤ 
シの林を抜け、サンゴ礁の海 
岸を過ぎると、 どこまでも 青 
い海が広がっていた。高度を 
取る。着艦するためだ。スピ 
I ドを最小限仁抑え、着艦。 

\ンテイ202，が響いてい 
る。いつのまにか、 ABn の 


筐体の中にいることに気づく。 
しばら乂呆然としてみる。こ 
の気持ちを虚脱感というのだ 
ろう。しばらくして、とても 
抑えょうのない感動が心の中 
から沸き上がってきた。思わ 
ずガッツポ—ズをとる。と共 
に、今まで苦労させてきたこ 
の筐体を急にねぎらってやり 
たくなった。ありがとうの意 
味をこめて、新しくなったス 
ロットルボックス(盛岡から 
きた部品のひとつ)をボン、 
ボンと叩いてやる。私にでき 
る精いっぱいのことだ。 

ゲ—マ—の世界に足を踏み 
入れて 9 力月。ついに、つい 
に念願を果たした。心地良い 
疲労と感動の中で、ゲ—ムと 
知りあえて本当にょかったと 
思った。新しい世界が自分に 
とってどういうものかは' 足 
を踏み入れた自分でないとわ 
からない。あっちはアブナイ、 
こっちはヤバイではなにもは 
じまらない。見た目で決めつ 
けては自分の世界は全然広が 
らないのだ。そんな こと も思 
わせて くれた。そしてもうひ 
とつ、私がゲ—ムひとつ クリ 
アするにも、店員さんや仲間 
たちの協力があったというこ 
と。陰で携わっている多くの 
人たち(人とは限らないが) 
への感謝を忘れない。 

今は3:|丁数上げに専念し 
ている。まだ 1150 を過ぎ 
たばかりだ。発売から数年、 

今さら HIT を上げてもなん 
にもならないのに、人間なん 
てわからないものだ。と、つ 
くづく君う。 

(東京都三丁目の MAST 
ER KEATON.S 
★どんないいゲ—厶も、どん 
な人気のあるゲ—厶も、時間 
の流れにはさからえない。せ 
めて今の5ちに思いっきり遊 
んでおいてやりたいね。 














» るレコード店で CD を買っ 
たら、店員に「お好吉なポ 
スターをどラ そ」 と言われた。 一 
覧表を見せてもらったところ、い 
くつかゲームのタイトルが載って 
いたので、コットンを頼んで喜々 
として家に帰ったのだが…。 

「こっ…これは 

CoGo のポスタ ー 
だああああ !!! j 


(北海道水色しのさん) 




★我がボンノーを、はらいきよめたまえ…。 


加えてストレス解消にもなる 
メツタ切りやいちいちこって 
いる演出と、これでハマるな 
というほうが 無理！ だ。慣れ 
ないうちはやたらと難しく感 
じたが、 n ツをつかめばかな 
り先まで行けるようになった。 
とはいえ、最終章まで行きな 
がら油断してバクスレイの連 
打をうけてゲームオ—バ I 、 
というのがいつものパタ—ン 
だった。 

y っきうきしながら M V S の 
筐体のとこへ行くと、誰かが 
やっている。なんと5章 n 
r おお、この人はなかなかう 
まいな j と 思う と同時に「早 
く終わってくれ〜 n 俺は時間 
がないんだよ」と心の中で叫 
んで しまう のは、私も人間で 
ある以上仕方がない。 

しかし彼は楽々と最終章の 
城内へと進んだ。装備はシ— 
ルドアクス DX だったので、 
魔法を補充してこのまま行く 
のだろうと私は思っていた。 
ところが、なんと彼はフアイ 
ヤーソ I ドを買ったのだ=: 

「す、すごい！何考えてんだ J 
と私は思った。最終面の猛攻 
をシ—ルドなしで行くのだろ 
うか(注：クロスソ—ドは敵 
の攻撃を盾で防ぎながら戦う 
のだが、シ—ル F の魔法を使 
えば敵の攻撃を一定時間受け 


付けなくなるのだ- 

そうか、©の攻略のように 
攻撃を左右に動いてかわすパ 
夕— ンでいくのかな…と思っ 
たが違った。彼は、バクスレ 
イの剣を' ガルドウィングの 
剣を ま ^ もに 盾で防いでいる。 
それはずごい光景だった。ま 
さに火花が散る闘いだ H : たい 
した 反射神経だと感心した。 

結局彼はラストボス手前の 
バクスレイの剣の前に果てた 
が、私は自分がプレイできな 
かった悔しさも忘れて、彼の 
プレイに感動してしまった。 

私は盾を使うのが あまりう 
まくないので、シ—ルドにた 
よ U :- っきり でいくのだが…、 
まあ、いつの日か必ずシ—ル 
ドアクス DX でのクリアして 
みせる n …という わけで、ク 
ロスソ—ド/戦国伝承の c D 
が楽しみなのだ。 

(北海道 A BL 君) 

★スト n の陰でヒソカに$て 
いたのがクロスソードとデス 
ブレイドの手紙。がんばれァ 
ルファ電子=： 

春麗をめぐる 
2人の決裂 

☆神田に行つた帰り、オレは 
旧友の Z に偶然出会った。 

「 Z じやないか…久しいな」 


「うむ。なにをしている？」 

„「@屋にいってきたところさ 
…知っているか'®屋 を？」 
「聞いたことくらいはあるさ。 
アーケ I ドゲ I ム関係の物品 
を扱う店だろう？お前のこと 
だ、さてはなにか買ったな？」 
『察しの通りだ。ほら」 

Z はしばし無言でオレの渡 
した封筒の中を見ていたが、 
急に 顔务しかめるとオレに封 
筒を投げ返した。 

「 AKI …貴様、変わったな」 
「なに？」 

「以前の貴様は、そんなもの 
を買う奴ではなかった…オレ 
は貴様を見そこなったぞ」 

オレはハツとした。 B 貝った 
のは新発売の スト n グッズ3 
点。うち1っは"春麗下敷き" 
1つは"春麗テレカ，だった。 
「 I 待て 、 Z ! お前はカン違 
いしているぞ卜/ 

「言いわけか。見苦しいぞ」 
「まあ聞け！オレはなにも好 
きで春麗製品を選んだわけで 
はないのだ。お前は詳しくは 
知らんだろうが、スト n グッ 
ズはその大半が春麗で占めら 
れている。この意味がわかる 
か？オレは別に春麗グッズが 
悪いというつもりはないし、 
春麗が嫌いというわけでもな 
い。だが Z 、 オレが言いたい 
のは、たとえこのテレカの春 


麗がサガットでも、下敷きが 
ベガだったとしてもオレは買 
っただろう、ということなの 
だ」 

「口ではなんとでも言えょう」 
Z はオレの顔の正面に人差 
し指をつき出した。 

「貴様の言葉を証明する方法 
はひとつ。実際に"サガット 
テレカ，"ベガ下敷き"を買っ 
てみせること だ」 

「なっ . !?ちょっと待て！ 

それらはもののたとえで…」 
「ならば、発売されるのを待 
つ こと だ。それまで、オレは 
貴様との付き合いを断つ…」 
「ま、待て！待ってくれ ZH 」 
オレにできる ことと いえば、 
新声社のある方向に向かって 
毎日祈る こと だけだった。 

〃サガットテレカ",,ベガ下敷 
き々を発売してくれ、と。 

(この話は' 事実に基づいた 
フィクションです) 

(東京都 A K — 君) 

★出るわきやねえ - 。ちな 

みに私は春麗ィヤです(踏ま 
れ蹴られ投げられ笑われた想 
い出しかないもん)。 

やつと出ました 
ゼクセクス 

☆ XEXEX 、 さつそくさが 



奴はナ11モノだァ 
との i 

☆「さて、クロスソ—ドでも 
やるか」と思いながらゲ—セ 
ンに入る。3時か。5時から 
バイトだから1回やつてちよ 


ぅどいいな…。 0 

世間がスト II だ、ワンダ— 
3だと騒いでいる中で、私は 
ひとり黙々とクロスソ—卜を 
やつていた。 

見事だ！としかいいよぅの 
ないグラフィツク。気味が悪 
いほどリアルで鋭い効果音、 
壮大なスケ—ルのサウンド。 
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(沖縄県 DDK 君） 


t (京都府落とし屋 ZAP 君）★あとは君次第 I ! ★見ているヤツには、わかりはしない。 



つつ 3 み三味 

灯台もと暮らし 

日本水子同盟 • 水島屋 T . J .- 
^ そんなにたくさんの女をだましたのか！ 
と思ってしまうのは私だけではないはず。 

(岐阜県 H.Pinku さん） 
♦あえてフォローはしない…0 


水島屋 T . J .氏は MT J 氏と同一人物な 
^のですか？ 

(三重県 TMMC-Jun 君） 
♦ズバリ違います。 

回文 II 。 

「餓死!？リュウと悠理氏が」 

(大阪府今小路由梨香命君） 

• トレノに乗ったブランカと呼ばれる彼が果 
たして餓死するだろ a か…。 

昇龍拳の練習を学校でしていて、手の動 

きを女子に誤解されたかわいそうな M 。 
(千葉県 RED NIGHTS 君） 
.彼女はいったいどのへんを、どラ誤解した 
のか7 

「奴は何者だ !！ j (ゼクセクスより） 
m そういうあんたこそ何者なんだ。 

(茨城県 NEZ 君） 

■イロモノか7 

キャプテンコマンドーといえば、90年12 
^月号のちょっぱぁマンガでオッバイビー 
ムに体はおろか心まで灼けてた人ね。 

(北海道 M . E 君） 
•ありましたね一そんな過去。 

スーパーモナコ G P のハヘンクパネルのイ 
政 ラスト、右端のギャラリー (Power の看板 
のすぐ下）をよ〜く見ると、エプロンをつけ 
ためぞ〇なあの人がいたりします。 

(静岡県店員2号/たかのはやと君） 
.タッチダウンフイーパーの DX タイプの観 
客の絵にアテナがいたのを知っているか!？ 

if 「 コットン PR へつ 


- 来春イベント 


翼 ㈣ 零 


mM 


(埼玉県 VTF — 丨 NO 君 ㉔ ） 

♦コットンね、あまつさえぬ5—ど。気分は 
も5東スポ（地方により大スポ、九スポ)。 


して PLAY してみました H : 
グラフイツクは『革新』とい 
つていいほどのできばえリグ 


ラ n のスタッフが創つたとの 
ことで、ついゲーム性の面で 
比較してしまいますが…。 



ともあれ、こ—ゆ—"新し 
いモノを作つてやるせい〃と 
いつた意欲が随所に感じられ 
るゲ—ムは、ぅれしくなつち 
やいますね〜。 

(東京都アドルフ冬樹君) 

K ピ—ドアップアイテムが 
あると聞いて、死んだら 
復活不可能かと思つていたけ 


れど、フリントが標準装備だ 
しアイテムも意外に出るので、 
グラシリ—ズほどハマリがな 
くてよかつた。グラフイツク 
だけのゲ—ムかと最初は思い 
ましたが、なかなかどぅして 
「壁ありシユ—テイング」の 
面白さがつまつた攻略ゲ—ム 
だと思いました。が、ボスが 
若干弱いのには拍子抜け？ 
(東京都江口裕之君) 


ってたよりも悪くなくて 
ホッ としまし たが、デモ 
シ—ンがやっぱり恥ずかしい 
ですね〜。オカマの兄ちやん 
なんとかしろの声大…。 

…でもフリントはいい奴だ。 
ゥオッホホホ—ッ、 

ナデナデ。 

(千葉県甘味屋ろお子さ 

ん) 

★ t 最後の効果音はやっぱ2 
面のデモの真似ですか。あの 
謎の動物がなんとなくほしい。 

* すぎない難度 n スバらし 
いグラフ - f . ック11:しかし 
このゲ—ム唯一の欠点は' 姫 
さんよりフリントのほうが力 
ワイイということだ#う。 
(東京都朱魔梨依君) 
★バカな子ほどかわいいのよ。 

が•出る n 

…………にはまいつた。 
{兵庫県龍子馬君) 

あった拿 S い 
こんなゲ—ム 

〇スト n なのにボタンが3つ 
〇コインを入れるとタイトル 
が回転、拡大' 縮小しまくる 
しかもそれには催眠効果があ 


り、3人に1人はトランス状 
態に陥ってチャネリングをは 
じめる 

0 スタ1トボタンを押すと、 
あっは—んとオカマの艶のあ 
る声のサンプリングが… 

〇 ガィルがゲィルになってい 
てスピニングバ—ドキックが 
出せる 

"〇 サガットがアッパ—のかわ 
りにタイガ—アツアツアツと 
いって百裂張り手を出す。 

〇 対戦じゃない2人同時プレ 
イができる 

'〇 大仏が攻撃してくる 
〇 ベガを倒すと大爆発し、ま 
き込まれるとゲ I ムオ I バ I 〇 
しかも爆発バタ—ンがもろガ 
ンフロンティア 
〇 リュウのエンディングの夕 
日がキノコ雲になつている 
0 ゴルバチョフがエリツィン 
になつている 

P ゲ—ムオ—バーになると安 
駄婆のよぅなババアが出てき 
て、いや〜んとオカマの裏声 
のサンプリングが… 

,0 よく 見る と 「ス トリ— 卜 • 
ファイナル nj 

(埼玉県ビビルサタ—ナ君) 
★そろそろホントにこんなゲ 
—厶が出てきそ|つな…。 
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燃えよ 
青春〇 


F, 1:1 i 

思わず年の差を 
越えるワタシ 


☆ 12 月号の Dr . バランシュ君の 

「マ—ベルランドをやつてい 
たら2人の子供が…」という 
手紙に「うんうん、あるある」 
とうなずいたのは俺だけでは 




つま：^まさに 子供で も 女 
性でも気軽に遊べるゲ—セン 
を増やしてほしいと思ぅわけ 
だ。たしかに面白けりやいい 
んだけど、面白いだけじやね。 

(宮城県べガット君) 
★新年会で一族が集まると、 
親戚の小学生たちとゲー厶の 
話で超もりあがる ( S たから 
れる)んだよ—ん。レベルが 
同じだとよく言われます。 


ん•夢た一幻夢た# g 
さ•幼ぃゲ夢财つ YK 
屋夢てね幻^ああ& 
板幻つるの t てだい 
基がなて当:«れん0 
、-，とつと 4 IZ かい AN 
で夢夢ゃる m i ； い RA 

泪頂 •！！ P て Rfc 穴れ順 
の幻•幼や〇来坊じ棒 
号 r は、思ら!:^信淋 
月のでいとかとを丨 
号お卜ん I 何 
月いスさ_は 
TE おメ夢幼 

ないでしよう。 

最近のガキ…もとい打子さ 
まは'意外とゲ—センの中(特 
にデパ—卜)にいる。見られ 
ていると多少プレッシャ—!? 

がかかるが、なんとなくほの 
ぼのしてて俺は気にならない。 

むしろ「面白いところを見せ 
てやろう」という気分になる 
し、うまくいけば子供も俺も 
喜ぶ/': 

現に俺は高2だが、小学生 
のゲー厶仲間がいる。生意気 
なところもあるが、素直でい 
いヤツらである。中には、俺 
よ^ゲームがうまいヤツもい 
る (なさけない)。 よくスト n 
をやつていると… 

ガキ「点数低いね—」 

俺 ~ J ': うるさい、俺はロ ースコ 
ア協会会長だつ U (ベガを倒 
して 27 万ちよ：^目標 16 万)」 

「俺と169万点もちがうべ—」 



マ—に 
正月はない 

{店は開いているから) 

☆いつものょぅに駅前のゲ| 
センへ行き、スト II に100円玉 
を入れてから中パンチポタン 
がポッカリ空いているのに気 
がついた。ポタンがきかない 
だけなら たくさん あつたが：0 
石化している私に店のおばさ 
んの声。- ■! ゴメンネ—、それで 
ガマン U てね/ 

なんだかんだでリュウでク 
リアし、次の日学校でみんな 
に そのこと を話してみた。 

友人 K の予想「本田で力いつ 
ぱい連射して中にぅまつた J 
友人 A 「春麗の中パンチパタ 
I ンを封 じる ための店の _J 
友人—「ザンギエフに恨みを 
持つ者の犯行」 

しかし決定的なものはなく、 
事件は未解決のまま迷宮入り 
とな0てしまつた。 

(福^^ ラブリ—ブランカ 
KZW 君) 

★不思議と、1つ2つボタン 
がないほ I つが調子よかつたり 
するのは私だけ? 


チ 


ヤリオツトをしていると 
友人が「ル—スダ I ズを 


クリアしてないのに…チャリ 
オットをやる なんて邪道 だ 
ぜ！と言ってきたので' 以来 
彼がチャリオ ットをプレイし 
ないよぅ毎日見張っている。 

(埼玉県まんきち君) 

★スト—リ—的には続編なん 
だよね。いい味出してた。 


問； 


-題集にのつてた、ゥソみ 
-たいな本当の問題。 

(演習 4) 「ネコみたいな卜 
ラ」というとき、どんなトラ 
が予想されるか。説明せよ。 

»口)ブランカの前のトラ。 

…いったい誰が否定できよう 
か iff : ちなみに、 X だった。 
(奈良県受験生あかびゐ君) 
★いったい正解はどんなトラ 
だったのか…卩 

W 験生の人は、今まさに正 
念場ですね。かくいう私 
も2年ほど前は受験生でした。 

ア—ケ I ドゲ—ムにハマリ 
だしたのがちようど高3のと 
きで、いかんいかんと思いつ 
つ大阪のゲ—センに月に2、 

3回行つていました ■>:,© 

大学入試の日も、地元にな 
い「ナイトストライカ— J が 
受験校の帰りにあるのがうれ 


しくて、4日間の試験期間中 
毎日ナイストをプレイして帰 
りました。そして合格発表の 
日。2学部のうち1つに見事 
合格し、その帰りのナイスト 
は、解放感とうれしさで涙が 
こみあげてプレイになりませ 
んでした。 

結局、学校に入学したころ 
にはナイストは消えてしまい 
ましたが、今思えば学校に受 
かったのもゲ—セン通いがで 
きるのも' 試験帰りのナイス 
卜という励みがあったおかげ 
だと思います。 

受験生ゲ—マ—の皆さん、 
辛いでしょうが、がんばって 
ください。それでは、 
"GOOD LUCKH:" 

(奈良県素描の SHIN 君 

a) 

★結局、勝負するのは君たち 
自身だから、私には応援する 
ことしかでキ J ないけど、みん 
なの夢がかな I つよ5祈つてる 
よ。 あとちよつとだ H (ちな 
みに、センタ—入試 S 私大対 
応〃学力に関係ない英語/国 
語"絶賛発売中…だそ—です、 
新声社参考書部よ D …。こば 
りのイラストが參考書してて 
笑えるぞ) 
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対戦中籌者の 
言い分も閩いてくれ 

☆対戦スト n は、対 CPU の 
「7面のブランカが強い」な 
ど言つていた春〜初夏のころ 
が、一番面白かった(幸福だ 
つた)気がします。それぞれ 
がひいきキャラの強さを競い、 
みな可能性に満ちていました。 
新しい技の発見も多かつたし。 

私は大学の休みを利用して' 
故郷の福岡や関西といつた対 
戦の中心地をめぐって全国修 


(山口県 T 〉 i ) ★おおラ..•大人の話やね：-! 
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県 

(P. 


のいもと当はや不かキ j 
けと力だ本る度力ず〇 ,, C 
向-,努-，、き難努恥は ^ R 
アいはえもでをの、。結 _ 
二多の甘てでの分はい 
マがな*- <まい自にた 
P 厶んのしアなてちい 
で I そ間難リきしたら 
窖ゲ、人にクでに人も 
投のがいなばアいいて 
ら度るなんらリせな0。 

か難あしどなクのめ思て 
Jimp がに。き。ア認とつ 
一の < う好だ二をいい 
1115ろ思にずマ足しり 
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行しているのですが、はつき 
りいつて「なんでもありで、 
強さを大会で競う」型の対戦 
は、全国的に下次になつてき 
ているようです。 

最大の理由はっカィルとダ 
ルシ AV が強すぎる j というこ 
と。ある程度レベルが高くな 
ると、大会で勝ちのこるのは 
ほとんどガィルとダルシム、 
あとは天敵のい -4' い春麗が生 
き残るかもレれないという状 
態になり、みんなあきてしま 
うようです。 

福岡の大会では、面白くす 
るための「暗黙の了解」(待ち 


ガイルなどのロコツなカウン 
夕 I ねらいにはブ I イング、 
ガイルとダルで優勝した人は 
別のキヤラを使うなど)のた 
めにかなり熱気が残っている 
ようですが、大阪ではガイル 
とダルにはかなりうんざりし 
ているようでした。 

誰が強い、というより強い 
キャラを使う奴が勝つ、とい 
う C の状態で' なんでもあり 
の全国大会などやっても結果 
は見えているのではない.でし 
ょうか0 

私はスト II の対戦が大好き 
です。非常によぐできている 
し、気軽に対戦ができる雰囲 
気はなんとか残していきたい 
と 思っています。 もし また大 
会を行うのなら、①リユウ VS 
ケンのみにするか、②ガイル 
と ダルジム抜きにする ③ 待ち 
ガイルなどの強いキャラの力 
を制限するなどの形式にし -/C 
ほ、っがいい(というよリ、す 
べき)と思： S ます。 

せっかく、みんながあれだ 
け燃えたゲ—ムなんですから。 
(東京都永田隆治君 ㉔ ) 
★じっさい、これだけ全国の 
プレイヤ—が I 丸となつて燃 
えたゲー厶もこれまでなかつ 
たからね。こんなかんじのこ 
だわつたお手紙も待つてます。 


I 

ちつとも〇と 
シュ I テンイ^ 


ゲ, 


■メストを創刊号から愛 
- 読し、ゲ—センに毎日通 
いつめた私であるが、昔とは 
何かが違ってしまった。シユ 
— ティングやアクションしか 
やらなかったのに、テトリス 
をきっかけにパズル専門' や 
がてクィズに狂って今では U 
FO キヤツチヤ—のとりこに 
なっている。 

これって、現在の I 般客が 
ゲームに入つていくのとまつ 
たく逆のケ—スではないか。 
家庭用はやつているのに' 今 
のゲ—ムセンタ—のなんとお 
もしろくないことよ。なにか 
悲しい。 

(神奈川県奥成洋輔君) 

★20歳こえると忙しいゲ—厶 
は苦手になる、つてのもある 
と思-つんだけどね。テ—ブル 
ゲ—厶の開発にもつと力を入 
れてほしいもんである。 


才 


—イオイ、このシユ—テ 
ングの少なさはいつた 
いなんだ？片手で足りるほど 
しか出とらんぞ n 「可もなく 
不可もない普通のシューティ 
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ング」がいかに難しいか。パ 
ヮ—アップがないシュ—ティ 
ングをやつてみたいぞ。 

(神奈川県 ER In 君) 
★私もシューテイング人間な 
のでと—つても悲しい。ジヤ 
ンプするゲ—厶は苦手なんだ 
よ〜(ワガママ )0 


ア 


ンケ—トハガキの、「おも 
▼しろくなかつたところ 
は？理由もね=:」にいつも悩 
まされます。個人的な立場で 
答えれば、「やつてないゲ—厶 
の攻略だから」「興味のないコ 
—ナ—だから」と出てくるの 
ですが' 客観的に見てみると 
「どのコ—ナ I も必要とする 


読者がいるから成り立つてい 
る」「どの広告もこの本を発行 
させるためにある」と考えて、 
答えるのが難しくなつてしま 
うのです。 

今まで僕は前者のような回 
答をしてきましたが、これで 
この本のためになるのでしよ 
うか。また、編集部の皆さん 
は' どんな回答を望んでいる 
のでしようか。 

(北海道 N 〇 b U 君) 
★個人的な意見でいいのです。 
そのかわり' 理由が書いてな 
いとど a 改善したらいいのか 
わからず意味がないので、理 
由をきつちし書いてください 
ね。 

































t (東京都とん < 君） 

★フリントくん、おねがいだあ…。 


t (山口県踊屋君©) ★サガットよ、こ 
の上なおみずから深くはまっていくのか…。 


t (東京都貧窮王君 0) 

★その痛みはみんなが知つてる、 <じ 
けるな RYU !!立ち上がれ闩丫 U !! 



才孚ないで、。踊屋#孳 
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(今月の 題字愛知県 


蚊炎周君) 


パワ A 


J に f KW 方に 


爆発ラック 

(「渚の八イカラ人魚」で) 

月ひげ面グラサン親〜父〜 

ぶつけて殺すぜドッカンドッカン 
金髪スカした兄〜貴〜 

つぶして殺すぜドッカンドッカン 

突き落とされてハデに爆発 
つぶしつぶされすでにポロクソ 
誰も上からまだ踏んでない 
ひと足お先にスクラップ 
OH DERBY ! 

やったね全開ホンキ 
勝ちがイカすぜ 
やつたねニトロかまして 
あんたは負けや 
ブツブッ隣で文句を言っても 
大きく死ねや— (死ねや— ) 

小さく甘い一(甘い—) 

走るのみだボロボロでも俺は進む 
(イントロ部分くりかえし) 

(岩手県 BRUSHYMAN 君®) 

★すさまじい破壊のエネルギ—に圧 

倒されました…。パワ I ホイ I ルを 

やつてりやなお面白い(というより 

やつてなぎや全然わからん)。 


響 E 


蒙■響1 

純；，1 sy 

ぼ！11#凝11、 


勝てないね 

(渡辺美里「悲しいね」で) 

風呂屋のタイル 

磨くまでは勝負してくれない 

モ匕カンの先 

そつと 水しずくが落ちるよ 
体が手形でうずまるくらい 
百裂張り手耐えられなくて 
ヒヨコが飛びかう 
君に手の内見せないように 
下がりながらスクリユ狙うのはなぜ 
しくじつて飛んだ肉体に 
張り手が当たり出す 

一番の恐怖はいつの日も 
かわせないサガットのタイガア 
ソニブ I に波動拳ヨガフアイヤ— 

デカいからよく当たる 

悲しいねザンギ—はいつだつて 

スクリユが出なけりやただのザコ 

悲しいね悲しいね悲しいね 

ジャンプすることためらいガ—ドお 

(奈良県鷹城ひとし君) 


カル.然に 

(「ラブスト I リ I は… j の曲で) 

誰かがプレイすりやいいやと 
言つているあいだに時は流れて. 
置かれては消えてゆく 
ありふれたクソゲ—厶 


デモが あんまり 下らないから 
ただ素直に金が出せないで 
たぶんもぅすぐ 
宇宙堂の倉庫に並ぶ 
あの日あの時あの店で 
プレイしてなかつたから 

ぼくにはいつでも 

見知らぬゲ—厶のまま 

(コスモのノ—卜より) 

(大阪府びつくりしたな 

あ〜もぅ n 君) 
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■4(京都府 XDR 定吉君) 

★わかるよ I つな気もするが全然わからんぞオイ。 


一 . IS 私 

暴一 


T (徳島県 OPV 君) 

★やつばりクロスソ—ドやつてないとわから—ん H 


■4(埼玉県だって俺スケべだし—馬鈴 
薯君)★う一んあるある(とい—ね—)。 


-►( 奈良県 Mr. パブロフ君) 

★不健全な動機は不健全な肉体に宿る。 



« 近ナムコ様が大変頑張っ 
ていらつしやるようで、 
嬉しい限りでございます。し 
かも タイト— 様からメタルブ 
ラックが出るというじやあ 
〜りませんか。私のようなア 
クションシユ—テイングファ 
ンにとっては大歓喜でござい 
ます。でも、まだまだ タイト 
I 様には頑張ってもらいたい 


国 

天 

齋 

閣 


★実はアヴェンジャ—スは面 
白いぞ。みんなやるのだ—。 
デコ特集は2月末発売号だ一。 
投稿は「紅茶.つ茶—はデコが 
好き」係まで =( 要するにデ 
n と入つてりやなんでも〇 
K ) 質問、ラブコ|ル、イラ 
ストなど一月の10日までに送 
つてくれ I い。 

年あたりから、大型筐体 
WB 3 ものが面白くなつてきた。 
こぅいつたものは技術的な面 
が作品において大きくウェイ 
卜を 占めるので、 メ — カー ご 
との違いが強く感じられる。 

真似てしまえば似たものに 
なるアイデアよりも、システ 
ム的、技術的な面を僕は大き 
く評価したい。 

愛知県 PN に困る人④ 

(通1はきらい) 


f ロックフロックにはカプ 
■ンコン名物キャラ「弥七」 
が出てくる n 最近のカプコン 
は弥七はおろかィチゴもムキ 
バナナも出ないもんだから、 
この久々の雄姿に涙してしま 
つたぞ。 

大阪府司隆 
(モビ ち やん はどうした！) 
★キャプテンコマンド—の胸 
には堂々と佐吉が…。 


K 亜プランのブロックくず 
し、 「 GHOX 」 •.•やつぱ 

ソポンバ|||: 


4-(埼玉県 <れくれ夕 n らダラダラ n 君) 
★うしろの叫びはいつたい何? 


: 2口県0<0君)*飛竜 


.. 92 年も東亜の面白いゲ—ム、 
:豪快なボンパ—に期待します。 
くず. 兵庫県 TAKE ONn 
つば： (一触即発ボンパ—男) 

:★皆さんのお手紙にも期待し 
てます。 

翁か ? #|ん) 

Lf fr し」：。 


著者から見たゲ—厶論や' ゲ 
—ムを利用した神経症治療な 
ど、面白いですよ。次の異色 
人インタビューには、ぜひ香 
山 リカさん を。 

北海道藤内真 
(大塚英志も面白いがムズい X 

K 不孝通り(注：博多にあ 
る予備校の並んだ通り。 
なぜ親不孝かは考えてみよ 
う)近くの天神ハイテクラン 
ドで、サンダ I ゾ I ンの 4 P 
バ—ジョンを発見した。これ 
がまあ、ふつうの2 P テーブ 
ル筐体からフアミ n ンのコン 
トロ—ラーが素朴にのびてい 
ると いうなかなかぶつきれた 
シロモノなのである。ごてい 
ねいに 3 P 、 4 P とシ— ルが 
はつで あり、 ちなみにキヤラ 
は 1 P から順にイーグル、ス 
パイダー、スネイク、モンキ I 。 
福岡県出多椅之 

(ならず者) 

0 0 
P だ 
★の 


と思います。 

奈良県長澤武文 

(高校3年生) 

★コズモギヤラクシアンに超 
期待だ、あれ 。 

7 ルファレコ—ドさん、リ 
一^夕—ンオブビデオゲ—ム 
ミユ|ジックとカプコン 70 |.1 
を再版してちょ'^' 0 - やはり G 
M はアルファでなくつちやあ 
かんね。コナミ1〜4あたり' 
も再版してくるとぅれし。 
東京都坂野岳二 

(不明) 

K 瀬のあぅとばあんの店長 
さんへ、はやく「雀豪」 

のツモボタンを直してくれ〜。 
東京都清原良春 

(いにしえゲ—マ—) 

J 力ちやんコンプレックス 
■■一(香山リカ著•大田出版) 
は、ゲ—ム好きの精神科医の 






































































ゲーメストアイランドでは、皆さんのお手紙 S イラス'卜をじやん 
じやんばりぱ〇大募集しております。採用者の中から技あ0 I の方 
に特製テレカ (#) をお送りします。締め切りは毎月およそ〗0日前 
後。 

〒棚東京都千代田區内神田 H 5-15 
新声社ゲーメストアイランド係 


★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
つてほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では黄任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙など)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
あて先 • 編集部内「こ•商談の場」まで 

なお、八ガキが掲載された場合のご商 
談受け付け締め切りも次のパターンにの 
つとつて明記してください。 

〇 —番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り- ① 

〇 掲載された次の月末で締め切り—② 

〇 締め切りなし— ㊣ ） 


〇区 A ほの 
ナ富〒とビ 
イ田454んデ 


ス万愛新2 
卜場知品本 
ラ483県同を 
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培玉県大宮市南中丸 
茂木秀仁) 


才を送料込みで 5 千円くらい 
で。感動まちがいなし！ 

(〒 247 神奈川県横浜市栄区 
尾日 3—10 栗山幸樹) 

〇スト n のビデオ(新品同様、 



人' 私と文通しましょぅ。 

(〒 939107 富山県下新川郡 
朝日町横尾 852 石田剛) 

〇 テ I ブルゲーム ょり メダル 
ゲ—厶に興味のあるあなた' 
僕と文通してくれませんか？ 

(〒 331 埼玉県大宮市佐知川 
228191 永井祐次) 

〇 私とスト n 対戦をしてくだ 
さる 方' お手紙ください。ス 
卜 II 基板は持っているのでゲ 
—ム代は無料。ただし月曜日 
のみに限ります。封書で連絡 
してください。 


1回し力見ていない)を5千 
円で。 W 葉書で。 

(〒124東京都葛飾区西亀有 
1118— 81303諏訪昭久) 

▼交換•その他 


▼売ります 

〇 CD 、 カ セツト、ポスタ—、 
その他た くさんあります。 リ 
スト希望の方は、62円切手同 
封の上ご連絡ください。 

(〒590大阪府堺市御池台3 
— 1418 馬庭明子) 

〇 MSX マガジン昭和61年6 
月号〜平成2年5月号 、 LO 
03丨2:561年9月号〜62年7 
月号をお譲りします。1冊150 


円で送料そちら。 W 葉書で。 

(〒 570 大阪府守口市大久保 
町3 1 22—9仲原達也) 

〇 ナムコポスタ—売ります。 
美品、多少キズ物と 13 種ほど 
あり。スト n のポスタ—との 
交換でも可。希望価格を書い 
て W 葉書で。 

(〒 883 宮崎県日向市向江田 
! 20919 木村憲一郎) 

〇 ストリ I トフアイタ11、 
n とファイナルフアイト+謎 


〇 ザンギエフを自在に操り、 
スクリユ—をかけることに愛 


と生きがいを感じてやまない 




▼買います 


，〇ゲ I メスト1〜55号とギャ 
ルズアィランドを売つてくだ 
さい。希望価格、程度を書い 
て W 葉書で。 

0丁977福島県田村郡111春町 
字春沢 1131 渡辺馨) 

0 ゲしメス士1〜42を安く売 
つてください。バラ可、美品 
希望。 W 葉書で。 

(〒棚—伽富山県下新川郡 
入善町上野 156 〇目沢祟} 
〇ア—ケ—ド関連のビデオを 
買います。>±5.々._|0. 
CDV どれでも可。外見、中 
身共、美品は特に歓迎。まず 
は封書で(締め切り③)。 

0丁338埼玉県与野市大戸652 


1213 1 302 宮本英明) 
〇ヮルキユ—レの伝説のボス 
夕 I を3千〜5千円で買いま 
す。美品希望、送料こちらも 
ち。 W 葉書で。 

(干065北海道札幌$区東 
苗穂 670134 能登谷秀樹) 
0出たな||:ツィンビ|のポス 
夕—を4千円で。折り目、汚 
れ、穴などのない美品につい 
てはあなたの希望価格で買い 
とります。 送料 そちら。 

■(亍 722 広島県尾道市山波町 
234— 3 小村貴博) 

〇ァーヶ—ドゲ—厶非売品テ 
レカ求む。高価にて買います。 
希望価格明記の上、葉書で 

(締め切り③)。 

(〒 356 埼玉県川越市砂新田 
3 120 1 11 中山勇) 
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^商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい0 
^送料については通信販売撊をご參照下さい。 


義 


•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


通信欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「反 J ご希望の方のみ明示して下さい。 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















通常払込料金 
加入者負担 


そ 
の 

箇 

所 
に 
訂 
正 
印 
を 
押 
し 
て 
< 

この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注¥ 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省）い 


記 

載 

事 

項 

を 

訂 

正 

し 

た 

場 

It 


株式会社新声社読者サービス部 


株式会社新声社読者サービス部 


殊 

円 



6(郵便番号)〔お忘れなく〕 


(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 


(おところ）〔フリガナ〕 


(お電話 ） r 


備 


考 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


-切り取らないで郵便局にお出しください-。— 




各票の※印欄は、払込人において記載してください。 


加入者名 


加入者名 


金額 


払込人住所氏名 


I 


考 


〇 

2 : 

4 


8 

9 : 


5 


京 

^ 3 ^ 


口坐番号 


I 1 ] 


百 


千 


万 


糸 

5 

- 

十 

万 

千 

百 

十 

番 

金 

額 

億 

千 

百 


9 

8 

4 

2 

0 

糸 




京 


口座番号 




































































在靡基板 NEWS 

ほしいものがあるかもしれないよ？ 



クロネコヤマトの 

FAX 


>取 D 出し方法* 


3ンビニなどの 
ク□ネコ FAX 


オフィスや 
ご家庭の FAX 


ご利用をレジに 


受話器を耳に 


受話器を耳に 

#8010(首都圈のプツ1 

シュ回線）又は 0990- 
30-80 10 をプッ シュ I 


] ボタンを押す 


♦ 


トーンの切り替えをする 

トーン又はシグナルチェンジ: 
のポタンを押す 


音声ガイダンスに従つて 
5と#をプッシュ 


BOX 番号 (765 765 765と#)をプッシュ 


BOX 番号を確認して#をプッシュ 


スタート ボタンを押す 


CATCH 終了 


• お問い合わせはクロネコヤマトの伝言 FAX センター 

01 20-00-8010( フリーダイヤル）まで0 


緊急開催// 


ゲーマースサ2ット 

G-7 

この G -7 は、ゲーム大好き人間のだ 
めの、ゲームについて自由に意見交 
換が出来る会議場です。これから、 
アケードゲームを始めよろとしてい 
る人もコント□ール巳〇 X の選び方 
や基板の使用方法など、親切なアド 
バイスが聞けます。 



SFII 対応6ポタン -’ sn 新発売 

キックボタン連射•ケーブル付 

(例)タイプ A の場合¥38,000各タイプすベて¥3,000 UP します。 

S 端子搭載て I ；アル6映像を実現 





岬、4、8方向切換付、ジョイスティック 
1 ■•■•コイン、 1 P -2 P スタ-トボタン 
各連射の 0 N /0 FF 切換ポタン 
•翻スピ-ド、 VRS び確認 LED 
電源セルフチェック LED 
春ヘッドフォン〇「音声出力端子 
，ステレオ/モノラル切換スイッチ 
• BOX 内スピーカ- 0 N /0 FF スイッチ 
•韻メイン VR • RGB 、 レベル調整 VR 


よ刪嫌か楽し M 3、 S 篇子裰準装備0 

Q ] 電源出カラインには全てヒュ-ズを人れ基板等の故障を未然に防 S ます。 
_鼋源セルフチェック LED にて' 出カチ I ックが-目で判ります。 
m 音声は RGB 、 ヘッドフォン端子、 RF モジュレ-夕-(オプション)より、 
ステレオモノラル(切換 SW 付)で出力され、全てテレビのスピ-力-より 
出ます。（接続コ-ド付） 

m 連射 ON / OFF 、 LED で連射スピ-ドが-目で判ります。 

_新開発、 S 端子娜フルカラ-ビデオコンパ-夕-で、より鮮明な画面でゲ 
-厶が楽しめます。又、醒調整、鼋源の +5 V 調整等、全て外部より出来 
ます。 （保証期間)：お買い上げ日より B ヶ月間 


※写真画面は S 端子出力によるものです。 


今月のお買得品ガ 

麻雀、ウ V ニック 

¥5,000 


¥5,000 

★連射基板新発売 ★ 

*6 ポタン対応 
嫌スピード調整 

♦ ON 、 OFF 切換スイッチ付 


年玉セール** 

正月2日〜7日まで 





¥8.000 

別売オリジナル （ハーネス付） 
91に接統すれば、麻雀ゲームも思 
いのまま/， 

各種インターフェースコードあり：ファ 
ミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 


KIC f S - S / は A • B • C の3夕ずプより選べます> 








C 

タイプ A 

]C 一.. ... 

タイプ B ) 

fflfii タイフ C 

) 


¥35,000 

ビデオ対応 （ VHF 、 オプション） （ RGB 専用） （タイプ A 、 B 両方対応） 

付属品：ステレオコード、ビデオコー付属品：ステレオコード、 RGB 2 X 5 P コ 付属品：ステレオコード、 RGB % P コ 
ド調整棒 ード、調整棒 ード、ビデオコード、調整棒 

※ビデオ入力端子の有る家庭用テレビ ※。户及び、 15 kHz モードの有る 15 P デ ※家庭用テレビ、 RGB テレビ 
使用0 イスプレイ 

IKCS 繙•横変換 コネクタ-•…¥2,000 _タイプ A • C の VHF 対応…¥2,000 

縦。画面ムのまま 家庭用テレビ lch /2 ch 使用、接続コード付 0 

フレ ー 出来ちやつ優れ物.グ （注） S 端子出力には、 V . H.F 対応での使用は出来ません。 


KIC’S PCB レンタルクラブ会貝 II 集ガ 


片っ端からゲームをしたい人や、 

ビデオに録画したい人。高価で手 
の届かなかった PCB が入会後手軽 
にあなたのお手元へ….ヴ 
※詳い喋内害は62円切手2枚同封の上、下記へお申し込み下さい。 


コントロール BOX KiCS - 

91をお持ちの方には、全ての 
レンタル PCB に91専用八一 
ネスを麵で貸し出し致しま^ 


コント ロール巳 OX K 0 © Q ®- 5 V 

筝辜粵取扱販売店筝苹苹 

宇宙堂 S 052-9 I 6- 1407 
テクナート Q 06-643-764 1 


中部地区 


関西地区 


★商晶の c 狨》鼬囍 sc 馴下 ;! a 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名 • 電話番号 • 希望する 
商品を明記し、商品の合計金額+送料(一律¥500)を添えて 
お申し込み下さい。お申し込み5日以内にお届け致します。 

★ 3コ<豸倶楽部』会員幕集中ガ 

会員には会員力ード（スタンプ式)や3ヶ月に一度のサービ 
ス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会希望の方はハガキ 
でお申し込み下さい。 

★グの I 板〇…〇 

ゲームの 基板は、実際にプレイしてお 買 求めになれます。 
(在庫多数)、もちろん通信販売もしています。詳しくはお電 
電話で.グ 


學営業時間午前10時〜午後7時 

(日.祭日は昼12時~午後6時、定休日第2、3日曜日) 



※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 2枚を同封のうえ下記 GM 係までお申し込み下さい。 

K 0 俗株式会社ケイアイシー S 03-3280-3351 - FAX .03-3447-9134 

亍141東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 

































































































































1テ|マ：僕たちの遊び場がぁぶない£: 

@ゲ—ム懸實論文 


第1席 



僕たちのせいじやない 


松永直行千葉県(21歳) 


発展はしたが… 

印く。 

「文明が嚙み砕く産業の排泄物」 
「文化をそぎ落とす英知の及」 

などと頭の回路のロム交換がで 
きない岩窟オヤジどもの腐汁した 
たる皮肉を浴びせられ続けて、早 
10余年。 

ゲーム業界は営々とまではいか 
ないが、それなりの発展を遂げて 
きたように思う。 

私もまた半生.をゲームに費やし 
た、若輩者の一人として筆をした 
ためさせていただく ことを お許し 
願いたい。 

さて 先 ほど も申し上げたように、 
〇と1から産声を上げたコンピュ 
1ターも、今や流行のハイ•エン 
ターテインメント(ヴアーチヤル. 
リアリテイのほとんどをになうよ 


うになつた。 

それは、ともすればマニアだけ 
の所有物だった コン ピユーターを、 
ゲームとして遊びとして人々に開 
放したょうに思う。 

このこと自体は大変喜ばしい事 
実と思うし、これからも続けてい 
つてもらいたいと考える。 

しかし成長した一本の大木に、 
「利益」「利権」の実がなつたとき、 
そこには人間の「我欲」と「ィデ 
ォロギー」が害虫のょうにむさぼ 

りつ^。 

しかし私はそのこと自体は資本 
主義社会なればこそ、仕方ない出 
来事だと思うし、またとやかく口 
をはさむ筋合いもない。 

今、問題とされているのは、言 
い方は悪いが、そこにむさぼりつ 
いた企業の在り方であろう。 

結果から言つてしまえば簡単で 
ある0 


当たり前のことではあるが、企 
業は自分たちをより良く見せたい、 
アピールしたいのだ。 

そのためにはトレンディとカネ 
を、カモネギのよぅに背負って歩 
く若いカップルやサラリーマンの 
ほぅが、今まで業界の「縁の下の 
マニア」よりも必要とするわけだ0 

それにはマニアは不要。 

排除せよ。 

追い出せ . のごく単純なトコ 

ロテン方式。 

と、まあ、ただやみくもに企業 
を非難•中傷したところで、何の 
解決になるでもなし、ともすれば 
私自身の人格を疑われかねない(疑 
われても構わないが)のでやめて 
おく。 

寄り道になるが、ここで一つ別 
の話をしてみ ようと 思う。 

それは今現在、静かなブームを 
呼んでいる、熱帯魚の ことに 関し 


今回は1席に入選した松永さん 
の作品を紹介します。彼は昨年も 
0 J 席に入選していて、今回は1歩 
前進とい I つことになりました。 

さて、今回の論文は「熱帯魚」 
とい5別の業種をサンプルにして、 
言いたいことがはつきりと伝わつ 
てきます。熱帯魚は「趣味」とい 
|つことでゲー厶と比較してみると、 
似ている点がかなりあることがわ 
かります。その上で、熱帯魚側は 
ゲ—厶よりも歴史があつて1回ピ 
ンチを迎えたが、今では固定客の 


手によって静かなブ—厶になって 
いるとのこと。これがゲ—厶側に 
当てはめると、割と当てはまる部 
分が多いが、決定的に違一つことは 
店側の方針とい|つことです。アク 
アショップのマスタ—が「いかに 
して固定客を多くつかむか?」と 
い|つのに対して、ゲ—厶側は固定 
客を切り捨てるとい|つ逆のことを 
しているということが、彼が最も 
言いたかつたことなのです。 

最後の2行は、かなり切実な叫 
びです。 

(やまかわ悠理) 


てである。 

もちつ•もたれつの関係 

ゲーム と 何の関係が あるのかと 
問われそうだが、 まあ 聞いてほし 
、〇 

日本における熱帯魚の歴史は、 
ゲームのそれに比べて約倍に上る。 

そして この2つの趣味(と言つ 
て差し支ぇないと思う)は、非常 
に酷似した歴史の荒波にもまれて 
きたょうに思う。 

熱帯魚の第1次ブームは今から 
25年ほど前、いわゆるグッビ—が 
火付け役だった。 

その盛り上がりょうは、かなり 
の家庭で水槽を設置するほどのす 
さま じさがあつたらしい。 

これはゲーム創成期のィンべ一 
ダーのそれに似ついている。 

しかしその 熱帯魚のブームも、 
長くは続かなかった。 

誰もが知っている、あの「石油 
ショック」 が日本を襲ったのだ。 

それにより、電気を食う熱帯魚 

はご法度とされ、それまで銀行や 


会社の ロ ビ I など、いたるところ 
に置かれていた水槽は、そのほと 
んどが撒去されるに至つた。 

いわゆる闇の時代。 

これはアーケードゲーム界でい 
う『風営法施行』に当たるだろう。 

それからしばらく、 熱帯魚は鳴 
かず飛ばずの時代の流れをさまよ 

った。 

ときおり浮いた話は出たものの、 
それは人を引き付けるまでには至 
らな かつた。 

それはアーヶードゲーム界でも 
同じと M う。 

体感ゲームが話題を集めたが、 
爆発的な ヒットにはならな かつた 
ように . 〇 

そして今、熱帯魚はアクア•ィ 
ンテリアとして静かなブームを迎 
えている。 

奇遇かな、 ゲーム 業界 もやは り 
また……0 

それでは当の熱帯魚業界は、.今 
のブ—ムにどのように対処•対応 
しているのか、その辺りを少し探 
つてみた。 

私の愛読雑誌である、熱帯魚専 
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〇ゲーメスト/コインジャーナル 


めさせ神彳果町? 



©東京都千代田区神田神保町 1-21 ©03-3 卩 94-0011 悉1】0:30〜 (16:30 



門誌の編集長 S 氏はテレビのィン 
タビユーで言っていた。 

「今の熱帯魚のブームは来るべく 
して来たと いう ものではなく、時 
代の流れによるものでしよう」 

と、判断していた(記憶が曖昧 
で申し訳ない)0 

裏を返せばこのセリフ、やはり 
これからの長きにわたって熱帯魚業 
界を支えていく力は、一時のブー 
ムで集まった人々よりも、古くか 
ら時代の流れと共に見守ってきた、 

マニアの面々である . というよ 

うに私は解釈する。 

さらに念を押すために、私は知 
り合ぃのアクア•ショップ(近年、 
熱帯魚店を こう 呼ぶようになっ て 
きた。この辺りもゲ—ム業界と似 
ついて妙)に行ってゲーム業界の 
現状を話した ところ、シヨ ツプの 
マスタ^—、オーナーの皆さんはさ 
かんに首をひねつておられた。 

マスター、オーナーが言うに、 

「この業界で商売をやっていこう 

とするなら、いかにして固定客を 

多くつかむかだ」 

とのこと であつた。 

そして付け加えるように、口を 

揃えて言つた言葉は、 

「.私たちはプロだが、客から教わ 

ることも数多くある」 

ということで あつた。 

このセリフが 何を意味す るの か、 

もうこ こまで 読んでくださった皆 

様ならおわかりでしよう。 

今の熱帯魚ブームは、 こうして 

客との相乗効果によって成り立っ 

ているものであり、彼らにとつて 

古くからのマニアを切り捨てるな 

どという ことは、自滅行為に等し 

いのです。 

今回私は、「こうしろ」「こうある 

べきだ」といつた、押しつけがま 

しい意見は述べません。 


ただ今、 私が言つ たこと を、. も 
う 一度ょく考ぇてほしいのです。 

これを見た企業は、「業種の異な 
る業務を比較するなどリアリティ 
に欠ける」とおつしやるかもしれ 
ません。 

それならばそれで、自らの思つ 
た道を進めばょいのです。 

自分を信じられるということは、 
この世で一番幸せなのかもしれま 
せんから。 

ただもし己が道を行き、踏み外 
した場合、その代償は誰が支払っ 
て くれる とお思いですか？ 

その失敗は誰が責任を負うので 
すか？ 

最後に一言、言わせてください。 

「また僕たちのせいにするのです 
か？」 
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DOHJIN 


コーナ- 


担当 ： APAPA 



木綿娘の夜は更けで 



イントなどの簡単なメッセ— 
ジも書いてください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
どうぞ。1月20日までに届い 
たものは4月号に掲載します 
ので、載らなかつたものは没 
だと思つて<ださい。また、 
〇月号まで掲載可、との指定 
も可能です。表に書いてね。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡のために) 
お忘れな一く= 



通販の申し込み方がわかん 
ない、とい|つ人や、マナ—を 
知らない人からの失礼な手紙 
が……とい|つサ—クルのため 
に、通販マニュアルをこの n 
—ナ—で通販(笑)しよ一つかと 
画策しています。こんなこと 
を載せてほしいとい-つ意見の 
ある人やサ I クルは、このコ 
—ナ—あてにお便りください。 


☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 

送つてください。ないと掲載 

誌の選考時に不利になります。 

$のタイトル、判型、頁。 

②発行者(団体)名と連絡先。 

② 送料込みでの通販の値段お 

よび送金方法。 

④ 何月号に掲載を希望するか。 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 

⑤ 通販はいつまで行うか。 

(例「売り切れまで」) 
◎そのほか、本のセ—ルスポ 


STUD — ◦だ発行、 A 5 
判60頁オフ、表紙カラ—。 

「とにかく変な本。執筆者の 
個性を見てほしい」 

スト n のマンガ•四コマ誌。 
ケンがパ〇だつたり男〇家だ 


COZMIC FIOoTSi 


れいめい巳 RAND 内 SS 
C 発行、 A5 判44頁色上質紙 
コピI、表紙特殊紙。 
「SSTBAN □のギャグ本 
です。巳6便箋のおまけ付き」 
パンドメンバ—を登場人物 
にしたマンガと執筆者の座談 
会。新たなジャンルの本|?: 

通販は500円の無記名小 
為替で。 

(〒305茨城県つくば市 

春日 3—15122—110 岩 

佐方れいめい巳 RAND) 


SECOAME STREET 


オフ、表紙4色。 

「スト UN I トフアイタ IIN 
キヤラ別マンガ本です」 

集まつた作品の割に、あつ 
さり味になつてしまつている 
が、着々と本を出しているだ 
けに、手慣れた編集だ。 

通販は600円ですが、ま 
ずは62円切手同封でお問い合 
わせを。 

(〒2日0千葉県千葉市道 
場南2—. 一— 3植草將長方 
SFF 通販係) 

Insert Your o ajnsl 3 CJ1 

木綿娘の夜は更けて 


SYSTEM 1 発行、巳5 
判68頁オフ' 表紙2色。 
「とにかくすげえ変な n ツト 
ン本です。 H もあるけど」 

H もある、というより半分 
は H なマンガでないのさ。 

通販は、本代は500円、 
送料は何冊でも30□円。無 
記名小為替にて。 


(〒836福岡県大牟田市 
上官町 4—2111 瀬元方 
SYSTEM1) 



ファミコンキッズ発行 、 A 
5判脱頁オフ、表紙カラ—。 
「 FC - からア I ケ I ドまで、 
いろいろありの本。超ゴ—力 
な執筆陣をお迎えしています」 


投稿規定 


実力派執筆陣のシヨートマ 
ンガメイン本。かわいい絵柄 
の絵描吉さんが多い。 

通販は700円の無記名小 
為替+ 210円切手で。 

(〒455名古屋市港区当 
知 4—170 I 2 I 50 B 
砂浜里美) 

GAME FIGHTE33 



MINUTE 発行、 A 5 判 
. 36 頁オフ、表紙 2 色。 

「 SFn 、 DQ ^:、 FF &; の 
マンガ中心お笑い?本です」 

絵のレベルは、このコ—ナ 
I 始まって以来最高の本かも。 
今月のオススメの一冊。 

通販は30□円の無記名小 
為替+ 175 円切手+宛名力 
I ドにて。 

(〒554大阪市此花区伝 
法.——4171305小川 
ゆきえ) 

導かれし勇者たち H 

卜 嚅 f 

'ks 
き-；:^^ 

.於 〆 ^ 

LADIES ROOM 発 
行、 A 5 判36頁オフ、表紙力 
ラ— S 箔押し。 

「 DQ と FF オンリ—のゲ| 
厶本です。好きな方はぜひお 
手に取つてみてください」 

卜〇—パ—系の絵柄の FF 
半ギヤグマンガとしつとり味 
のガライ主役の DQ マンガ。 




も、ちよい読みでが欲しい。 

通販は600円の無記名小 
為替で。 

(〒171東京都豊島区目 
白 4130—15 シテイ—パレ 
ス目白103古戸裕子) 

メダパー I ワ—ルド 



MIRACLE DREA 
M 発行、 A 5 判52頁オフ、表 
紙2色。 

「勇者よりピサロが好き D と 
い*つ方にオススメ—四コマ 
が多めかな|?:」 

手作り製本のオフセ本|?:で 
も丁寧できれいにできてます。 

通販は600円の無記名小 
為替にて。 

(〒644和歌山県御坊市 
名田町加尾 36 宮井偉久子) 

AAQ! 1XE 



FFF COMPANY 発 
行、 A 5 判10日頁オフ、表 
紙2色。 

「 DQ £ S に感動してこの本を 
作りました」 

半ギャグ、半シリアスのマ 
ンガメイン本。しつかりした 
読みでがあります。 

通販は700円の無記名小 
為替+ 72 円切手+宛名力—ド。 

(〒862熊本市尾の上2 
—20114 牧口真弓) 



つたりのネタが妙に多いぞ。 

通販は750円ですが、ま 
ずは62円切手同封でお問い合 
わせを。 


(〒063札幌市西区24軒 
3条 714—46—313 高 
橋方 SS 係) 



— GNi - ION 密造本部 
発行、 A 5 判60頁コピ I 。 

「やり残しもいつばいあるけ 
ど、とりあえず最終号です」 
このコーナ I に古株の' 雑 
誌感覚のいぐにつしょん。惜 
しまれつつ、有終の美。 

通販は4□□円の無記名小 
為替、または 72 円以下の切手 
を4□□円分組み合わせて。 

(〒 85 ■ 01 長崎市界町 
243 K 八イツ203号 
原浩司方 「— GNII-ION 
密造本部」) 

130WEF1 STREET 



Field 発行、巳5判60頁 
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掲載されだサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、 
再度手紙を出すことをお勧めします。まだ、ミュージックテープ、フィギュアなどの販売広告の葉書については、 
著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、ご注意<ださい。 


伝言板 







ゲーム本を作ります.内容は.マンガ 
イラスト.フリートーク.批評、等なん 
でもアリ，ゲームに対する思い入れ、悄 
熟とキャラクターへの愛情とほんの少し 
の絵のセンスがあればどなたでも OK ! 
- 玄人，老若男女を問いません, 

、やヽん、私ィ同人誌って初めてェん 
という方でも大丈夫,興味のある方は、 
6 2円切手を同封でこちらまで気特にお 
手紙下さ t 


- . 304 

字© る栽! 



SKm 細【儀!^ 


令上^ n 於於?/奶し现飾、、… 

v •私 v ク f 
I しレ.教鄉加夂峨 

織瓣 

ね;.二-直牌 Pm。％' 本办企1良ラ 
了ジ T- 卜回港•の^^の卞も‘ 



) くり筘ミ 

• い太呔下售己衮で 


ヒゅぅ似内依し， 



(35〇^- 

—ら咖手 
し 


= r % o 福齚儀 

32井®淑丢紅、 


女'. 例き的 / T パ’ 

幺客 1じし.:’’冷:: 

i ' 

々知刪げ ㈧ 

: J 50 在なしで彳 

•:. ' ch ' cf^^m uv 
?:bcT 

• 切♦籾利〇返痛 
:.相 W 儀、れ 

.上、猶廳 

.:::/ 鈐闳康砮相虾稽田对 
' ネ祕け 

麻'人说ん⑤ M 



卜;？ ， ガザ 



伽鄕がケ-«は咏 •！ 
文某隻1乳喃 li 規代傲:^ 
Tz!~ 今 at で.>ン?ご- 
S . 桷1がム.イラスト、フリ-卜-ワ虹:货 
ruitmn ^ si 仓紐本のサ-ク 
ルに Ui い找い対.,凡 rt 劈殊^ 
たれたうは您椹用 
〒〇 b キ 

4北浓道札中師楚〒_東3顧 

一守 



▽SOfeEKII? 秦 



h イ]•ンお作味いとも，れ，う。 

hr , 城者 t 蓦篥しパ对二 

み、勤4.-揉， e 畢I如 i 制れよラ • 

明赵緘)； 

TfiJ - Z .*- + 

Ft 1^3 ll 封パ 3 

\ 188-115 - 

小* EA 」戊 I 和 M §7 


署龍屬说 

A 5 ■ オフ. 6 o ?1 i - P ■月〜旧承行 
^ l - iroKiLY $. =, yT 7* " S ね乙•ジギ，' 

: bfc ^< 中ャ气が，播子長く 
7作 / e _ …とぃラ膝 eis ^ z ". R 象的仁成 
你角 U 3. i > a «^» • rvv . kEN 著 * L 

7 r ~ A - J .5，.' 桶柊 W 牙 Jfe •入•-~-取リ窖 
it ^ Wv . &U 
.企由渔^中一 

W ^ Wv レ H し 
办 1 £/- 1 し 
灰しイラ 7 は 

典，£• 

THmo ? 喪 ■«><：*_ 

I TaifeUO … etc . etc - 

iSu \ 6iKtu 硃し达竹ぐ子名)）*^ 

デ? (5 福弁#茬生糸: Jt 4 福引 
通弁方裔咨華企画 

*导て: tvu . 2 乇企 ( i / 中.ホ ytu ' lvj / 



VGUNS3i 

^ NEVER MINDTHtEOLLOCRs rt 

%, 全^-レ®^ 

¥ 奈良市帝 « 山 5 T 目〗号内！ぶ V 


、•〇 »1)”火 w ^- T ^. 









細 : ft い T 1▲■も 

•'、通〃の選んだ150台格安販ノし p^fiB 

I 'フ 籲中古丁-ブル18インチ 35,000円 

7 j^^S つ C - し應 r + i 士で…づ；ノ kjH ； 刑 dr 刑 iwi nnnra if 


(タイトルジヤケツト配線図付杏） 



•中古アップライト25型、26型150,000円 if 

完動品整備済み ※詳しい資料•プライスリストは 62 mu 手2枚 m 

• ゲーな甚板5 000円纟 w ) ヒゲ-ム平安赤繼にご_ください。 

ノ M 出リ入 U，UUUI J リご住所とお名前を忘れずに書いてください。 

電話問い合わせ5時まで 


ダイ エー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
マス乗り場 



安 


■赤羽店 


ーヒーシ3ップ 



〒115東京都北区赤羽2 — 9 一 2 

S 03 C 3903 D 1871 
FAX 03 C 3902 D 2 B 49 

■ a - JL .1 I ||-|=〒173東京都板橋区大山東町 18 —g 

lyvLUia S 03 C 39 B 2 D 4745 

•電話は夜8時までにしてくださいね0 


皆！ T の伝 llli で、スト I •!!& ファ VK ルファイトの^ S 1 BKG は—れちやつてます。13^^ JS 日0 
独です。はがき S 晒つこれちやう局いので、 JWW 5 I 
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アイレム提供ポスター （7 名) 


4 


プレゼント 
希望の人は 



1 月30日までに、 28 ページにある 
とじ込み八ガキに、プレゼント番 
号を記入して、ボストに入れてく 
ださい。オット、切手をはるのも 
忘れないこと。 


☆締め切り 


1月!30日の消印のある 八ガキ まで 

有効0 


◊当選者発表 


ゲーメスト2月28日発売 4. 玲号誌 
上にて。 


•アイレムさんのご好意で掘り出しモノがた 
<さん届いたのだ。ドーンとプレゼントするぞ。 


SNK 提供 



NEO * GEO メモリニ 
カード (10 名) 


參このカードはゲー 
マーとしてのレーゾ 
ンデートルであり、 
アイデンテイテイな 
のだ。 




君05^ンディズムを刺激 Ui ける 
キラ星のごとくのアイテ厶 


月号プレゼント 


マニア心をくすぐるせ- 



カプコン U . S . A . 提供 
ストリ I トフアイタ In 
T シャツ (P 名 ) 



「この写真はいかしてる以上」係廊募作品、 

使用させていただきましだ。埼玉のだなか— 

ん君のグッドな Dhoto です。この係は隨 

時募集なので、いつでも送つてきて<ださい。 

お待ちしてます。 

今後この「係」への廊募作品という目印 

を入れることにします。 





12月号プレゼント当選者発表 


•航空便で届い 
たぞ！アロ八•オェ。 



① アミユーズビデオ_涔_ 
ンドフォ—パウンド基板 

(富山県》雛形努君 

② ゲ—ムシティ 0 Z 提供クラ 
ツクス基板 

(兵庫県)丁子友美さん 
(大分県)秋月敬一郎君 
aAM シヨーチラシセツト 
(北海道)新井健君 
(千葉県)飯合肇君 
(大阪府)北垣貴夫君 
(熊本県)田中智彦君 
(沖縄県)當山清弘君 
④シグマ提供アミパラテレカ 
(北海道)佐藤靖弘君 
(宮城県)佐々木誠君 
(茨城県)神谷智洋君 
(東京都)福寿達也君 
(神奈川県)佐々木敏幸君 
(長野県)渡辺直哉君 
(新潟県)田口良則君 
(愛知県)伊藤貴弘君 
(三重県)向井勝好君 
(香川県)北谷嘉紀君 


⑮サ—ビス部提供才 U ジナル 
春麗下敷き SZEW ノートセ 

ヴト 

(北海道)見上家達君 
{岩手県)小川利勇君 
(山形県)色摩嘉郁君 
(茨城県)山口亜希さん. 
{神奈川県)小川麻里子さん 
(愛知県)乾和宏君 
(兵庫県)冷水直人君 
(岡山県)房宗真 一 君 
(広島県)正岡貴宏君 
{福岡県)新保祐一郎君 
© はくばく提供怪物正油味ラ 
—メン「カツ火山」 

(北海道)旭貴子さん 
(青森県)切無沢強君 
(秋田県)大田祐子さん 
(福島県)加沢英之君 
(埼玉県)楣岡徹也君 
(新潟県)玉木里史君 
(京都府)伊藤晃君 
{大阪府)上神幹雄君 
(福岡県)柳原憲司君 


{鹿兒島県)横矢真宏君 
0 CONK 提供メモリーカード 
(群馬県)千明恵さん 
(東京都)名城翼一君 
(長野県)櫻井哲郎君 
(愛知県)余語宏保君 
(岐阜県)墨隆利君 
{大阪府)樫東清貴君 
(鳥取県)梶原慎正君 
(山口県)安東晋 一 君 
(福岡県)井上元宏君 
(佐賀県)江田信一君 
⑬毎度おなじみ生写真 
(群馬県)千屋和彦君 
(埼玉県)榊原寿和子さん 
(東京都)岩浪正志君 
(神奈川県)森—子さん 
(新潟県)諸里貴典君 
(愛知県)各務淳君 
(兵庫県)祁答院懍君 
(高知県)塩崎敦司君 
(大分県)石并正文君 
(鹿兒島県)川野康久君 


ジ IO 



n •人間やっぱり勉強だよね— 


キングレ〒ド提供 
サウンド•カタログ 
^•vol . 义スペシャルダイ 
ジェスト盤〉非売品 CD (5 名 ) 



•これは絶対貴重品だ— 



タイ t スト提供 

キャプテンアメリカ 03 ジ . 

アベンジヤ—ズバツジ 

(3 名 ) 



•こ、これはすごく希^価値ありますよ 

お(デコの担当の方•談)。 





































至東京 


東 

m 

遡 


本 

顧 


イエロゥパック 

1 ▼ 



七条通〇 



R JR 京都駅 


FOR AMUSEMENT MACHINE 
PRODUCED BY YELLOW-BAG 



価 格 
本体サイズ 

コント ローラー 

付属品 
オプション 


【 YB -1】 


RGB 仕様¥ 18500 ビデオ出力付き¥ 25000 
. W 250 XH 60 XD 200 

ネオジオコン トローラー が使用可能（別売¥ 5800) 
MSX 用コント ローラーは アダプターにて使用可 
RGB 仕様 （21 ピンケーブル付き） 

ビデオ仕様 （ ビデオケーブル付き） 

RF ケーブル¥ 2000 中間ハーネス¥ 2500 


SVG -8 


額準タイフ 
RG 巳タイフ 


¥3480〇 
¥29800 


NEO - GEO システム 




サ円 


ご注文方法電話で在庫と価格を確認の上現金書留でお申し込み 
下さい。中古基板在庫有ります。価格•有無は電話で、詳しいリ 
ストは62円切手3枚同封の5え下記まで請求してください。 

• COMBO AV 、 KIC ’ S -91 もとりあつかつております。 

* 基板買い取りします(個人、業者問わず)。 


a 075-343-4860 
FAX.075-344-0515 

営業時間 AMll ： 00- PM 10 : 00 
年中無休消費税は要りません 

代引き システム もあります。 



帖•ております。 

〒600京都市下京区七条河原町北西角コスモ St 河原町 1 F 


ぶっちぎり増刊 

ストリートファイター II プレゼント当選者 


. 



①空手着 

(北海道)上杉*子さん 
(埼玉県)鈴木啓介君 
㊣ スト n ポスタ— 

(山形県)佐臃和弘君 
(新满県)稲葉寅弘君 
(栃木県)漆原健雄君 
(群馬県)井草敦君 
(埼玉県)鈴木治幸君 
( 刀 ) 砂原正治君 
(千葉県)平山遵子さん 
(東京都)戸澤俊 m 君 
( ガ ) 鈴木淳子さん 
( ガ ) 井上瀾子さん 
(霣山県)酒并紀和君 
(岐阜県)臼并志文君 
(静岡県)松永 M 明君 
(京都府)岡村 K 志君 
{ 力 ) 北村明子さん 
(大阪府)岩崎博信君 
{ =5 ) 吉川裕 I 君 
( ガ ) 村西律人君 
( ガ ) 佐伯畕昭君 
( 刀 ) 平野吉彦君 
{和歌山県)持原伸哉君 
(廳根県)松浦稟紀さん 
(広島県)熊本裕倫君 
(力)浅枝諭君 
( 刀 ) 吉山和成君 
(香川県)北谷嘉紀君 
( /; ) 住本幸夫君 
(福岡県)吉岡英将君 
(熊本県)岩見健由君 
(宮崎県)調訪在君 
◎ カプコンステツカ— 
(北海道)西尾勝敏君 
(新漏乘)小林畏郎君 
(埼玉県)大浦渉君 
( 刀 ) 田中直樹君 
( ガ ) ニノ宮圭介君 
{千葉県)萧藤雅寿君 
(東京都)阿部英樹君 
( 刀 ) 江村勝彦君 
{ ガ ) 渡辺_之君 
(神奈川県)高橋泰行君 
(長野乘)高橋霣男君 
(石川県)西藤千洋君 
(大阪府)合田準君 
{ 刀 ) 上田由美さん 
(力)澳智之君 
(奈良県)日浦健二君 
( ガ ) 松本和久君 
(愛知県)石原考則君 
{ 刀 ) 福并康仁君 
(滋霣県)山城鑒浩君 

(香川県)星野和徳君 

(愛媛県)吉本晃君 

(宮崎県)福田 IH 子さん 

(宮城県)大本淳耶君 

(埼玉県)佐藤兵郎君 

(坤奈川乘 ) 池田伸 I 君 

(三重県)大島朋広君 

{徳島県)山田正克君 

{千葉県)鈴木年男君 

{京都府)古川毅君 
{徳島県)松橋真君 
(千葉県)山北幸 I 君 

(東京都)木村茂洋君 

(神奈川県)大森健志君 

0||重県)平松直樹君 

(大阪府)福留和也君 

(茨城県)沼田史懸君 

(東京都)吉田勉君 

(岐阜県)增田雄人君 

{滋賀県)武田正和君 

{兵摩乘)白松正明君 

(広應県)山本武士君 

(福岡乘)吉錡修平君 

{山形県)佐藤売 I 君 

(千葉県)中村和浩君 

{愛知県)加古悟朗君 

{大阪府)小居由紀子さん 

(愛菜)羽藤博 I 君 

(山形県)堀幸恵さん 

(東京都)荒井洋蔵君 

(福井県)真水誠君 

(兵摩県) M 岐正君 

(畏崎乘)野口雄 I 君 


(爾森県)坂本道雄君 
(茨城県)田口親慈君. 
{埼玉県)枝野_君 
(東京都)磯田俊介君 
(神奈川県)土屋晃弘君 
(福井県)坂下学君 
(静岡県)岡田銳之君 
(京都府)篠田奨君 
(奈良県)薬師川正則君 
(広島県)坂上義人君 
(徳島県)吉村秀紀君 
(福岡県)中芝尚記君 
(千蕖乘)畏谷川裕二君 
(東京都)金子裕二君 
(大阪府)川口 I 郎君 
(宮城県) H 藤ゆうじ君 
(埼玉県)来間武播君 
(東京都)山下正孝君 
( ガ ) 原島安康君 
(神奈川県)田中芳也君 
( ガ ) 金森心太郎君 
(静岡県)宮岡洋輝君 
(山口乘)薄本孝志君 
{愛媛県)稲田秀治君 
(大分乘)畏野悠樹君 
(群馬県)高鹿忠義君 
(千葉県)中山達也君 
(千葉県)大木優人君 
(東京都)下斗米康平君 
( ガ ) 三原正和君 
{ 刀 ) 村石謙司君 
(岐阜県)伊藤大介君 
(愛知県)野口正義君 
(大阪府)木村_弘君 
(烏取県)西村喜 I 郎君 
(宮城県)吉田誠君 
(群馬県)育木鉄也君 
(千葉県)鈴木正幸君 
(東京都)廣瀬ひでキ J 君 
{ ガ ) H 藤元美さん 
(京都府)岸昭洋君 
(大阪府)森内孝志君 
(山口乘)田中晶君 
(福岡県)川口淮二郎君 

(佐賀*井8雲 

(青森県)磯野和之君 
(埼玉県)伊藤賁生君 
④カプコンポロシャツ 
(千葉乘)坪高之君 
(神奈川県)佐藤俊和君 
(禀山県)高田秀樹君 
(大阪府)谷吉則君 
(沖 M 県)*袋晋也君 


(兵 靡 県)竹田 直輝 君 
©開発者サイン入りスト n 
下敷キ J 

(北海道)遠臃大介君 
(刀)宮崎卓君 
(刀}佐藤裕吾君 
(岩手乘)沼里新吾君 
(栃木県)藤并常治君 
(群馬県)娵肪弘 I 郎君 
(埼玉県)坂本勇二君 
(千葉県)兒島博晃君 
(東京都)下川 BR 志君 
(W ) 桜井天君 
( 刀 ) 稲木勝吾君 
(刀)小谷部懸 I 君 
(長野県)薄沢修君 
( S 山県)折谷法司君 
(愛知県)田坂徳幸君 
(大阪府)窗田秀 I 君 
( 刀 ) 藤井芳朋君 
( ガ ) 森田畕宏君 
(福岡県)和田義弘君 
(熊本県)辻村友和君 
® アルパム(写真10枚入〇) 
(裔森県)柳谷 M 大君 
(宮城県)营野順 I 君 
{ ガ ) 佐々木誠君 
(埼玉県)中島朝香さん 
(東京都)河野祐 I 君 
(神奈川県)関口智裕君 
(愛知県)裹康 I 郎君 
(山口県)植田考二君 
(高知県)小松酱也君 
(鹿児島県)束野 M 男君 
⑩スト II ノ—卜 
(北海通)塚田昭博君 
(新潟県)帆 303 康洋君 
(千葉県)安斉貞治君 
{ 刀 ) 高山裕之君 
(埼玉県)坂間恵実さん 
(東京都)松田憲治君 
(福井県)奥林誠君 
(兵庫県)亀井康 I 君 
( 刀 ) 安田博光君 
(ガ)宮嶋実君 
(奈良県)中谷8»男君 
(福岡県)柴田洋 I 君 
(大分県)宇田津知謇君 
(香川県)井上智洋君 
(福岡乘)松山誠君 
(茨城県)生田目幸男君 
(埼玉県)佐藤直樹君 
(東京都)梅田昭彦君 


10開発者サイン入り春麗テ(静岡県)田口修君 


レカ 

(北海遒)野呂潤 I 君 

(茨城県)宮田博幸君 

{埼玉県)宇津野弘君 

(神奈川県)西川敏弘君 

(京都府)川俣慶尚君 

(ガ)天岸誠君 

{大阪府)撟爪真 I 君 


(愛知県)松浦真太郎君 

(大阪府)土欏健君 

(奈良県) 馬場 航太君 

(鳥取県)小田原教君 

{山口県)森井孝行君 

(香川県)木村滴隆君 

(山形県)藤原紀彦君 

(群馬県)金田千代志君 


) 児玉美佐子さん(千葉県)杉浦昭君 

(静岡県)石上大介君 {東京都)藤ヶ谷洋介君 

(愛知県)亀井勇希君 (神奈川県)佐野憤 I 君 
⑬開発者サイン入りカンべ S 都 S 林—司君 


ンケ—ス 

{千葉県)照井義明君 

{ 刀)金子倫三君 

(神奈川県)小林*浩君 

( 力}高井久君 

(東京都)弘友敏夫君 

(愛知県)君永信 I 君 

(三重県)芝山友実さん 

(京都府)酒井寛君 

(大阪府)魚田典江さん 

(兵庫県)小杉健兒君 

⑦期発者サイン入〇スト H 

レポ—トパッド 

(埼玉県)上村修君 

(神奈川乘 ) 戸村和裕君 

{大阪府)柿谷秀樹君 

{痛本県)浜崎伸 I 君 

(千葉栗)逮臃浩一君 

(神奈川県)坂田弘典君 

(石川県)中田彰浩君 

(静岡県)佐藤秀幸君 

(京都府)小谷司君 


(大阪府)植村真理子さん 

(広島県)久保井聖人君 

(徳島県) B 士田圭二君 

(高知県)岡村治美さん 

(北海道)歌方裕介君 

(岩手県)山口学君 

(埼玉県)大野大介君 

(東京都)渡辺広明君 

(富山県)新田健太郎君 

(山梨県)望月弘平君 

(静岡県)落合啓司君 

0二重県)上戸義幸君 

(和歌山県)堀善信君 

(宮崎県)久保俊昭君 

(栃木県)小河原茂樹君 

(千葉県)関研二君 

( ガ ) 鎌田大介君 

(ガ)椎名旭君 

(東京都)松田勉君 

{ ガ ) 小野悟君 

{") 田中隆君 

( 力 ) 伊津邦憲君 


(神奈川県)森下忍さん 
(新满県)山田淳二君 
( ガ ) 安達陽子さん 
(寫山県)松倉和之君 
(静岡県)五明千種さん 
(愛知県)伊原伸太郎君 
(京都府)上村由勝君 
(大阪府)吉岡香織さん 
( ガ ) 熊并祥詞君 
( /; ) 下村健太君 
( 力 ) 鵜狩良之君 
{ ガ ) 東原洋平君 
(和歌山県)畑中黃志君， 
(烏取県)丸谷宏之君 
(刀)荒川暁君 
(島根県)佐々木淑子さん 
(広島栗)山谷秀樹君 
(埼玉県)石田孝治君 
(滋賀梨)*多充君 
(岐阜県)酒井久二彦君 
(大阪府)西山忍さん 
(島根県)森田研治君 
(千葉県)朝火かお〇さん 
(東京都)運道恒明君 
(神奈川県)江上桃子さん 
(宮崎県)平塚実花さん 
(岐阜県)加臃雅行君 
{広島県)岡田高明君 
(岡山県)和田康弘君 
(香川県)二宮隆司君 
(岐阜県)近蘼勝央君 . 
(京都府)山口暢 I 君 
(岡山県)田島智樹君 
(鹿児島県)尾沢勇君 
(茨城県)大橋直哉君 
(栃木県) 5正宗君 
(岐阜県)砂田雄樹君 
(広島県)川口泰明君 
(岩手県)大内幸伸君 
(福島県)伊藤悟君 
(東京都)神田敏克君 
(三重県)渋谷健司君 
(新瀾県)新川俊通君 
(大阪府)鈴木博_君 
(奈良県)山尾正則君 
(兵庫県)知念教士君 
(青森県)高橋弘章君 
⑪開発者サイン入〇ビデオ 
(北海道)旭*子さん 
(埼玉県)堀澤拓也君 
(石川県)北本價幸君 
(大阪府)栗 S I 君 
(大分県)佐藤紳 I 郎君 
⑫開発者サイン入 OS 

(群馬県)松原好彦君 

(東京都)有紀系さん 

(刀)白幡敦君 

(岐阜県)池本伸 I 君 

(愛知県)伏見昭宣君 

⑬ニユ I アイテム下敷き 

(北海道)東郷秀平君 

( 刀 ) 岡本英紀さん 

(ガ)畠山克君 

( 刀 ) 宇山大樹君 

(北海道)西野友和君 
( ガ ) 中島繁元君 
(青森県)加藤洋 I 君 

(岩手県)吉田潤也君 

( ガ ) 上野和則君 

( ガ ) 小野寺睦君 

(宮城県)木島智君 

{ 力 ) 坂田智之君 

( ガ ) 石并靖茂君 

{秋田県)平井秀憲君 

(福島乘)中元誠君 

( ガ ) 大和田均君 

( ガ ) 根本武宏君 

(新潟県)諸里 II 典君 

( ガ ) 金子修 I 郎君 

( ガ ) 小柳雅志君 

(茨城県)益子亮 I 君 

( ガ ) 添田«弘君 

(栃木県)中田裕介君 

( 刀 ) 中屋資志君 

(群馬県)河原畑元君 

( 刀 ) 矢島洋明君 

{ 刀 ) 岡庭直樹君 

(埼玉県)金子隍行君 


{埼玉県)狸塚博幸君 
( ガ ) 渋谷光俊君 
( =5 ) 上村！！君 
(千葉*111浦泰君 
{ 力 ) 佐久間悠君 
(東京都)西本超宏君 
{ 刀 ) 村田敏行君 
( ガ ) 并神哲也君 
( 力 ) 郷原 I 秀君 
{ ガ ) 吉野英則君 
( 力 ) 岡本徹哉君 
(神奈川県)小林*さん 

( 刀)虛嚢さん 

一力)松坂麈勝君 
{ 力 ) 南まさとし君 
(刀)林資司君 
( ガ )«• 志田隆君 
( 刀)畏田 I 郎君 
( 力)原繁君 
(窗山県)猪原光洋君 
(刀)鞍田修 I 君 
(岐阜県)江錡敬之君 
( ガ ) 三宅義輝君 
(刀)藤井良君 
( S 県)平山淳 I 君 
( 力 ) 竹山裕樹君 
( 刀 ) 山下容男君 
(刀)片岡淳君 
(愛知県)石神聖徳君 
( 刀 ) 北村痦章君 
{ 刀 ) 尾島俊樹君 
{ ガ ) 橋本菜緒さん 
{//) 古澤仁君 
( 刀 ) 伊藤広隆君 
( ガ ) 笠_|生君 
( 刀 ) 丸山正二郎君 
{ ガ ) 鈴木悟君 
(刀)加藤誠君 
( ガ ) 高橋伸至君 
(滋 M 県)廣田恭 I 君 
(京都府)加藤龍也君 
( 刀 ) 坂本峰司君 
{大阪府)安西勝君 
( 刀 ) 岩田直樹君 
( ガ ) 加木資司君 
(兵5 ) 横山 懊 I 君 
( ガ ) 三入直樹君 
( 刀 ) 原田将司君 
( 力 ) 竹内*祥君 
(W ) 村上軎計君 
( ガ ) 津村卓悟君 
(腾取県)山本匡君 
(岡山県)高村英俊君 
(山口県)吉村篇志君 
( 力 ) 川野繁軎君 
(愛媛県)小池雄誠君 

(刀)山田浩君 

( 刀 ) 村上辰也君 

(福岡県)吉井大介君 

( 刀 ) 中川考史君 

(刀)山岡脒君 

(佐霣県)岡崎武士君 

(熊本県)平英太郎君 

( 刀 ) 亀井辰美さん 

(宮崎県)有村友宏君 
(沖！！県)平識佳秋君 
(山形県)森山伸幸君 

(奈良県)文箭昌也君 

(岡山栗)小柴浩士君 

(茨城乘)藤川和也君 

(京都府)杉山真志君 

(大阪府)田副良 I 君 

⑭ニユ I アイテムテレカ 

(北海道)藤田泰広君 

(青森県)佐々木知丈君 

(宮城県)鈴木徹君 

(埼玉県)大山哲也君 

(千葉県)千田良隆君 

( ガ ) 加瀬 II 充君 

(東京都)神原淳君 

( 刀 ) S 田裕久君 

( /; ) 竹内大介君 

(神亲川県 ) 渡辺久花さん 

( 刀 ) 原田秀丸君 

( 力 ) 比留間希君 

{岐阜県)小川哲也君 

( 刀 ) 中根價宏君 

(静岡県)林井英俊君 


(静岡県)小川和宏君 
(愛知県)鈴木幹広君 
{刀)石塚純 I 君 
(大阪府)西田正治君 
( 刀 ) 芳林俊幸君 
{ 刀 ) 前川和也君 
( 力 ) 外山元朗君 
( 刀 ) 森下克巳君 
(兵庫県)橘本彰法君 
(ガ)平田康君 
(奈良県)羽坂昭彦君 
(岡山県)小岸*俊君 
{ ガ ) 仁科幸治君 
(刀)柏木勝君 
(広島県)宗近真君 
(山口県)平中和之君 
(香川県)河野恭典君 
( ガ ) 福家敏明君 
(愛媛県)山口大賀君 
{ 刀 ) 今西英雄君 
( 力 ) 土居資和巳君 
(福岡県)西見公孝君 
(宮錡県)岩谷朋浩君 
(畏畸県)高松享君 
(北海道)佐々木茂正君 
(福島県)村上誠君 
(千葉県)弘島雅生君 
(高知県)原田健志君 
(山形県)山本智和君 
{栃木栗)佐藤佑紀君 
(千葉県)坂本澄也君 
(兵庫県)小原博*君 
(東京都)小山洋昭君 
( ^ ) 鹽》裕介君 
(京都府)和田良®« 

⑯11ユ-アイテムテレカ 
(青森県)北村知典君 
(岩手県)川原輝久君 
(福島県)星和人君 
(新潟乘)本田理君 
(茨城県)川俣浩二君 
(栃木県)裔木秀記君 
(群馬県)渡辺玲君 
(埼玉県)西野知孝君 
(千葉県)斎藤博希君 
( ガ ) 藤井正恵さん 
(東京都)豊岡玲子さん 
( 刀 ) 後藤信幸君 
( ガ ) 吉村卓也君 
( 刀 ) 觴渕いづみさん 
( 刀 ) 柴田文彦君 
{ 力 ) 石橋秀夫君 
( 力 ) 田中幸 I 君 
(刀)天野良二君 
( ガ ) 小林英司君 
( 刀 ) 森住惣 I 郎君 

(神奈川県)田中庄司君 

(刀)中川—君 

( 刀}伊藤正範君 

(窗山県)中川元雄君 

{ ガ ) 鞍田剛史君 

(石川県)野村売君 

( パ ) 浅野雅之君 

(岐阜県)浜田勉君 

(静岡県)増田 K I 君 
( ” ) 原田泰信君 
( 刀 ) 門名浩則君 

(愛知県)加藤孝幸君 

( ガ ) 太田利彦君 

{ ガ ) 樂山比呂男君 

(三重県)東山和弘君 

(大阪府)藤井大司君 

( 刀 ) 南都寛樹君 

{ 力 ) 倉田佳和君 

( =5 ) 吉岡丈雄君 

( 刀 ) 上原進 I 郎君 

{ 刀 ) 大灑智和君 

{ ガ ) 金澤旭度君 

( ガ ) 臃本大治郎君 

(兵庫県)松元索君 

( ガ ) 佐伯大二郎君 

(岡山県)高科二郎君 

( 刀 ) 樋之津行法君 

{高知県)木戸 ft 也君 

(福岡県)畏錡溥和君 

(沖 H 県)霣浜寿幸君 


























































いまだかってない 
こんな空間が 
欲しかった 


創造空間 COMBO 


業務用基板いろいろ激安•メチヤ安•超安/ 


ゥマニアのみんなもそ5じやない人もゲームが好きな6—度遊びにおいでよ//ゥ 

Old ゲームから Brand - new まで 


アーケー T ゲーム専門店の決定版 


基板在庫豊富•懇切丁寧。とにかく基板が安い特 
価基板いろいろたくさんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしい基板だってあるんだから友達に自慢しち 
おうね。きっといい物見つかる自信のお店。 


レで決まりつ.グ 


見て確かめて買ってね。ホンモノ指向のキミならわ 
かるよね/ 


JR 山手線 

駒込駅前に堂々オープン . 徒歩1分 


毎日がパーグン tz —ル/ 
tzo , お立寄 1 J 下 2 X 1// 


いらっしゃいませが 

中古基板1000円より、 
在庫3000枚/ 



年末•年始大バーゲンセ-ル!I 


♦期間中、店頭にて基板のたたき売り！ 
(バナナは置いてないよ)ただでさえ安 
い価格表より、さらに安く買えるかど 
5かは、キミのウテ次第だよ！ 

籲バーゲン期間籲 

12/20〜12/29， 1/4-1/15 

☆年末•年始休み： 12/30 〜 1/3 




ゲームライクな 
スペシャルバージョン出現 


すべてが檷準装備（本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W：470 D：200 H:155mni) 

♦2*4*8 方向切換付ジョイスティック（ループレバー、センサー取付可） 

♦フルレンジ 10 CM スピーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレオ、 TV 、 ラジカセ、 
ヘッドフォン接統可。録音も OK // 

♦高出力電源（国産品）で安定した画像、余裕のパワー 

♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチェック機能（発光ダイオード表示)各 
電源ラインに安全ヒューズ付（取替もワンタッチ） 

♦各トリガーポタン単独スピード切換付オートトリガー(ファイヤー、ポンプ、ミサイ 
ル等の各々のトリガースビードが自由に設定） 

♦ S 端子、 VIDEO 、 RF に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も OK . グ 
♦保守調整は全て外部よリ可（ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 

♦タテ、 ヨコ 画面の コントロール 制御の切換 （コ〇ン ブスの卵参照） 


いちばん新しいコントロール巳 OX 

II 

“ COM 巳〇 AV ” 


機能性重視•新設計技術の結集 
人間工学に基づいて設計された最もシンプルで 
最も堅固なマシーン 


♦ IP 、2 P のトリガーポタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。: 
とてもし易くなりました。又、6ボタンの改造可。 

满足のいく性能で安心価格 

“ コンボ AV ” 

コンテイニューカ 

_ v ： q/i nnn 

攀 V メづノ 1 tD 晒 i ゴ^ Cl アヌ心ノ 

• R タイプ （ RG 日15又は21ピン対応） . 

* VR タイプ(上記両方対応 + RF 付） . 

キ d 4 ，UUU 

•¥29,000 

…•¥37,000 



■ P . C . B . の修理、 コントロール BOX 
の修理等、遠慮なく御相談下さい。 
他社でお買い求めのものも OK /， 


高画質な S 端子対応 


■ス-ファミと_じ高性能出力 I . C . を黼して 
います。ビデオ録画 0 K ガ 
■讎種と比べて下さい。違いがわかります。 


★コロンブスの卵 

COMBO AV の特殊機能の中に、ビック U /最高/平然/ガッ 
カリ/ するものがある。な〜んと、縦画面のゲームを TV を縦 
にすることな< ( TV の故障の原因となりますよ/)ゲームが 
できるのだ/ゲーム画面の縦、横の変更は基盤の/ \ードにより 
難しいので、画面をそのまま映してキヤラクターの動きとジョ 
イスティックを合わせると云ラ、簡単なもの/タテスク〇— i レ 
のゲームがヨコスク〇—ルになるけど、とてもゲー厶が易しい 
し、一種独特の楽しみがあるよ/……これでゲーム基盤のタテ 
•ヨコ画面の選択は必要なくなつだね來，れ)尚、これは、実用 
新案申請済のアイデアだよ/ 


■詳しい資料は62円切手2枚同封の上 GM 係までご請求下さい 


熱いハートをバックアップする— 

創造空圃 COMBO 

MSP_ マイクロシステムプランニンク亍170東京都豊島区駒込卜 37-4 エクセル/ 

Q03-5395-191B 

営業時間 PM1 :〇〇〜 PM7:00 毎週水曜定休（日•祭日は営業致します。） 





























































品質安心の低価格。だからガ八八ツと笑つちや5./ 


ァッポ ー 

10,000 

アテナ 

7,000 

E . D . F . 

35,000 

黄金の城 

8,000 

女三四郎 

7,000 

銀河任侠伝 

10,000 

クイズ殿様の野望 

25,000 

航空騎兵物語 

18,000 

コラムス2 

8,000 

サイド アーム 

7,000 

ストリートファイター ( P 付） 

55,000 

スラップファイト 

7,000 

スターフォース 

10,000 

ダーウイン4 0 7 8 

5,000 

闘いの晚歌 

12,000 

チヤンピオンレスラー 

60,000 

チェルノブ 

25,000 

ディグダグ 

6,000 

テトリス 

30,000 

ドラゴンバス ター 

20,000 


げむげむは商品先送り、 
代金後払いです。 

在庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さい。 



忍者龍剣伝 （ P 付） 25,000 

バラデューク 23,000 

パイプドリーム 6,000 

パロディウスだ 55,000 

ビストル大名の冒険 30,000 

ブラックドラゴン 15,000 

ファイティングファンタジー 30,000 
ファンタズム 40,000 

ファンタジーゾーン 20,000 

へラボーマン（ボタン付） 65,000 

MR . D 0ワイルドライド 12,000 

迷宮ハンター G 5,000 

ロッドランド 32,000 

口ードオブキング 32,000 

メルヘンメイズ 50,000 


くロムキット〉 


獣 王 記 

10,000 

レツスルウォー 

12,000 

テトリス 

15,000 

エイリアンシンドローム 

17,000 

エイリアンストーム 

10,000 

ム ー ノノォ ー カ ー 

15,000 

シャ ドー ダン サー 

20,000 

ブラス トオフ 

15,000 

スプラッタハウス 

20,000 

ロ ンパ ーズ 

10,000 

球界道中記 

8,000 

ドラゴンセイバー 

25,000 

プラスアルファ 

15,000 

ファイナルブロー 

5,000 

M J - 1 2 

15,000 

R — タイプ（ボ ー ド付） 

8,000 

イメージファイト 

12,000 

最後の忍道 

12,000 

ドラゴンブリード 

12,000 

MR . ヘリの大冒険 

12,000 


女この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


お買いあげ金額10%分のクーポン券(金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 

※ただし、お買いあげ金額3万円以上の方に限らせていただきます。 


海外版ゲーム機 • ソフトの情報をお教えします。 
ご希望の方はおハガキでご請求下さい。 







レ 



八 


マンガを使ったやさしい技術マニユアルを無料で差し上げます。 

① ハーネス 編②サウンド編③ナムコシステム I • II のサービススイツチ 
④特殊パネル（数量に限りがあります。先着順にお送りします） 

ご希望の方は①〜④のいずれかの番号と住所.氏名.年齢.電話番号を 
書いてハガキでお申し込み下さい。 


幻夢幻夢 

(げむげむ） 


カードでのお支払いも OK です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


HITJ 冒 


IS 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120-107855 


TEL 06(783) 7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （1 万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にお支払い下さい。 


銀行振込先 
東洋信用金庫 
普通 095883 

ゲムゲム 


森ノ宮支店 




























C D だぞ 


コナミ • オールスター ズ 
〜千両箱平成4年版〜 

1991年12月2旧発売 
キングレコード 
CD ： KICAI 053~55 
(3 麵 

¥6300 (税込み） 

湖回赌付き〉 

• ’92 コナミ卓上カレンダー 

• メタルステッカー 
•カラーブックレット 
•灘 f 箱 

DISC I コナミ矩形波髓部ライブ in 東京 ( XEXEX , 他12曲） 

DISC 2 ARRANGE (Beyond the Universe . 他 5 曲） 

DISC 3 コナミ•ゲーム•サウンド•ヒストリー1986^1987 (沙囉曼 
蛇 v 魂4羅、 THE HUSTLER , 他 1 4タイトル） 



1991年丨月2旧発売 



くオリジナル • ゲーム.サントラ> I .Battle cry-All Bands to Station ! 
2 .Think Tank 3 .Breeze 4 .Boost Up ! 5 .Please 6 .With Zero G 
7. Hey ! Mr . Wonderful 8 .Crystal Clear 9 .Help me Quickly ! 10. 
Let’s Give'em The BIZ 11.1 Dare you 12 .The Polygontal Energy 
13 .No More Time 14 .Happy Daymare 15.0 ut of The Blue From 
The Hyper Space 16. Blow Your Top ••• etc . 

く アレンジ•バージョン〉 30. Battle cry-AII Bands to Station ! 31. 
Breeze 32. Happy Daymare 33. Time To Party Hearthy !! く おまけ〉 
， 34 .自己紹介編 35 .未使用音声編 












77トシ 3 ッブ女7リオから？::ア访諸君へ 


★ナム ニ！ 

ワルキューレの伝説 ( ROM ) - 
口-リングサンダ -II ( ROM ) 
オーダイン ( ROM ) …… 
マーベルランド （ ROM ) •• 


••¥ 68.000 

•¥ 8.000 

••¥ 20.000 

••¥18.000 


ドラゴンセイパー ( ROM ) -¥28.000 
パーニン^7オース ( ROM ) …… ¥8.000 

フエリオス （ ROM ).¥25.000 

妖怪道中記 ( ROM ) .¥8.000 

ドラゴンスピリット ( ROM ) …… ¥15.000 

ギャラガ’明 ( ROM ) .¥15.000 

メルヘンメイズ ( ROM ) …… ¥18.000 

プレイザー ( ROM ) . ¥8,000 

爆突機銃艇 ( ROM ) .¥7.000 

ベラボーマン(闩 OMS 付） ¥25.000 
デンジャラスシード ( ROM ) …… ¥15.000 

スカイキッド . ¥18,000 

ボスコニアン . ¥20,000 

ラリー X . ¥18,000 

ゼピウス .¥13.000 

★カプコン 

ワンダー3 .¥128.000 

天地を喰らう .¥120.000 

大魔界村 .¥88.000 

虎への道 .¥15.000 

ガンスモーク .¥18.000 

無頼拳 .¥16.000 

闘いの挽歌 .¥18.000 

ラッシュアンドクラッシュ… ¥15. 000 
★セガ 

ソニックブーム .¥30.000 

フラッシュポイント .¥17.000 


エースアタッカー . 

ボナンザブラザーズ . 

ラフレーサー ( PM ). 

ムーンウォーカー . 

ブロクシード . 

エイリアンス I 厶 . 

テディボーイブルース•… 
シンドパッドミステリー… 

C . ベースボール . 

ロボレス2001 . 

ペンゴ .•• 

★コナ a ; 

サラマンダ . 

ライフフォース . 

スーパーコントラ . 

コントラ . 

サンダークロス . 

スーパーノ a ケ'ホボール… 

Mr . 五右衛門 . 

★ジャレコ 

ぶたさん . 

魔魁伝説 . 

シティコネクション . 

★タイトー 

影の伝説 . 

アルカノイド . 

ザインドスリーナ . 

究極タイガー . 

丸激 . 

レイメーズ . 

特殊部隊 U * A*G . 

レソン . 


•■¥30.000 
••¥34.000 
••¥34.000 
••¥50.000 
■¥48.000 
■•¥48.000 
■■¥ 20,000 
■•¥15.000 
… ¥3. 000 
■•¥ 12.000 
¥18.000 

■•¥23,000 

••¥25.000 

••¥28.000 

■•¥16,000 

■•¥42.000 

■••¥7.000 

¥ 10.000 


★アイレム 

イメージフアイト . 

X - マルチプライ . 

ビジランテ . 

スペランカー . 

妖獣伝 . 

ジッビーレース . 

★データイースト 

空手道 . 

スタジアム ヒーロー …… 

ロボコップ .•• 

ジェネシス . 

サイドポケット . 

ビッグプロレス . 

★ SNK 

廳 . 

ASO . 

怒号層圏 . 

★テクノス 
ダブルドラゴン3 . 


••¥29.000 
••¥32,000 
•••¥7.000 
…¥7.000 
…¥5,000 
…¥5,000 


…¥5,000 
…¥5.000 
■•¥15.000 
••¥ 12,000 
•••¥ 6.000 
… ¥5. 000 


•■¥15,000 

••¥18.000 

■•¥ 10.000 

■■¥30.000 


パトルレーン Vol .5 •… 
熱血高校ドッジボール部 
ダブルドラゴン2 . 

★麻雀 

SR 麻雀 Pm . 

s 闩麻雀 pii . 

麻雀夏物語 . 

うらしま麻雀 . 

トリプルウォーズ . 

ギャルの告白 . 

個人授業 
★その他 
テイードオフ 
ラビオレプス 
エアウルフ 
フアイヤトラップ 

EX サッカー . 

カイロスの館 . 

キングオブボクサー 
ウイッツ 


…¥5,000 
… ¥ 6.[)00 
••¥ 20.000 


XX 5 ッション . 

アクロパットミッション" 

コップ01 . 

ジャンプバグ . 

ボンビングワールド . 

忍者龍剣伝 . 

妖魇忍法帖 . 


… ¥9. 000 
•■¥60.000 
… ¥5. 000 
•••¥ 8.000 
••¥18.000 
••¥18.000 
•••¥7.000 


¥19.800 
… ¥5.000 
¥13.000 

¥ 12.000 
… ¥5. 000 
¥ 12.000 
¥19.000 
•••¥7.000 
¥ 20.000 
•¥ 21.000 
¥65.000 



〒390長野県松本市あがた 1-2-1 6 

ソフトショブマリオ 


TEL 0263(36)5536 ( FAX 同じ） 営業時間 AMll :00〜 PM 8:00 



も a すつかりおなじみとい 
ろ感じのコナ///の千両箱。こ 
れを見るたびに年が明けたな 
あ、と実感しますね。 

さて、千両箱平成 4 年版は 
といいますと、私はゲ—ムサ 
ウンドヒストリーがお気に入 
り。ライフフォ—スや Mr. 五右 
衛門などなつかしさ爆発です 
なあ。聴いてるとわかるんだ 
けど、コナミって独特のコナ 
///っぽさが昔からあるのよね。 

新年 4 日には@尾で矩形波 
の森本ゆきえ姫のサイン会も 
あるし(くわしくは 58 ぺ—ジ 
を)、このお正月はコナミで過 
ごしてみてはいかが。 


はあ…(ため息)やっぱり 
古川氏の音はよいですねえ。 

ゼクセクスは硬派なシユ— 
ティングなのに>8"は透明 
感があります。音色が、なん 
とい5か、すきとおってて聴 
いていて気持ちいいです。 

私は高速スクロ—ルのとこ 
ろの巳 GM が好ぎなんですが、 
そのほかの曲もぜひ聴いても 
らいたいなあ。ステ—ジクリ 
アの曲のラストのところ、フ 
ワーって広がっていくよ I つな 
感じも最高ですね—。 

そ5そ/つ、私は王子さまの 
フアンなのでセリフを聞いて 
よろこんでるのですわ。 



暮れもおしせまつてまいり 
ました。 DISCBOXTZ :' 
ざいます。 

今年のしめはけつこ5にぎ 
やか、おまちかねゼクセクス 
も登場します。 

そ-つそ-つ、今月は突然の乱 
入もあるのだ。女神転生シリ 
—ズは音楽はバッチグ—なの 
で私からもおすすめだよ。 

ぉ年玉でたくさん；>8"の 
CD を買つてみよ-つね。 


== mm = lml 三一三三三三三三三一三|三=三三||三三一三三三一一三三三|三==三三|=三三| 























































































































1991年 I 月2旧 発売 

ポニーキヤニオン/サイトロン 

CD : PCCB- 00079 
¥ 1500 (税込み） 


女神転生 I • II 


メタルブラック 

タイトー 



I 1991年12月16日競 三 . 

モ E —。 圍 

1 ¥39 。。_ I 


圍 


1 


DISC I 召!^^ 丨 .Predictiorr^? 言 2.Jump Up! 3.MIC0M 〜出発(たび 
だち） （D.B.) 4•窓明かり （D.B.) 5.DAEDALUS (D.B.) 6. Battlefield 
〜戦場 （D.B.) 7.0 men~ 前兆 8.Explorer 〜閉ざされた街 •••etc. 

DISC 2 合体盤丨 .Prediction~^ 言 2.MIC0M 〜出発(たびだち ）3. 
Explorer^ ざされた街 4.Devil Speak 〜導き5 .Ex-convicb^t 科者6_ 
Labyrinth 〜午前2時の迷宮 7.Battlefield~ 戦場8.10 Money— 獲千 
金ロック… etc. 


I .Red&Yellow 2.Take off 3. 
Dancing Hormig 6.Dual Moon 
-10 10.Dio Panic! 11.non fict 
of guardian 14.Doubt 15.Ph 
Time 18.a mirage of mind 19 


聞：九 3 か!ゲ，ム 0 W 4 W …キ祕腿に喝! 


ナムコ 

システム I .¥19.000 

» II .¥75.000 

ローリングサンダー II (ロム）……¥7,000 

オーダイン（ロム） . ¥17,000 

未来忍者(ロム) .¥10.000 

マ- 5 ベルランド（ロム） .¥15.000 

ドラゴンセイパー（ロム） .¥25.000 

スプラッター八ウス（ロム）…… ¥17.000 

ビストル大名（ロム） .¥10.000 

デシ•ジャラスシード（ロム）…… ¥10.000 

クラックス .¥3.000 

ランパート .¥15.000 

パラデューク .¥18.000 

ドラゴンパスター .¥18.000 

スカイキッド . ¥18,000 

ドルアーガの塔 .¥32.000 

セガ 

ファンタジーゾーン .¥20.000 

獻王記 .¥20.000 

忍 .¥15.000 

琉球 .¥15.000 

サンダーフォース AC .¥16.000 

モンスターレア . ¥£0.000 

エイリアンシンドローム .¥38.000 

ペンゴ . ¥4,000 

タイトー 

F 2 システム .¥63.000 

パラメデス . ¥5,00卩 

マスターオプウエボン . ¥20,000 

チャンピオンレスラー .¥30.000 

中華大仙 .¥5.000 

アルパレスタ .¥18.000 

キャッスルオプドラゴン .¥18.000 

大旋風 .¥15.000 

ヴォルフィード .¥40.000 

目擊 .¥80.000 

イグジーザス .¥15.000 


SRD ミッション . ¥8,000 

ダイナマイトリーグ .¥8.000 

コナミ 

ゼクセクス . :…¥138,000 

グラディウス(パブルなし）…… ¥35.000 

» II .¥42.000 

» UI .¥27.000 

サラマンダ .¥28.000 

A-JAX .¥25.000 

パロディウスだ丨 .¥50.000 

でたな丨ツインビー .¥37.000 

パンクショット .¥12.000 

クオース .¥6.000 

グリーンベレー . ¥8,000 

サンダークロス II . ¥45.000 

アイレム 

X マルチプライ .¥25.000 

イメージファイト .¥25.000 

トンマ .¥25.000 

四川省 .¥7.000 

R - タイプ II .¥25.000 

カプコン 

ストリートファイター II 

(パネルを水平 C 1 定する台付） .¥190.000 

ファイナルファイト .¥78.000 

ザ•キング•オブ•ドラゴンズ…¥120.000 

サイドアーム .¥9.000 

天地を喰らう . ¥90,000 

虎への道 .¥13.000 

ラストデュエル .¥14.000 

ラッシュ S クラッシュ . ¥9,000 

1943改 .¥13.000 

はてなの大冒険 . ¥10,000 

殿様の野望 .¥15.000 

三国志 .¥15.000 

テクノスジャパン 

W •ドラゴン II .¥13.000 

刀 m .¥18.000 


コンパットライブス .¥14.000 

西遊降魔録 .¥6.000 

ザインドスリーナー .¥9.000 

データイースト 

ロボコップ .¥18.000 

コブラコマンド .¥13.000 

カルノフ .¥13.000 

チェルノブ .¥35.000 

スーパーパーガータイム . ¥18,000 

ダークシール .¥85.000 

SNK 

アテナ .¥6.000 

脱獄 .¥15.000 

怒 .¥5.000 

パトルフィールド .¥3.000 

NEOGEO 八ードキット……¥105.001 

業務用マジシヤンロード .¥5.000 

JJ ニンジヤコンパット .¥8.000 

» スーパースパイ .¥5.000 

»ベースタブロ . ¥5,000 

» NAM 1975. ¥5,000 

» サイパーリップ .¥5.000 

••¥7.000 


ウルトラマン 

キャンパス八ンティング . 

アイドル麻雀放送局 . 

麻雀革命 . 

トリプルウォーズ . 

麻雀学園 I . 

夏物語 . 

ビタ5ン C . 

麻雀ズームイン . 

個人教授 . 

レディ八ンター . 

フライデー . 

G メン的 . 

デリンジャー . 

下取0 コーナー 

ストリートファイター II .¥170.000 

リブルラブル . ¥30,000 

ドルアーガの塔 .¥20.000 


■•¥30.000 

.… ¥7.000 
.… ¥ 6.000 
•…¥ 8,000 
…¥ 8,000 
.…¥5,000 
••¥ 12.000 
.…¥5,000 
… ¥ 8.000 
…¥3,000 
•…¥7.0110 
.… ¥4. 000 
•… ¥ 6. 000 
•…¥7,000 


リーグポーリング… 

(他多数） 

その他 

雷牙 .¥23.000 

アウトゾーン .¥30.000 

アタックス .¥20.000 

ワールドカップ90 .¥30.000 

忍者くん II . ¥9,000 

プロックアウト .¥8.000 

ロードオブキング .¥22.000 

銀河仁侠伝 .¥15.000 

ボンビングワールド .¥12.000 

オメガファイター . ¥11,000 

C •ベースポール .¥2.000 

カイロスの館 . ¥4,000 

ムスタング .¥20.000 


ドラゴンパスター . 

パラデューク . 

ボスコニアン . 

グロブダー . 

モトス . 

メトロクロス . 

トイポップ . 

ワンダーモモ . 

サイコソルジャー . 

悪魘城ドラキュラ . 

恋のホットロック . 

ぶたさん . 

ロストワールド （ P 付）…， 

サラマンダ . 

ライフフオース . 

グラディウス II . 

JJ III . 

サンダークロス . 

スーパーロコモーティプ • 


株式会社 | s^>f 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TE し 0473-48-3880( 代) 
FAXD 473-48-3885 


銀河仁侠伝 .¥10.000 

ブラックドラゴン .¥7.000 

フォゾン .¥32.000 

イシターの復活 .¥35.000 

フエリオス（ロム） . ¥15,000 

ワルキューレの伝説(ロム)…… ¥50.000 

コント ロール BOX 
シ.グマ電子 AV- 200 l、AV-9、 22200 



10.000 
10.000 
13.000 
12.000 
12. 000 
12.090 
¥30.000 
¥28.000 
¥82,000 
¥25.000 
¥ 22.000 
¥ 10,000 
¥50.000 
¥ 20.000 
¥23.000 
¥33.000 
¥ 20,000 
¥25.000 
¥28.000 


f 休日 

日曜•祝日 

営業時閏 

U 2 時〜 20 時まで^ 


® ビデオ端子 .S 端子対応¥35,000 

®RGB21 ビン対応 . ¥29,000 

©®、® 両方対応 . ¥37,000 


い：/ピー商会の SVG —8 


5ソ〇-8榧準タィプ¥35,000 


当社からコント a — ル BOX をお貢い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 

1/1〜1/5まで休業致します0 

※お支払いは 現金書留 又は、ヤマトコレクト 
サービス滴品代引)を 用 下さし\〇 


B r a n d n e w 


EA2F 
ARthe/er 


rtedayl 
be 81 aH.I. 


タイト—バリバリのシュー 
ティングメタルブラックの登 
場です。 

タイト—の方がガンフロン 
ティアの続編のよ-つなことを 
おつしやつてましたが 、 VG 
M は確立された個性がありま 
すね。やはり渋めでシュ—テ 
ィングの曲っぽいです。メタ 
ルブラックとい|つタイトルな 
のでもっとギンギンにメタリ 
ックなサウンドかと思ってま 
した。メロデイラインとか美 
しい曲が多いので聴$ごたえ 

があります 。 Born tobe 

free という曲は少しガンフ 
口を思い出させますね。 


実は家庭用のゲ—厶なのだ 
が、鬼のよラによいので紹 
介 S おすすめしてしま-つ。女 
神転生といえば、コンピユ— 
夕による悪魔召換と合成が中 
毒モノのマニアック S デモニ 
アックな RPG だ。で、ゲ— 
ムもいいが曲も超いい。メタ 
ル系の八—ドな音をベースに、 
末期的なパワ—とさみしさに 
満ちたサウンドは必ずや君を 
めがてん(作曲者ではない) 

の世界へ引きずりこむに違い 
ない。原音の FC と思えぬ厚 

い音もすごいが、アレンジバ 

I ジョンもイメ—ジそのまま 

でフアンは超買いだ。ゲ—ム 

をやつてない人も、ダ—クな 

世界が好きならぜひやりたま 

へ ( n がおすすめ)。(栗原) 


si のイチ押しこの 



ちやら- f さんこんにちは。全体的にユ—ロビ—卜ぽ< 

僕の好きな CD について間い てちよっと大人の薫りのミス 

てください。それは ア！ケ！ テイ—プルです。ゲ—厶も泣 

ドゲ I ムじやないんですがミ かせるぜい。ちなみに PC — 

スティ！ブル！の BGM なん 88 ゲ—ムなのでサウンドボ— 

です。ぜひ読#のみなさんに ド使用でプレイすると聴きご 

も聴いてみてください。 たえがあります。 

束 > i ( 都古代命 / r 








































































































































































新正圃 


























ゲームコーナー • 5ツキー 
〒101 東京都千代田区 
神田神保町1一16 
S 的 (3293) 4852 




•上め 3 人グキゃラウ 9 一/ mcs 、 冷れ冷れグゲ 
ーム名 t 答え T ください。正解数によって下記 d 賞 
品 t 差し上けます。 

正解 1 問- pill 豆本(上)正解 2 問-スト II ノ-卜 
正解 3 問一⑱ゲームテし力 +7 

アルバイト急募!！ 

■時間 AM 〗0:00 〜 PM 1】：00 
(早番•遅番ア U ) 

時給800円以上 
■年齢18〜25歳 
■交通費支給 

■ユニフォーム支給（ジャンパー) 
■仕事内容はホール係 
輊作業、相談に応じます。 


「ミキ丸一家2周目」第21話•作：みんく • い3か一噂 A ライテスト発売！今すぐ11月号を見 T 2/ しコしスに問い合わせれば、まだ間に合勹かも7 
















































地下鉄神保町駅 A 5 出口より出て左折、 
お菓子の柏水堂横を左折して直進すれば。 




クー DO - す- 


全台50円!! 





アメ横にいこラの巻 


て目茶苦茶だ。さしものミキ 
丸一家も'八テ気味。今度の家 

• 知る人ぞ知る年末のアメ横族サ—ビスは、郊外に行こ5 ■今月は〃キヤラコン"のか 
は、すつごい人ゴ///だ。神田とちか-つ美木丸茶分夫であつわりに新企画〃キヤラ探"に 
まで来たら、上野まで足をのた。 

ばして、その熱気を楽しもう。■今月の入選キヤラは11人。 

さてこの世界にもアメ横は左の6人以外は右の絵の中か 
存在するぞ。ただし例によつら自分のキヤラを探してみて 


くれ。全員巳賞(テレカ)を 
送るそ。 


挑戦してみてほしい。 

例によってミツキ—への感 
想を忘れずにかいて、右下の 
ミツキ—住所まで送ってね。 





0受3 メね 
量ど、ダ選 
大け後や入 
月3今ち枚 
毎れ、 r キ、2 
はくかては 
君 T だつ月 
としん送今 
も%な上。 
ま募生以よ 
や応験通だ 


君籲^<1^-やまも-^ 
S 
T 
A 
W 






































矩形波倶楽部誌上ライブ〈第 9 回 > 古川もとあ吉 

ときには n ブシに力を入れて 


今年も目い0ぱいガンバりました。 
みなさんはど-つでしたか0- 





けつこう 
成長したよね 

このコーナーも、なんとか 
M 3 年いっぱいもったわけ 
で、ゲ I メストのスタッフの 
方々には、矩形波倶楽部一同 
^■*^1 に感謝しております。ま 
た毎回あきもせずに読んでく 
ださるの方にも$に感 
謝しております0 

S 3 年とぃぅ年は、矩形 
波倶楽部にとつて、ライブ、、ハ 
ンドとしての成長の年だつた 
と思います。去年は初のソロ 
アルバムをリリ I スするなど、 
スタジオヮ—クのほぅが目立 
つていましたが、 A . r 年はライ 
ブメンバーも純コナミ«巧て 
固定し、ゲームミユ I ジッタ 
フェスティバルの初出演や、 
ラィブ盤の収録など、生の矩 
形波倶楽部をアビールできた 
と思つています。僕たちのサ 
ウンドはテクよりハート。そ 
んなホットな音を tm ® してや 
つてきました。矩形波のメン 
バーー人一人も、もともと育 
つてきた音楽3もちがい、 
音楽的なアプローチの仕方も 
バラバラで最初のころはなか 
なかアンサンブルにならない、 
とい*フよ*フなこともありまし 
た。でも、仕事から一歩はな 
れて、プライべートな部分で 


音楽の会話をしたりするょう 
になりました。まだまだ不十 
分ですが、最坂では、なんと 
か音で会話をする一つの共通 
語をみんながつかみかけた… 
…そんな気がします。こんな 
ふうに童日くとなんか、かつこ 
良すぎるじやありませんか、 
という ことになつちやい ます 
が、バンドアンサンブル とい 
うのは^ II に*が深いもので、 
一つの共通語といっても、英 
語でいうと GOOD•MOR 
NING つていう感じの ^ IT 
に初％ S なものなんです。メ 
ンバーがこれからもっとボキ 
ャブ ラリー を充実させ、もっ 
といろん—話ができるょう 
になつたら、演奏している僕 
たちも、聞いているお客さん 
も、 もつと楽しめるだろうな 
と思つています0 

腱鞘炎になるまで 
頑張ります 

塞4年。矩形波倶楽部に 

とつて、やるべき ことは たく 
さんありますが、あせらず、 
もう一度^^からじつくりと 
サウンドを見直していきたい 
と思います。まず、一人一人 
のリズムの強化。はっきり言 
ってまだまだ甘い部分が多く 
て、シビアに決める ことをし 
つ 力り やりたいと思います0 
それからフレーズのニユアン 
スのつけ方。一つのフレーズ 
をいろいろな歌い方で聞かせ 
ると い* フよ A フなことを やつて 
いきたいと m います。 こうや 


つて一つずつあげていくとま 
だまだたくさんあつて、それ 
だけで1冊の本になつてしま 
いそうですが、$の^^で 
のオシヤレなサウンドを奏で 
るためには、避けて通れない 
ことばかりです。バンドとし 
て充実した一年になる ように、 
一人一人肝に銘じて頑張りた 
いと思い ま す0 
矩形波倶楽部としての話は 
これく らいにして、ギタリス 
卜としての自分を少し客観的 
に見て みようと 思います。 最 
近のギタープレイは、少しマ 
ンネリ化してきたのではない 

でしよう か . 。という か、 

時代のある時期から技術 
の向上がストップしてしまつ 
ているのです。レコ . ―デイン 
グする度に毎回反省している 
のですが、ずるずるとここま 
で来てしまつているわけです0 
なんとしても、一^-^4年は、 
キタリストと一^て、新しいス 
タイルを身につけ、プレイに 
幅をつけていきたいのです。 
古川もとあき、腱銷炎になる 
まで®^ります！ 

今月は思わず、コブシに力 
の入るような話でしたが、も 
う一人隣でコブシに力の入つ 
た人がいます。そうです、あ 
の方に、今年最後のお言葉を 
頂く ことにし ましよう！ 

へ N —へ^— 

ビッグニュ—スだせ 

■付録！「木林本ゆきえ袋」 
な一 んてものは、 な いんだよ 


1と、言つ とる 場合ぢやな 

今回は大マジ^33血大サ 
1ビスお年玉 企画、 の 
⑯、私の心の中であたためて 
いたこの！®をついに^ g に 
伝ぇる日がやってきたのです0 
そぅ、コナミの中で一番、心 
の清ぃ私が、この®を公開 
するに ふさわし いとおおせつ 
かり、 この壇上へと上がらせ 
ていただきました。一段高い 
所からただの一言だけ、伝え 
させてもらいます0 
XB 8000 で「グラデイ 
ゴ—ファ—の野 




ウス n 

望 —— J 発売決定=: 

あ一、ついに…ついに言っ 
てしまった n : これで私の心の 
重荷も1っ…!?(ぉぃおぃぃ 
くつ重荷をもっ とる のだ：：： 
〈船橋、心の声〉)なくなり、 
軽やかな気分でお正月をむか 
えられるのね！ホッ。 

といぅわけでおまちどおさ 
ま ！ X 600 OOO ユーザー は、 
大 バン ザィ n : ゲ—ム市場空前 
のヒット、あの夢にまで見た 
グラ n があなたのものになる 
のょ：：：え！ X68K を持って 
ない!?それじやあ、お年玉た 
めて買いに行かなきや一、今 
持ってないと乗りおくれちや 
ぅぞ"： 

では、来年もみんなの期待 
を裏切らず、さらに"あつ" 
と驚かせるょ*フな作品作りに 
命を燃やしたいと思います0 

ぃっも元気な森本ゅきえで 
した！それじや良いお年を：.〇 
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◎ DATA EAST 1989 


夜風がますます身にしみる今日このごろ、皆樣いががお過ご ik 
しょうか。さて、 4月号誌面においてついにあのぅ!！デコ特集をや 
ろうてなことにな〇、ついてはデコゲームファンの皆様に投稿して 
いただこうじやないか、どまあこう申し上げたいわけでございます 0 
内容は〇私の愛したこのデコゲーム 
〇デコとわたし 

〇デコになんですか（質問&要望） 

そのほかイラスト、4コマやデコピンボールに間するお手紙も大 
歡迎。インタビューなども行う予定なので、新年早々申しわけない 
けれど速攻で送ってほし^のであります。 .. 

特集では、ささやかながら昔のデコゲーの攻略もやりたいと考え 
ていますので、プレイのコツ（初心者へのアドバイス、詰まりやす 
い場所の技けかたなど）や驚異現象などあれば教えてください。い 
ずれの投稿も、ハガキをそのまま載せられる形だとう托しいのでし 
た。 

ついでということで、ベストテンなどやったりします。ぐガキ（手 
紙でもいいけど）の裏に①一番好きなデコゲー②一番好きなデコキ 
ャラ③一番好きなデコ VGM ④デコのここが好き（キライも可）を 
書いてください。デコとデコゲーマーの味を生かしたディーブな特 
集にしたいと考えています。ベストテンだけでもぜひ参加を！！ 


あて先編集部「やっぱりデコが好き J 係 
(1月10日麵!!） 


•92 ぶつとびセール 


今月のぶっとび商品(一例） 

(1 月31日ま 7 ^) 

トライゴン35,000円パンクショット3,000円とって祕雀12,000円 
ギャロップ311，000円覇沙夢 bjo 円ねるとん牌_団 um 
ランパート13 J 0 円ルナ-ク 5，1100円ダイヤル Q 2 5,000円 

※以上9点は格安にて販売いたしておりますので売り切れの場合は 
ご了承願います0 


当店ではゲーム基板の買い取り（下取り）をいたしております。特 
に下記の pc 巳は高額にて買い取りいたします(その他もお待ち 


しております ) c 


f 月の高額買い取り商品- 


〇ストリートファイター 
〇 ロストワールド ( P 付) 
〇ストライダー飛竜 

oSDKP 付） 

〇八レツト ( P 付） 


〇平安京エイリアン 〇 U ブルラブル 

〇 ドラキュラ八ンター 〇 グロブダー 

〇デイフェンダー 〇ボスコニアン 

〇 スーパーロコモウテイブ 〇 ワンダーモモ 
〇ミサイルコマンド ( P 付）〇キング S バルーン 


mm 


(1 月阳〜1月3旧まで) 
ぶっとびプレゼントコーナ_ 


〇ナムコシステム I 〇クラックス 

〇レソン 〇パラメデス 

〇ちひつ子オペレーションウルフ(台付）〇フリップル 

取りにこれる方のみ、ご相談に応じます。 

※その他、ポスター • ポップ等いろいろあります。 

以上の商品を読者の方々ヘプレゼントいたしますので 
ほしい商品を書いて、八ガキで当社へ送ってください。 
イラスト等も書いて送ってください0よろしくお願い 
します。 



株式会社 

本社〒330埼玉県大宮市土手町_ 


ゲーメスト係 
担当:石井まで 


TEL 048(649)7650 

FAXO 48(642)0439 


1月の営業日は未定ですので TEL の上ご来店ください。営業時間旧寺より〗7時まで。17時以降いる限り営業します。通信販売もいたします。 




































こ tl でキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフワーウ勿間て噂され3幻必雑誌 
“コイしジャーナル’’。今、我々勿前に 
遂に衿め正体を現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知 1 〇 
だいキミは 

「ニュ_マシンインフォメーション」「ロケーショ 

ン別業況」を読もう。 

Atfm ☆欲しい人は、1冊1240円痤 
3^現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナノレ 

亍530大阪市北区東天満2 丁目4番2号マークビル TEL 06(354)9891( f * FAX 06(354)9898 



、/ ぐ::を;^、、 

'、 ゞ 、，、又、、二、こ 


ランタ厶インフオメ ー シヨン 


ゲ—メスト•コナミ•キング 
3社合同イベント 
ゼクセクス大会だあ=: 


ゼクセクスゲ—厶大会をや 
るぞい。日時は 2 月 (7)- 上旬を 
予定。参加人数は約200名 
を予定。 

ゲ—メストとコナミとキン 
グレコ—ドの 3 社合同イベン 
卜なので、クイズ大会あり、 



古川もとあき氏のミニライブ 
あり、@屋あり、質問 n — ナ 
I ありの、ありありの楽しい 
イベン トだよ一 ん。 


会場は今のところ未定、く 
わしくは来月またインフオメ 
I シヨンしますから、よろし 
くね一。みんな来てね—。 


誌上ゲ—厶大会第2弾 
サンダ I ブラスタ— 
やるぞ- - 


大好評ボンパーマン誌上ゲ. 
—厶大会に続いて、今度はサ 
ンダーブラスタ I で誌上ゲ I 
厶大会だぞ。 

サンダ—ブラスタ—大会は 
連付ぎ•連なしの2部門で行 
い、 1 P のみで競ラ予定。 



参加申し込みは、君の①住 
所、 © 氏名、②電話番号、④ 
八イスコアを八ガキに書いて 
送るだけ。 


締め切りは2月11日の予定。 
賞品もゴ—力だぞ。来月号で 
はもつとくわしく説明するか 
ら 、しばし 待て！ 


ス—ファ///版「ファイナルフアイト•ガイ」編が登場— 



なぜだ、なぜガイがいない 
のだ〜、とス—フアミ版フア 

イナルフアイトを買った人は 

叫んだはずだ。 

カプコンは今、その声に応 

えてくれた。 

'92 年3月中旬に「フアイナ 

'ルフアイト•ガイ」が限定販 

売されるのだ。 

今度は八ガーとガイでマツ 

ド•ギアと戦えるぞ。 


PC エンジンで 

RITYPEI • 

アイレムの名作 RITYP 

E が PC エンジン版で発売だ。 


n を一挙に楽しも I つ！ 


これがなんと RITYPE 

の I と n がいつしよに入って 


るとい-つ超 (§) 品。 

名前は RITYPE コンプ 

リ—卜 CD 7500円(税別)だ。 


















さ苷が秋葉原// 


V 


★★★★ 秋葉原駅前の本格派アーケード基板ショップ ★★★★ 

プレゼント期限残りわずか// 


12月1日〜12月31日までに当店にて1万円ごと 
お買し、上げの方に抽選券を一枚差し上げます。 
抽選は1月15日に行います。 

当選の方にはステキなプレ 
ゼントを// 



★どこにもまけない激安価格 
★日本 T は手に入らない海外基板 
が買久3 

★ ご不用必基板を高価買取 
★ ビギナー访方からマニアめ皆様 
访ご期待に応九ます 


リスト希望の方は返信用封筒（住所•氏名記入、62円切手貼付） 
を同封の上、下記まで送付して下さい 


ゲームフ 1 J ークの オアシス 

(株)メツ 


基板販売事業部 


101東京都千代田区外神田 3-14-8 



とにかく一度ご来店下さい/ 

J 

R 

総 

武 

線 

—須田町 



反 

上野— 

1" 末広町"！- 

N 

一神田1 1 


; , . ^ n \ r s 

1 丨メッセサンオー in | ii 

9 

ShS 

市丁2 

1目田 

) 

上野— 


K |- 1 JR 山手線 • 京浜東北線 


二 



デコからあのチェルノブが 
メガドラで帰つてくる 


今を去ること3年前、突如 
ゲ—ムセンタ—に登場し' そ 


の独創的なアクションと内容 
から、話題をさらつた衝撃作。 


メガドラ版はまだ名前は未 
定。価格未定。発売日未定で 
す。 


ヒユ—マン•クリエィティブ•スク I ルで 
ゲ I ム•メ I 力 I の 
合同説明会を開催 


コンシユーマ—の「スーパ 
I •ファイア—•プロレスリ 
ング」や「ス I パ I •フオ I 
メ —シヨン•サツカ—」など 


で知られるヒュ—マンが設立 
したゲ—厶開発者養成専門学 
校ヒユ—マン•クリエイテイ 
ブ•スク I ルでは、このたび、 


ナント、企業合同説明会が行 
われたのだ。 

参加したのは、セイブ開発、 
セガ、タイト—、タケル、テ 
クモ、日物、バンダイ、バン 
プレスト、ヒユ—マン、ビデ 
オシステ厶、ベック' オブザ 
パ—でコナミの計12社。 


ゲ I メスト 
攻略ライタ—を求む 


いつもご愛読ありがと5ご 
ざいます。月刊ゲ—メストで 
は、攻略ライターを募集しま 
す。いつしょにゲ—メストを 
充実させていこ I つとい I つ気持 
ちのある方はどんどんご応募 
ください。 

応募に際して、次の書類を 
ご郵送ください。 

① 履歴書(得意なゲ—ム、 

あなたの八イスコアなども書 

いてください) 

② 作文：タイトル『私自身 

の PR 』、 または『なぜ応募す 

るのか』のどちらかを400 

字詰め原稿用紙2枚で。 

③ 攻略記事：どんなゲーム 

の攻略記事でも、長くてもけ 

つこ5です。タイトル、キャ 

ッチコピ I 、リードなどすベ 

て書いて<ださい。また、「こ 

こにマップを入れる」とか、 

「表を入れる」などの注意書 

キ j も欄外などに書いてくださ 

、〇 


あて先は、 

亍101東京都千代田区 
内神田^ - I 1511 5柴田ビル 
㈱ 新声社ゲーメスト編集部 


ライター採用係まで。 

締め切りは、 1 月 16 日必着 
分まで。 

書類審査の結果' 面接に来 
ていただく方のみに後日ご連 
絡させていただきます。 

なお、応募書類は' 返却い 

たしませんのでご了承くださ 
、〇 



















































18 インチ 
高解像 
モニター 


〇新品のみ 50,000 円。値段の価値はあります。 

〇 プロフェッショナル用途に開発された業務用モニターで 
す0 

〇映像信号の水平周波数は、 15 . 751 く Hz/24.83kHz の切替 
方式。 

〇 RGB の入力は専用 6 ピン コネクター です0 

◦単体で使用時は約 15° 傾きます。明るさの調整でそのまま 


使用で去宇す 

〇 W-440 D-420 H-400% 15.5kg (水平時、フレーム 
含） 

〇 各社コント□ール巳〇 X でも使用できます(但し RGB 端 
子付機種)。 

〇 業務用ですので C 比 y.T-13 にそのまま入ります（ケース 
等はありません）。 

〇ゲームセンターそのまま。又、新品ですので<つきりと 

〇上下反転、縦横サイズ、移動、メ U 八 U 等全て調整可能、 
もちろん縦置きできます。 


セー VI /実施中! 



〇トップメーカー 「 SEGA 」 の純正品で極美です0 
〇モニターは18インチを使用、フレームごと縦 r 横にか 
んだんに変更できます。 

oW -870 D -650 hh 600% 〜調整可能。 

〇材質はオールスチール製、色は上部シルバーメタリッ 
ク、下部ガンメタのツートンのみ。 

〇 JAMMA ハーネス • ペアバネルが標準で付属になり 
ます。 

〇対面にも/ \°ネルが取付可能です(別売です)。 

〇全国どこへでもお届けできます0 


八レーズコメット . 18.000円 

火激 . 5,000円 

大旋風 . 23,000円 

あしたのジョー . 8,000円 

カダッシュ . e 3.000円 

パブルポブル . 23.000円 

チャンピオンレスラー . 35,000円 

タイトー FII . 65.000円 

テクノスジャパン PCB 

ビーチパレー . 8,000円 

WWF スーパースターズ……50,000円 

コンパットライブス . 23,000円 

西遊降魔録 . 5.000円 

ダブルドラゴン .18.000 円 

刀 II . 18.000円 

刀 III . 25,000円 

熱血硬派くにお君 . 8,000円 

テクモ PC 巳 

雷牙 . 25,000円 

スーパーピンボール AC ……25 . 000円 
アルゴスの戦士 . 18,000円 


スターフォース . 15,000円 

ワールドカップ’90 . 35.000円 

忍者龍剣伝 . 25.000円 

シルクワーム . 10,000円 

データイースト PCB 

カルノフ . 10.000円 

ダークシール . 28,000円 

ロボコップ . 18.000円 

チェルノブ . 23,000円 

ヘビーパレル . 15.000円 

デスブレイド . 70,000円 

コナミ PC 巳 

ゼクセクス . 90,000円 

エスケープキッズ . 40.000円 

グラディウス II . 40.000円 

パンクシヨット . 18,000円 

サンダークロス II . 35.000円 

A-JAX . 25,000円 

グラディウス III . 35.000円 

サラマンダ . 28,000円 

シティボンパー . 13.000 F ? 


トライゴン . 50,000円 

フアイナライザー . 5,000円 

出たな II ツインビー . 45,000円 

パロディウスだ丨 . 55,000円 

サプライズアタック . 13,000円 

八ードパンチヤー . 35.000円 

コントラ . 13.000円 

サンダークロス II . 40,000円 

その他 PCB 

コンパットライブス . 20,000円 

エアバスター . 30,000円 

ギガンデス . 13.000円 

スーパーパレーボール .20. 000円 

スノーブラザーズ .18.000 円 

テラクレスタ . 7,000円 

忍者くん II . 8,000円 

八ットリス . 5,000円 

ボンピンクワールド . 18,000円 

タスクフオース八リアー……20,000円 

ブラック八一卜 . 18,000円 

プラスアルファ . 30,000円 


ウルトラマン . 30,000円 

SD ガンダム . 60,000円 

ナムコ PC 巳 

ギャラガ昍 . 35.000円 

システム I . 20.000円 

システム II . 70.000円 

ギャラガ . 5,000円 

ギャプラス . 13,000円 

デイグダグ . 5,000円 

ドラゴンパスター . 15,000円 

ランパート . 35,000円 

ドラゴンスピリット . 35,000円 

源平討魔伝 . 20,000円 

クラックス . 6,000円 

麻雀 PC 巳 

花のももこ組 . 5.000円 

麻雀刺客 . 15,000円 

レデイ八ンター . 10.000円 

スーパーリアル麻雀 P - III …23.000円 
JJ P-II …13,000円 

麻雀学園1、11 . 3.000円 


3,000円均一 

アイドル麻雀 • フアンクラブ • 麻雀夏 
物語 • 夏色麻雀 • 麻雀遊技•タロット 
麻雀 • 麻雀クリニック•淀 • 大霊界 • 
麻雀革命 • 花とおじさん • 美女っ子学 
園•カメラ小僧 
その他、いろいろあります。 

8,000円均一 

禁じられた遊び • レモンエンジェル • 
トリプルウォーズ • ねるとん牌鯨団 • 
大予言. クラブ’90 • 華折鶴 • 華の舞 • 
フラッシュポイント 
その他、いろいろあります。 

5,000円均一 PC 巳 

草野球 • 熱血高校ドッジボール部•ビ 
ット S ラン*フアイナライザー•怒* 
パトルフィールド • エク セリオン•七 
次元の妖精達•コラムス II • ズームイン 
その他、いろいろあります。 


話で在庫確認の上御来社下さい。 


① 304ブッシュボタン . @300円 

② 244プッシュボタン . @250円 

⑬56ピン八ーモニカ端子……@1,000円 

④ 消磁器 .10-000 円 

⑤ 中古麻雀パネル八ーネス付…5,000円 

⑮純正 DC パック電源 . 10,000円 


1 至百合丘 


^£3 槪獅 

V _長沢 

(有）サンカンパニー 

キグナス ® 

小田急線百合丘駅下車、 

聖マリアンナ医大行バス乗りかえ 
餅坂バス停歩 3 分 

亍215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2—20—11 
TEL 044(954)9459 FAX 044( 昍 6)8287 


































































































年末年始轉大 






※どれでも選べます。 


〇ト ップメーカー 「 SEGA 」 の純正品で極美です0 
〇 モニターは18インチを使用、フレームごと縦 一 横にかんだんに変 
爭 T 7 、 きまオ 

oW -580 D -720 H -1000% 約 60 kg 

〇 材質はオールスチール製、色はシルバーメタ 1 J ックのみ。バネル 
まわりはステンレス使用。 
oJAMMA コネクターまで配線してあります0 
〇外装はもちろん内部のすみずみまでピカピカ。 

〇インストバネルも、もちろん付属です0 
〇標準でペアバネル (1 P .2 P 共3つボタン)がつきます0 
〇全国どこへでもお届けできます0 

新品モニターを組込んだ場合 120,000円 
中古モニターのままでの場合 80,000円 


ナムコ闩 OM 

球界道中記 . 10.000円 

デンジヤラスシード . 13.000円 

ドラゴンスピリット . 15.000円 

パーニングフォース . 13,000円 

倉庫番 DX . 8,000円 

ビストル大名の冒険 . 8,000円 

マーベルランド . 15,000円 

未来忍者 . 川, 000円 

メルヘンメイズ . 20,000円 

ドラゴンセイバー（ロム）…… T 8,000円 

ダートフォックス . 25,000円 

フエリオス . 24,000円 

ファイネストアワー . 20,000円 

オーダイン . 20,000円 

ローリングサンダー II . 10,000円 

その他 ROM 

R-TYPE . 5,000円 

天聖龍 . 5.000円 

ミズパク大冒険 . 10,000円 

MJ -12 . 10.000円 


ロッドランド . 15.000円 

栄光の甲子園 . 5,000円 

ゆろゆのクイズで GOIGOI 5,000円 

ルナーク . 20,000円 

ガンフロンティア . 20,000円 

アイレム PC 巳 

エアデュエル . 30,000円 

ジッピーレース . 4,000円 

ガンフォース . 58,000円 

スパルタン X . 5.000円 

パウンドフォーパウンド……£5,000円 

ビジランテ . 8,000円 

ロードランナー . 5.000円 

ィメージファィト . 25,000円 

X マルチプライ" . 25,000円 

ドラゴンプリード . 25,000円 

剣豪 . 50.000円 

最後の忍道 . E 8,000円 

クロスブレイズ . 58,000円 

霸沙夢 . 10.000円 

ムーンパトロール . 15,000円 


R.TYPEII . 28,000円 

SNK PCB 

アテナ . 8,000円 

怒号層圏 .8. 000円 

カプコン PC 巳 

ファイナルファイト . 90,0130円 

エグゼドエグゼス . 15,000円 

F *1 ドリーム . 8.000円 

トップシークレット . 15,叩0円 

パルガス . 10,000円 

1943 . 10,000円 

アレスの翼 . 10,000円 

サイドアームズ . 11,000円 

戦場の狼 . 8,000円 

大魔界村 . 昍,000円 

エリア昍 . 90.000円 

虎への道 . 15,000円 

ブラックドラゴン . 14.000円 

魔界村 . 18,000円 

U . S . ネイビー . 100,000円 

ラストデュエル . 15,000円 


ストリートファイター II …190,000円 


マジックソード . 100.000円 

ラッシュ S クラッシュ . 15.000円 

アタックス . 20,000円 

戦場の狼 II . 90,000円 

ワンダー3 . 115,000円 

キングオブドラゴン . 115.000円 

セガ PC 巳 

テトリス . 23,000円 

獣王記 . 18.000円 

MVP . 18.000円 

アッボー . 15,000円 

エイリアンストー厶 . 40.000円 

ファンタジーゾーン . 23,000円 

サンダーフォース AC . 18.000円 

ベイルート . 15.000円 

モンスターレア . 18,000円 

ゴールデンアックス .45. 000円 

コットン . 55.000円 

□□クルー . 90.000円 

システム16巳各種 . 13,000円 


システム24 . 23,000円 

スペース八リアー . 85,000円 

タイトー PC 巳 

影の伝説 . 5.000円 

中華大仙 . 5.000円 

達人 . 30,000円 

黄金の城 . 13.000円 

ダライアス11 (一式) . 58.000円 

エンフォース . 45,000円 

究極タイガー . 15,000円 

スクランブルフォーメーション…13.000円 

スラップフアイト . 8,000円 

タイガーヘリ . 8,000円 

侍日本一 .8.[)00 円 

トップランディング . 50,000円 

Dr •トッペル探検隊 . 8,000円 

飛翔鮫 . 13.000円 

ワードナの森 . 8.000円 

アルカノイド . 3.000円 

レインポーアイランド .. 18.000円 

ザインドスリーナ . 10.000円 


その他多数 PC 巳があります。 TEL < ださしヽ。下取りもいたします。当社で取り扱つている PC 巳は全てオリジナルです。来社の際は必ず電 


KIC-S 91 

• A / AS タイプ(ビデオ/ビデオ • S 端子対応) 
•巳タイプ ( RGB 15、 2】ピン対応） 

• C / CS タイプ(上記両方対応） 

※日端子ケーブルは別売〗，000円です。 

35,000円 

29.000円 

38,000円 

COMBO AV 


籲 V タイプ(ビデオ端子か RF 対応） 

34,000円 

_ R タイプ ( RG 巳〗5、21ピン対応） 

29.000円 

_ VR タイプ(上記両方対応） 

36,000円 

製作取扱説明ビデオ付 

X * 

尚、自作キットは各5,000円引きになります。 
















































































































アミパラ sigma 


1 ザ-腦 J 

麟天国ァミュ-ズメント•パラダィス 

海週日曜日深夜24:02〜25:00 

く ® — ^ ^o^-*-n-*-iA99kh7 , \ 


4 けま t > で 


ラジオ日本 1422 khz ) 
遊び情報満載/ゲームファンタジアがラジオになった// 

★ ★★★★★★★★★★ 


し二-—二^^ 


ぉ覲待下さい0 




WSf§ 


坂本和恵 


岡田麻里菜 


r アミューズメント•ノ《ラダイス j メイン•ノ パーソナリティー 
_ _ 怪物ランドの 郷田ほづみ _ 


あちらこちらて、ためしい興奮0 
ゲームファし9ジア 


♦GF ミラノ 4 GF ミラノポウル ，GF 新宿 ^GF ィズ 
ミ 4 GF シオン ^ GF セントラル ^ GF 新宿中央口 ♦ 
GF 渋谷 4 GF 十戒 ^GF チャーリーズ ^GF 池袋 ♦ 
GF サンシャイン 4 GF 高田 p 場 ^GF ワセダ ♦GF 
大山 . GF 三軒茶屋 4 GF 六本木 4 GF ポニー 
F 神田 ^ GF パルク ^ GF 日暮里 . GF 新小岩 
F 小岩 4 GF 高砂 4 GF 大久保 ^ GF 東中野 ^GF 
中野 . GF 阿佐ヶ谷 ^ GF 吉祥寺 # GF サンロー ド ♦ 
G F 国立 F 立 ) I I^G F 八王子 4 G R '(ットマン ♦ 
GF 町田 ^GF 仙 j II 4 G 闩 II 崎 4 GF イサゴ ^GF 鶴 
見 ^ GF 上大岡 4 GF 青葉台 ^ GF 橋本 ^ GF 厚木 
♦ GF 茅ヶ崎 ^GF 小田原 ^GF 蕨 ^GF 大宮 ♦ 
GF 志木 ^GF 川越 .GF 市川 ^GF 千蕖 

アミパラ通信は、ゲームファンタジアで 
毎月無料配布しております。 



只今51店舗 

GnmE FflfiTwm 

中央線 

ノ \王子立川国立吉祥寺中野東中野大久保， 


川越 ★ • _大宮* 

志木 ★ _ 

大山* • ■蕨* 


仙川 ★ 


橋本 ★ 


新小岩小岩市川千葉 


総武線 

★銀座 


京浜東北線 


_川崎 ★★ 
鶴見* 


上大岡 ★ • 茅ケ崎 ★ 


0小田原 ★ 


★アミパラ遊び情報 
TEL サービス、スタート 

03 - 3486-4251 

まだダレも知らない最新のゲーム s 遊び情 
報を、郷田さん、麻里菜ちやん、和恵ちやん 
の声でお剧ナ r る tel サービスがスタート 
しました。内容も月に2回更新。遊びたい時 
に、デートの前に、退屈しのぎに、どんどん 
利用してください。 

株式会社シグマ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-17-1 

TEL 03-3486-285 K 代） 


















皆さんに親しまれて 10 年 0 
㈱ キョーワインタ■ナショナルは J 実に歩んでいます0 


業務用基板0303激安•メチヤ安•超安! 




备営業時間卩1\/11:00〜卩1\/17:00(水曜日定休) 


° アーケードゲーム専門店が秋葉原にオーブし！！ ° 
基板在庫豊富•懇切丁寧。特価基板い3い3 !! 

親切価格！！ 

マニアみんなち冷ウじやない人も、ゲームが 
好きなら一度遊びにおいてよ！！ 

_ -せひ、お立寄り下さい。^ 


亍101東京都千代田区外神田卜 9-5 長鵃アルファービル 





しました 


ゲーム ライクな 
スペシャルバージョン出現 


すべてが欉準装備（本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W ：470 D ：200 H ：155 mm ) 

♦2*4*8 方向切換付ジョイスティック（ループレバー、センサー取付可） 

♦フルレンジ 10 CM スピーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレオ、 TV 、 ラジカセ、 
へッドフォン接統可〇録音も OK // 

♦高出力電源（国産品）で安定した画像、余裕のパワー 

♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチェック機能（発光ダイオード表示）各 
電源ラインに安全ヒューズ付（取替もワンタッチ） 

♦各トリガーホタン単独スピード切換付オートトリガー（ファイヤー、ホンプ、ミサイ 
ル等の各々のトリガースピードが自由に設定） 

♦ S 端子、 VIDEO 、 RF に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も OK . グ 
♦保守調整は全て外部より可（ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 

♦タテ、 ヨコ 画面の コント a —ル制御の切換（コ a ン ブスの卵参照） 

♦ IP , 2 P のトリガーポタンのすぐ上に各スタートポタンを配置コンティニューが 
とてもし易〈なりました。又、6ボタンの改造可。 

满足のいく性能で安心価格 

“コンボ AV ” 

參 V タイプ （ S 端子、ビデオ対応） . ¥34,000 

• R タイプ （RG 巳15又は21ピン対応） .¥29.000 

鲁 V 闩タイプ(上記両方対応 + RF 付） .¥37.000 


いちばん新しいコントロール巳 OX 

II 

“ COM 巳〇 AV ” 


機能性重視•新設計技術の結集 
人間工学に基づいて設計された最もシンブルで 
最も堅固なマシーン 



高画質な S 端子対応 


■ス-ファミと同じ高性能出力 I . C . を獅して 
います。ビデオ録画 0 K // 

■他翻と比べて下さい。違いがわかります。 


蘧正電圧が一目て判3//(実用新案申講済） 

COMBO AV 功付!國盎とし T 電圧乎: t ” 力一が新発売ガ 

使用する基盤によって適正電圧がそれぞれ違います。発 
光ダイオード5ヶによって適正値が表示されますので、 
とっても便利です。故障も未然に防げます。 

參 COMBO AV 各タイプをご購入の方は無料で付属。 

(以前にご_入の方は送料共1,000円です） 

•他社のコントロール BQX にも使用できます。 
JAMMA 八ーネス仕様 . 5,000円 



ゲーム マシンの しくみが楽しみながらよくわかる C 

COMBO AV 自作キット 

完成価格の各5，000円引咅です/ 


キューティー鈴木访 
「いつしよにしよラよ COMBO AVj 

C JWP WAKO . 

制作取扱税明ビデオ付 


ホットな最新情報(在靡表） 
は62円切手2枚同封仍上、 
右記へ/ 


㈱ キョーワインターナショナル 

〒141東京都大崎郵便局私書箱〗1号 
(東京都品川区西品川 2-6-3) 

TE し 03-5496-1 046(代) FAX . C 3-549 B -1047 


-御徒 l ffl T 
山手•京浜東北線 


旧神田市場 

三 

〇愛 












































































































ゲームランドキンコンカン M 


宮城県仙台市若林区土樋 45-3 0(082)268-9498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,394,200 

わし® 

2-7 

IudXI 

2 

WWF レツスノレフェスト 

パトルロイヤル 10 人抜 

PI 0 

ジェイクロバーツ 

使用 

3 

タンブルポップ 

ALL クリア 

あぶそ0 

MAC 2名 

永パのため 

ALL ^ リアのみ 

4 

E . D . F . 

2,352,600 

ぁぶそ® 

ALL 

5 

ストリートファイター 11 

1,644,000 

HIR 0 

ALL ガイル 

PX 20、 タル 

6 

ストリートファイター II 

1,530,400 

DI 0 

ALL ケン 

PX 22 

7 

ストリートファイター II 

1,477,000 

YD し 

ALL ザンギ 

PX 2 I 、 タル 

8 

正月企画 

FREE PLAY 

スト n 対戦大会 

きてね 

9 

年末企画 

アサルト® 

©@©120% 

(予） 

10 

スターフォース 

5,302,100 

CYDER - RY 0@ 

R -38 


ゲームランドアタック 

宮城県仙台市宮城野区萩野町 4-5-41 S (022) 235-8794 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

丄リュ *2) 

1,439,100 

高橋由美子教祖 伏 

龍 

1コインオーノレ 

PXALL 

2 

ストリートファイター II 

ケン} 

1,373,100 

P 0 N 

1コインオーノレ 

PX 20 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,486,000 

ドリームの 

スバるだけ夫 

1コインオーノレ 

PX 2 I 

4 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,371,100 

Y.U 

1コインオール 

PX 2 I 

5 

ストリートファイター II 
(E •本田) 

1,366,200 

Y.U 

1コインオール 

PX 2! 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,473,600 

KU —厶のスパイ 

1コインオール 

PXALL 

7 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,348,400 

ハゲ松 

1コインオーノレ 

PX 2 I 

8 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,411,800 

GoodParsonarlity 

1コインオール 

PXALL 

9 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(エルフ） 

5,152,700 

ドリームめ心配担 

当 

1コインオー J レ 

10 

SD ガンダム 

2,071,950 

ドリームのおにぎり 

食う夫 

1コインオーノレ 


プレイランドフアンタジア S バレンシア 


秋田県本荘市出戸町岩渕下103ジョイフルシティ内 0(0184)24-5278 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラッドモビール 

残46秒 

「卜 GALAXY - いけ 

ノーワープ ALL 

1位ゴール 

2 

タンブルポップ （ IP ) 

488,100 

パワー69 

南極スタート 

7-5 

3 

TATSUJIN 

2,600万 +a 

DDT 

イージー 

16周目5面 

4 

SD ガンダム （ IP ) 

153,150 

スーパー天皇弾ギ 

ター 

3ボス 

5 

スラッシュラリー 
(オフロ-ドバイク部門） 

y 丨1"20 

はしも 

パリダカール 

カブ使用 ALL 

6 

ゼクセクス 

1,400,200 

Mr 高橋 

St . 2-3 

7 

クロスソード 

残ゴールト *29, 960 

G 0 UIN 

1面スタート 

丨コイン ALL 

8 

スラッシュラリー 
(トラック部門） 

y 05" 40 

マサオマスター® 

パリダカ ALL 

カミオン使用 

9 

ストリートファイター II 
(春麗部門） 

1,469,700 

CHIN®-HMS 

1コイン ALL 

つめ X 2 

10 

ストリートファイター II 
(ケン部門） 

1,495,600 

全国リュウ•ケン部屋 

秋田安部長燃太郎 

丨コイン ALL 

WK 0 X 3 I 


ゲームブティックジャック S ベティが 1 

山形県米沢市中央1 -14-1 2セントラルビル1 F s (0238) 21-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,043,200 

N 0 P-MIP 

2-5 

2 

ストリートファイター II 

(春麗) 

1,457,300 

N 0 P - CPS ® 

オール0、爪 X 3 

DXI ! 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,391,800 

うに 

タル、リュウミス 

4 

はちゃめちゃファイター 

8,365,460 

GIN 

1コイン立面 

ノーマル®なし 

5 

ザ•キングォブドラゴンズ 

(エルフ） 

3,605,700 

N 0 P - CPS ® 

ALL 

Lvl-I 

6 

鬪 5!ブレイザーズ 

76,200 

0 RESAWA 

GLEN 

丨コイン ALL 

7 

ポラックス 

3,156,800 

このゲーム 

BOMB 出ん 

8面 

8 

ドラゴンスピリット 

100万達成! 

数名のみなさま 

イシターの復活 

入れるかも 

9 

©星宅配便 

来店®七日町店 

編集部、キン:]ン 

の方夂そして集まっ 


10 

SFII 大会 

イ憂勝キンコンカン 

て下さった皆様、ありがと 

うございました 



10 SFI 1 大工： 1愛勝千ノコノカ 〆 ぅご# ぃました_ 

八イテクゾーンセガ山形店 M 


山形県山形市七日町 2-1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1 E •宅田) 

1,406,300 

Akichan 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリートファイター II 
i ガィル1 

1,291,600 

Akichan 

ALL 

ノーマル設定 

3 

ストリートファイター II 

(春®) 

1,421,000 

ZEO 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,131,300 

ゴッチ談これはいい 

ALL 

ノーマル設定 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,189,000 

爆 炎の従服 者 D.S 

ALL 

ノーマル設定 

6 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,307,300 

Akichan 

ALL 

ノーマル設定 

7 

ストリートファイター II 

1リュウ)— 

1,329,700 

Akichan 

ALL 

ノーマル設定 

8 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,352,300 

NOP-KGB 

ALL 

ノーマル設定 

9 

スパイダーマン 

(スノシ r ダーマン） 

309,230 

今月はこれだけ 

1コイン 最終面 

ノーマル設定 

10 



み一んなスト ii 対戰に 

ハマっているだ一一よ 

来月は？ 


C 一^ V /ノ/爪聊，匕日 V 、、な^リノ1ひ|日ん|乂リノテ^1入一「： v 一^ 

の本が出るころは集計の真最中。これが年末 
断の難だ!！これも IE 目にゆっくり休むだ 
めなのだあっ！！（完璧寝正月予定の担当） 

/ I イスコア!！ 


NTK 2 店合同 


北海道恵庭市本町113 0(0123)33-8271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,462,600 

FLG#-I “ BIN ” 

ノーマル 

2-6 

2 

ポラックス 

3,209,200 

TZK-YTJ 

(ノ K カアニキ） 

永パ 未使用 

3 

タンブルポップ 

356,100 

あっちゃん Y.O 

ノーマル 

5-8 

4 

ザ•キングオブトラゴンズ 

1,975,100 

有旨ちゃん 

ノーマルファイター 

1コイン ALL 

5 

ザ.キングォブドラゴンズ 

3,104,300 

なおみさんは、女王様 

-XTR 

ノーマルウィザード 

1コイン ALL 

6 

サンダードラゴン 

1,661,700 

KAN 

ノーマル 

6 面 

7 

ストリートファイター II 

1,439,100 

????の人！ 

この人は誰?？ 

ノーマル 

ガイル ALL 

8 

ストリートファイタ ー n 

1,416,400 

SGT^-RYU 

ノーマル 

ケン ALL 

9 

ストリートファイター II 

1,258,300 

@札消滅（某校副 

ノーマル 

ザンギエフ ALL 

10 

ストリートファイター II 

1,357,100 

ザ•筋肉質ォプ#リ 

クッシ ー ） 

ノーマル 

ブランカ ALL 


10ストリートフアイタ —II 丨，357,丨00丄アッシー）_[ブランカ 

八イテクセガ青森 S 新町 ☆= 9 


青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スバイダーマン 

578,680 

ハンマフ;ウェイもらつ 

たや ® 

サブ•マリナー 

クリア 

2 

スバ°イダーマン 

613,280 

星流学園ゥ 1番 

析魅の結花 ( T ) 

ホーク•アイ 

クリア 

3 

スハ’イダーマン 

558,300 

大西結花ちゃん F 

■ C ( T ) 

B-CAT 

グ斤 

4 

スパイダーマン 

634,430 

RESISTANCE © 

スパイダーマン 

クリア 

5 

タイムトラベラー 

1,016,800 

ふざけんな最終面 

AD -2552 

6 

ゼクセクス 

1,680,200 

E-SWATS & 

みけ管理人嵌） 

2-3 

7 

SD ガンダム 

819,300 

ついに来た！ 

Wonder A0I 


8 

ファイナルラップ2 

2 ' 30〃60 

うるせ-さ;ね-かちゃくちゃ 

ね - BG 

JaPan 

IP 使用 

9 

ボンバーマン 

311,600 

みそ(笑） 


10 

ザ.キングォブトラゴンズ 

1,760,800 

まつやの連中(炎どこに 

行った。 BGM 朱 

クレリック 

クリア 


プレイシティキヤロット八戸店が 3 

青森県八戸市六日町33 s (0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

はちゃめちゃファイター 

7,151,220 

MSP - OAG 2 

二 TON 您 

5 面 

2 

F-I グランプリ 

36 

ベルナール 

8' 33"545 

D コース 

I - I -2 -I 

3 

ダンブルポップ 

929,800 

GMA 

ラストボス 

4 

ゼクセクス 

1,502,000 

めしや 

2-3 

5 

ブロックブロック 

70,730 

めしや 

ビギナ- ALL 

6 

スラッシュラリー 

3, 12〃19 

RYU 

パリダカ完走 

CAMION 

7 





8 





9 





10 






ゲームコーナーロム 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 3(022)262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

はちやめちやファイター 

iiP ) 

7,844,150 

あそぶ® 

湎 

2 

スラッシュフリー 

3 , I 2"20 

ヤクルト君 ㉝ 

ALL バイク 

パリダカ-ルラリ- 

3 

ゼクセクス 

2,007,800 

ぁぶそ® 

2-6 

4 

ゼクセクス 

1,947,100 

パスタード小松 

2-5 

5 

ギャ□ップ 

626,730 

HUL 0 T 

2 -C 

2周目3面 

6 

シンプソンズ （ IP ) 

151,500 

ヤクルト君© 

ALL バート 

3人 2 P 専用 

7 

SD ガンダム （ IP ) 

612,300 

LEFT 

5面後半 

Iudxi 

8 

エイトマン ( IP ) 

182,300 

LEFT 

4-3 

9 





10 






プレイシティキャロット旭川店 


北海道旭 JH 市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F S ⑼ 66)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F - I グランプリ 

6 , 46"071 

PIA 

A コース 

24 P 

2 

F -丨グランプリ 

7' 50" 丨38 

DAN 

B コース 

26 P 

3 

はちゃめちゃファイター 

12,285,350 

KDO /2 

R -6 

4 

ザ.キングォブドラゴンズ 

2,721,400 

FB 卜土屋 

1 コインオーノレ 

ウィザード 

5 

ストリートファイター II 

1,456,900 

SHADOW - K.T 

娘 PX 2 I 

タルミス 

6 

ゼクセクス 

1,600,200 

ARIS 

2-3 

7 

スーパーバレー*91 

126,900 

STV 

1コインオーノレ 

8 

ブロックブロック 

86,320 

KDO /2 

R - I 2 ノーマル 

9 

コラムス 

71,232,581 

ストレッチ 

L 290 

J 9999 

10 

倉庫番 DX 

53,602,700 

REM 

1コインオール 

オール P 


ゲームプラザヴィクトリア ☆= ◦ 

北海道札幌市南区澄 1 114条3丁目 3(011)813-6025 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キングォプドラゴンズ 
( .ウィザード） 

3,176,800 

^やす j 改め「 B -007 

ALL 丨コイン 

残 1 

2 

WWF レツスルフエスト 
(タッグマッチ） 

8 試合目 

電流有刺鉄線 

ウ ォー リア•デビ 

ァス使用 

3 

ポンパーマン 

667,100 

竜の騎士越川 

5-1 

4 

ストリートフ0 ター II 

(ブランか細 

1,530,200 

Bz - うちのブランカ 

ALLI ^ j ) WXI 0 

DX 2 

5 

ストリートフ夕- II 
(ブランか®なし） 

1,451,700 

Bz - 連射なしのうち 

のブランカ 

ALL 13-5-2 

m \ ®i 

6 

ストリートファイター II 
丄リュウ) 

1,475,300 

QS - リキ 

ALUy WXI 4 

爪 XI 

7 

|■ンダードラゴン 

3,552,000 

LAP-BMXER 

8 面 

8 

FI グランプリ 
(ワールドグランプ U モート 1 

2レース目4位 

電流有刺鉄線 

マンセ 7 レ使用 

9 

ャ a ッブ 

363,320 

〆 切男 

I-D 

10 

コラムス 
(ハードスタート） 

22,372,238 

目指せ 1 億 ATS 

LV 295 +a 

Jew 9999 +a 


ファミリーランドピノキオが 2 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 0(011)737-9815 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,573,500 
L 482.700 

なぞの丫ヂ 

なぞの Y*F 

ガイル ALL 

ブランカ ALL 

2 

ストリートファイター II 

1,471,500 
M 67,800 

娘溺泉 BY 西山君 

ふ'ぞの Y.F . 

ザンギエフ ALL 

リュウ ALL 

3 

ストリートファイター II 

し416,200 
し390,200 

なぞの Y.F 

SGTr 西脇君だよ 

ケン ALL 

春麗 ALL 

4 

ストリートファィタ -II 

1,301,400 
L 256.800 

なぞの 

GOD 

ダルシム ALL 

E •本田 ALL 

5 

ゼクセクス 

1,674,000 

アッシュ•リンクス 

実は 麿 法使い山田 

2-3 

6 

ギャロップ 

284,670 

BBC 山本栄治だよん 

D - Z 0 NE 

7 

クロスブレイズ 

2,204,700 

BBC 山本栄治だよん 

7面 

8 

ドリフトァウト 

44 pts 

CBR -400 F 

ALL 

LANCHA 

9 

キャプテンコマンドー 

F -丨グランプリ 


H 卜 SCORE 
「募集 中」 


10 



当店駐車場ァリ！ 

新ゲームもすぐ入荷！ 

「あけましておめでとう 

ございます！ 


® デ パー トファミリーランドが 6 

北海道北見市二条西一丁目 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

107,400 

CHAP 

2周目1面 

2 

デスプレイド 

962,850 

JIM 

ゴーレム 

3 

ストリートファイター II 

1 リュウ) 

1,326,900 

CHAP 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,316,700 

CHAP 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイタ- II 
(ガイル） 

1,289,000 

CHAP 

1コイン ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ブランヵ） 

1,382,400 

SABA 

丨 コイン ALL 

7 

ザ•キングオブドラゴンズ 

989,600 

ノブヤ 

エルフ 

M 面 

8 

チャリオット 

4,002,800 

fort-MTN 

3ミス ALL 

9 



激益 コァ 

by 担当 

10 
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プレイシティキヤロットニ荒店☆: モンテカルロ料 COUGA 闩(鶴岡•新庄•米沢）- 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル a(0286)34-0611 群馬県高崎市中紺屋町 11 3(0273)26-9919 山形県山形市飯田 5-5-14 0(0836)41-6693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンプル 

8,702,870 

えの© 

全 32 面 ALL 
クリアー 鶴 岡店 

2 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(ファィター) 

1,832,000 

OZA © 

ALL クリアー 
鶴 岡店 

3 

サンダークロス II 

1,792,270 

目標周！ 

NOB (〇 

3-4 
鶴 岡店 

4 

ストリートファイター II 
(フランカ） 

1,395,500 

NEC 退技記念スコア 

0ZA (0 

1 コイン ALL 
パーフェクト =21 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,321,600 

えの® 

丨コイン ALL 
パーフェクト =18 

6 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,305,300 

けんちやんとその 
仲間達ブー 

1 コイン ALL 
パーフェクト =20 

7 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,290,700 

0ZA © 

めざせダルシム 135 万 

ハ°ーフェクト 

ALL 

8 

ストリートファイター II 
(ガィル少佐） 

1,308,600 

HASSE 

1 コイン ALL 
パーフェクト =20 

9 

ボンバーマン 

205,300 

0ZA © 

3-2 
鶴 岡店 

10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(ガイル） 

1,515,000 

銀の黄昏練金術会 

“SPT” 

ノーマル ALL @ 

WK0XI4 

2 

ストリートファイター II 

(ブランカ） 

1,403,900 

強敵はシエラザード 

N0R 

ノーマル ALL<y) 

WK0X2 

3 

ストリートファイター 11 

(ザンギエフ） 

1,148,600 

MRP 

ノーマル ALL 

4 

ストリートファイター II 

(ダルシム） 

1,223,300 


ノーマル ALL 

5 

ゼクセクス 

1,026,800 

イエーイ@ 

ミディアム R-7 

6 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(ウィザード） 

1,701,400 

某 F 氏 

ノーマル ALL 
残 XI 

7 

ブロックフロック 

(ノーマル） 

80,040 

っか® 

ノーマル R- II 

8 

スフツシユフリー 

(パリダカ） 

3' II " 12 

0PA 

レベル 3ALL 
バイク使用 

9 

チャリオット 

3,325,200 

STL- 変態おばた君 

ノーマル ALL 

10 

デスブレィド 

298,800 

ほりいくん 

ノーマル R-7 
ゴーレム使用 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スターブレード 

(連なし） 

1,212,400 

PC 経堂から来た男 
MDC 

1 コ'々ィニュー 

AL けリア 

2 

レゾン（連付） 

142,200 

T.H 

1 コイン 

3 面ボス 

3 

ストリートファイター H 
(リュウ） 

1,457,600 

CLT 

どうだ、人51のキャラは 

丨コイン ALL 
ツ XL 2 ミス 

4 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,405,900 

は f す所なんかタグ者 

1 コイン ALL 
DXI0PX2I 

5 

ストリートファイター II 

1,387,300 

AH0 

ち♦ゃないだろ 。 


6 

ゴーリーコースト 

(2P) 

585 

ナゾーの大帝& 

マゾーの大击 

1 コィン ALL 

7 

ゴーリーゴースト 

(IP) 

394 



8 

ボンパーマン 

4,916,000 

チルチルちはる 
青い TRI 

1 コィ >6-6 

9 

ステイールガンナー 

538,120 

H.K 

MISSI2I 

1 コイン ALL 

72.0% 

10 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(ファイター） 

2,092,400 

S 

1 コイン ALL 
にれから） 


今市ゲームセンター料 ジャツクアンドべテイ ㈣ ファミリーランドカーニバル ㈣ 

栃木県今市市今市 1111 s(0288)21-1429 群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)82-1136 福島県会津若松市中町 3-53 3(0242)28-2236 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(ケン） 

1,628,500 

STEAL-CYR 

HAK 

PBX22 DX42 
ツメ XI 連なし 

2 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,513,200 

うまいよ S 夫くん 
STEAL-BWS 

PBX22 DX22 

ツメ XI 連なし 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,532,400 

STEAL-MYS 

PBX2I DXI9 
ツメ XI 連なし 

4 

ストリートファイター 11 

(春厪） 

1,533,800 

サバ折り大好き男 
STEAL-CAT 

PBX22 DX33 
連なし 

5 

ストリートファイター II 

(E •本田）- 

1,482,600 

ちゃんこ大好き 
STEAL-CYR-MER 

PBX22 DXI2 

6 

ストリートファイタ- II 

(ザンギエフ） 

1,387,700 

STEAL-CYR 

MER 

PBX2I DX5 
ツメ XQ 蓮 

7 

ゼクセクス 

2,539,800 

STEAL-CYR-MER 

全 2 周 ALL 1 コイ 
ン IUPX3 

8 

ポンノ <ーマン 

667,400 

少女誘拐犯ここに出没 
STEAL-YUK 

4-1 ノーマル 
SAT0RUK 

9 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(エルフ） 

4,195,600 

やるときはやる 
STEAL-CYR-MER 

ALL 丨コイン 
連なし 

10 

出たな！!ツインビー 

3,557,250 

ライバルは〇夫 
STEAL-CYR-MER 

2-5 

連なし 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ギャ□ップ 

380,810 

のっぽのに一ちやん 


2 

ゼクセクス 

1,426,900 

T.KOBAYASHI 

2-3 

3 

タンブルポップ 

809,100 

ケンポ元気 2 

9-10 

4 

ザ•シンプソンズ 

125,300 

ばくだん男 


5 

ザ•キングォブトラゴンズ 

1,702,000 

いのせ 

1 ALL ファイター 

6 

ストリートファイタ- II 
(ケン） 

し365,700 

リュウケンセイは 
「わたぶ 

1 コインオール 
パーフエ外ノー ミス 

7 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,130,900 

わたぶだ！ 

1 コインオール 

8 

ストリートファイター II 
(リュウ) 

1,340,800 

わたぶ 

1 コインオール 

9 

ストリートファイター II 
(E^ffl) 

1,135,000 

ばくだん男 

1 コインオーメレ 

10 

ストリートファイター II 
(ガィル ) 

1,245,000 

わたぶだ 

1 コインオー■/レ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,033,000 

N 0 P -0 AC 

2-4 

2 

サンセットライダース 

532,740 

水 DEB ® 

ボブ使用 

2-2 

3 

ブロック•フロック 

(ビギナー） 

79,930 

FIN 

ALL 

4 

ブロック•ブロック 

(ノーマル） 

199,070 

をゐ 

23面 

5 

FI グランカ 

T 09"44 l 

OAC - SRP 666 

40 Pts ベルナール 
( WORLD 、 B ) 

6 

FI グランプリ 

8, ir 874 

@ のおいちやん 

40 pts 亜久里 
( WORLD . D ) 

7 





8 





9 





10 






プレイシティキヤロット筑波学園店 M 八イテクセガ桐生 S 太田合同集計 w 八イテクセガ高畸 

茨城県つぐ#市天久保 1-5-3 3(0298)51-7581 群馬県桐生市末広町 5-19 3(0277)22-9484 群馬県高崎市中細屋町 10 0(0273)25-1972 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

スラッシュラリー 

(WRC) ■ 

95 

DSR-UD.S 

ミツボシ ALL 

1 位 X4 

2 

スフツシュラリー 

(パリ•ダカ） 

y 06"29 

DSR-UD.S 

ミツボシ使用 

3 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(ファイター) 

2,268,800 

まっちゃん 

ノーマル ALL 
剣 -L3 

4 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(クレリック） 

2,328,400 

まっちゃん 

ノーマル ALL 
武器 -L3 

5 

ゼクセクス 

1,242,400 

DEN 

ノーマル 3 機 

2 周目 3 面 

6 

はちゃめちゃファイター 

5,008,950 

まっちゃん 

ノーマル 4 面 

3 機 

7 

タンブルポップ 

1,108,600 

ココア大好き！！ 

氷室万寿 

ノーマル ALL 

3 人 

8 

スハ"イダーマン 

(スパイダーマン） 

529,020 

杉田勘九郎 

ノーマル ALL 

9 

スパイダーマン 

(サブマリナー） 

404,440 

杉田勘九郎の弟 

什 om 麻布 

ノーマル4面 

10 

WWF レッスノレフエスト 

(バトルロイヤル） 

7 

杉田勘九郎の兄 

from 麻布 

ウォーリアー使用 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラッドモビール 

残り69秒 

はがぬま 

ラパイージー 

5. 5秒スタート 

2 

K > プル 

4,127,360 

MED ! 

I 4 R 

ノーマル 

3 

チャリオット 

3,303,700 

なぞの武道家え 

ノーマル3機 

4 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,382,100 

TSUKA 坊 

ノーマル 

5 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,354,400 

Z：C 

ALL PX 2 I 

PK 0 XI 4 爪 X 2 

6 

ストリートファイター II 

(m) 

1,476,500 

EX - S - T 2 

ALL PX 22 

P 

7 

三国志 

9,999,999 +a 

MEG / SPS-GIL 

正解率96.8% 

8 

レツスノレフェスト 

5 R 

はがぬま 

ノーマル 

9 

SD ガンダム 

939,850 

サギゲーム君 

ノーマル寸き 

6面 

10 

ダイナミ矽カントリークラブ 

-6 

さあ私は誰でしょう。 
正解者先藩3名楢ジユ 

ノーマル 

ース丨本サービス 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

セクセクス 
(逢付き） 

2,846,700 

えむてい。 

ノーマル 3 機設定 

2 届クリア 

2 

タイムトラベラー 

2,132,800 

☆UF0 灸呼びます ☆ 
ESSAY 命新命明 

ノーマル 3 人設定 
ALL®X2 

3 

ボンバーマン 
( ノーマルゲー厶） 

8,402,500 

背い™ 

ノーマル 3 人設定 
ALL(IP) 

4 

トンプル 

20,433,585 

あと 200 万だ！ 

ESSAY-EPT 

ノーマル 3 匹設定 

ALL 残 5 

5 

ルースターズ 

(逸付き） 

1,556,000 

ESSAY-Mig- 空生透 

ノーマル 2 人設定 
ALL 残 5 超へ夕 

6 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(ファイター逸付き） 

3,386,900 

☆キッチンフアイター ☆ 
開発: S0L 研究所 

ALU« 固な汚れ 
をすばやく分解!！ 

7 

ザ•キングオ之ドラゴンズ 

(クレリック、逸)付き） 

3,439,500 

☆まあじゃんクレリック ☆ 
開発: S0L 研究所 

ALL お父さんのスト 
レス解消に… 

8 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(トワーフ、®付き） 

3,473,500 

☆湯豆腐 ☆ 

製作: S0L 研究所 

ALL 

今晚のおかずに… 

9 

ラッドラリー 

JNIGHT) 

2' 54〃237 

ESSAY-S0L 

ノーマル設定 

ALL(IP) 

10 

ラッドラリー 

iRAINj 

2' 53〃58 l 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 

ALL(IP) 


八イスコア通信店か 


難ブレイシティキャ〇ット旭川 
(北海道) 

とつぜん冬がきました。 

〇ゲ—ムブラザヴィクト U ア(北 
海道) 

最近八イスコアの活気がありま 
せん。10コ埋めるのに苦労します。 

〇ゲ—ムランドキンコンカン{宮 
城) 

月2日はスト1トファイタ 
— II をフリ I ブレイにして対戦大 
会をやります。ぜひぜひあそびに 
キ Jr < ださい。 

〇ブレイランドファンタジア a バ 
レンシア(秋田) 

山本リンダもびつくり、近所に 
熊出現—「リンダ熊つちや3 Dj 
(半分本当) f r O m ファンタジア 

〇モンテカルロ (群馬) 

第 1 回ゲ—厶大会が：；：/ 23 開催 
された。今後全米ヨ—ヨ—チャン 
プ他をゲストに第2回を開く予定。 
「ぜひ2回目 やつて」 とドンドン 
言お~つ。 

プレイランドカ—二八ル 

熊本の WGFC - UM A さん、 
ビデオど5もありがと -3 ございま 
した。ゲ—厶プラザの皆さんにも 
よろしく。店員 S 常連一同 

〇ゲ1ムイン DAIEI (千葉) 

貴誌12月号 P . !07の「スト 
n 対戦専用台設置 j について 
——店では4台のスト n の I つち 
2台を対戦優先台(専用ではな 
い)としてあ〇、その2台は一台 
が「八メ技」あり、もう一台は 
「八メ技」自粛台としてます。 

〇池袋ブレイ I フンドラスべガス 

i 


年末年始はやすまずに営業して 
おります(営業時間変更あり)。 

0八イテクノ|べル神保町&〇\ 
L タロ I ( 東京) 

店内筐体 I 部替わりました。で、 
スターブレード入荷、連射も入っ 
てます。沙羅曼蛇、イメ—ジフア 
イト4 P あります。お好きな方はど 
I っぞ。目つ杏の悪いただの店員、 
綿貫®0 

〇荏原ゲ—ムコ—ナ I (東京) 

えばせん常連紹介第 7 ,JA 
G 丨 Ax — の場合▼いわずと知れ 
た外人ゲ I マ—。国籍はアメリカ 
で R {箸は使えない)。片言の日 
本語でコミュニケ—シヨンを取る 
のだが'その中の80%はお下劣用 
語で R 。 ちなみに、怒ると FUC 
k の連発で近寄〇難い存在だ？ 

〇ブレイシティキヤロッ本 

(畏野) 

スタ—ブレ—ドに'八リバリ連射 
付ぎ与呂死苦—•右手の人指し指を 
押せ。 PC 静岡店様ありがとうご 
ざいました。 

〇オレンジ八ットとなみ{富山) 

スト n 大会挑戦者求厶、毎週日、 
祝やってます！ 

0ウィルト—クタイト—金沢(石 
川) 

フア mn ン SHOP「SHOP 
TA 1 TOJ 才 I プン ！ ソフト、 
八—ド大安売〇! 

0キヤノン最前嫌(愛知) 

ストリ1トフアイタ— n 大会が 
かなり熱いです(優勝者には記念 
品が送られます)。 

〇ビッグキヤロット京都(京都) 

遠征に来られる方は前もってお 
電話<ださい。いつでも一^します。 
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カジノカーニバル 


東京都立川市柴崎町 3- M 6 s (0425) 22-2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,403,200 

最近 山崎先生が来な 

いヘリを追ったのか？ 

丨コイン ALL 
ザンギエフ使用 

2 

ストリートファイター H 

1,740,900 

TP 0 

丨コイン ALL 
ガイル使用 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 

3,317,500 

TMM 

丨コイン ALL 
エルフ使用 

4 

タンブルポップ 

1,198,000 

SEP - FECT - T.E 

1 コイン ALL 

5 

サンダードラゴン 

3,682,900 

悪夢！！またもカジノで 
诵 行止がはじまる„ 

1-8 

6 

スラッシュラリー 

3, I 0"99 

競馬道にハマった 

Y . T . 

パリ•ダカ 
バイク使用 

7 

SD ガンダム 

969,450 

当店スト114 番 にはプ 

レーをしていると、 

6 面 

8 

タイ厶トラベラー 

1,031,610 

とりつく背後霊が出現 
丨度とりつくと3〜4 

セガ 

9 

スハ"イダーマン 

525,090 

時間ははなれない。 
誰か何とかしてくれ 

サブマリナー海 
パ 用 

10 

ストリートファイター II 

160,200 

消し去ってくれた方に 

はすばらしい事が？ 

口-スコアクリア 
ザンギエフ使用 


ゲームセンター UFO 

東京都町田市旭町 1-7-5 3(0427)29-5603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F -丨グランプリ 
( IP.B コース） 

7,2 I "053 

何故セ：が優勝;^プ 
を?納得いかない男 ll) 

P =40 優勝 
フェラーリ使用 

2 

F-I グランプリ 

( IP.D コース） 

8, 19〃159 

URX-EXS 
(遂に復活 か!?） 

全檐種ノーマル & 
ですラルース涯 

3 

ストリートファイター II 
( IP 、 ザンギエフ細 

1,542,300 

三十、四十はハナツ、たれ、 
六十才で一人前愈 

3 、 5万 XI 落ち 
爪 xo DX 34 

4 

ストリートファイター II 
( IP 、 ダルシム連付） 

1,6 93,900 

總臟ピが 

5万 XI 落ち 
爪 X 7 DX 49 

5 

サンセットライダーズ ( IP ) 

412,110 

ぼくは死にましえん! 
URX - 武田鉄也 BT 

lcll -8 連付 
ボスで死 PXI 

6 

スパイダーマン （ IP ) 

584,340 


IcALL 

B - CAT 使用 

7 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(IP •遑+必付•ファイター） 

1,947,400 

愛読書は：ロトピア〇 

段平(さ/も OKO ) 

残 XI W =8 
見せしめ其ノ砉 

8 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(IP •連+必付•ウィザード） 

2,322,600 

皆様の申請をお待ち 
してま一しゅ ( C ) タラオ 

残 X 3 W :7 
まさに I . J .0 

9 

F - I グランブ J ( ITALY ) 

Cmexicoi 

2' 09"5 I 9 
Z I 9"04 l 

Mr . シヤンプー先生 

只の穴埋メ野郎ビチヲ 

上下 IcALL 
穴埋メ用 でちゅ 

10 

F - I グランプリ ( BRAZIL ) 

( PORTUGAL ) 

3' I 8" I 8 I 
3 , 29^380 

棲息地は吉 JOE 寺! 
只今青春 ING!CAT 

上下 IcALL 
やはり穴埋め用昌 


丨 u l _ ( PORTUGAL ) I _ 3'29"38〇1只今裔塞陳 

中央プラザ大泉店- 3 


東京都練馬区東大泉卜 35-6 永楽ビル 2 F s (03)3978-5434 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F-I グランプリ 

(D コース〉 

8, 06" 634 

EYR 


2 

ゼクセクス 

1,361,200 

しなをはだし 
小学生 

2-3 

3 

ブロックブロック 

(ビギナー） 

76,170 

か一でのふう一 
まにあだよまにあ 

ALL 

4 

タンブルポップ 

078,900 

SN 0- しなを 


5 

クイズクエスト 

2,033,000 

こぐまもたつだ一 


6 

ストリートファイター II 

1,450,100 

ZAN コロッケコーラ 

ケン 

7 

ストリートファイター11 

1,432,800 

せっきいば一ん 
び一 

リュウ 

8 

ザ•キングォブドラゴンズ 

3,047,500 

M-K 

ALL 

WIZ 

9 

サンダークロス II 

1,365,370 

Z あるよ。びくっ 


10 

上海 II 

1,548 

あっなける!チー 
ちつがうよつ 



ゲー厶センターコパIII が 35 

神奈 )1 1県秦野市南矢名 62-42 S ? (0463) 78-0610 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャ:^ンコマンドー 

(IP •湩•ノーマル） 

123,380 

EXCEL - CYR-MST 

ステージ7 
ジェネティー彳吏用 

2 

キャブテンコマンドー 
( IP .® •ノーマル） 

113,850 

炎のニンジャマン!！ 
MDS 4 号- MIT 

ステージ7 
ショウ使用 

3 

キャプ f ンコマンドー 

(IP •逮•ノーマル) 

92,880 

EXCEL - CYR-MST 

ス7■ーン6 
フーバー使用 

4 

スフツシユラリー 

(IP •パリ•ダカ） 

3' 07"38 

スララリ 歴 3 日 
EXCEL - CYR-CBY 

ALL ノーマル 
バジェロ使用 

5 

ゼクセクス 

(IP •逢） 

2,561,200 

EXCEL - CYR-MST 

2周目7面 
ノーマル設定 

6 

WWF レツスルフエスト 
(IP •バトル□イヤル） 

ALL クリア 

変態ホモレスラー!！ 
MDS 2 号- AS . 

1コイン 
ノーマル設定 

7 

ギャ□ップ 

(IP •逸） 

933,530 

2 -D までノーミス！ 

2 -D で以上おそまつ 

2 -D 

ノーマル設定 

8 

ボンバーマン 

( IPVS 3 C 0 M ) 

ステージ7 

爆弾は5個•ボン® 

RAG . T-TEM 

6 WIN 

ノーマル設定 

9 

ボンバーマン 

ilP ) 

8,612,000 

ボンバー 6-5 研究会 
RAG . T-TEM 

ALL IUPX 3 

残 X 0 ノーマル 

10 

ストリートファイター II 
(ブランか®) 

1,680,700 

以上 ⑦ 

ALL PX 22 

ツメ .0 


タイトー小田原周辺 t 56 

神奈 j 1 1県小田原市栄町1 2-13-19 〇(0465) 23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スラッシュラリー 
(パリ•ダカール） 

y 08" 28 

CVM - 血祭り君 

1コイン ALL 
バイク使用 

2 

タンブルポップ 

509,300 

FCX @ 

ノーマル 

7-10 

3 

ゼクセクス 

1,149,100 

ぼくパンやさん NA 0 

ノーマル 2-2 

4 

8マン 

240,100 

おおヂヨセフイーヌ 

NA 0 

1コイン ALL 
残 X 0 

5 

サンダードラゴン 

2,354,000 

ZZG-PUL 

A -6 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,414,900 

CVM - 血祭り君 

丨コイン ALL 
ノーマル 

7 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,342,400 

TSO-CHIBIDEV 

1コイン ALL 
ノーマル 

8 

ストリートファイター II 
(E •本田) 

1,313,700 

シンシア 0 S.T 

1コイン ALL 
レベル7 

9 

ニモ 

1,695,900 

TS 0- マイマト Vt 

1 コイン ALL 

10 

ボンビングワールド 

50 面 

あ 9周二 

ノーマル 


八イテクセガ東松山 


埼玉県東松山市箭弓町 1-6-1 6 3(0493)24-3355 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイタ— II 
(ケン） 

1,519,300 

松山にうなぎ犬がき 

たじやむ犬もきた a 

PX 22 全機種 

ツメ XI 連付 

2 

ストリートファイター II 

1 ュゥ) 

1,487,200 

まだまだだよ〜んでも 
あと10万もでるのか？ 

バイソンのがし 

つめ X 4 

3 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,365,200 

あなたもまわればわ 

たしもまわる ART 

PXI 9 

ツメ X 0 

4 

ストリートファイター II 

1ブランカ) 

1,460,800 

CAN - K.C 

PX 22 

5 

ストリートファイター H 
ダルシム J 

1,393,000 

F - C.K 

PX 2 I 
ツメ XI 

6 

ストリートファイター11 

(春麗） 

1,424,800 

a - SCP - チャーリー 

PX 2 I 

7 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,375,100 

a - RGM - M.Y 

PX 20 
ツメ XI 

8 

ストリートファイター II 
(E •本田） 

1,505,300 

GMC - 小北さんぜひ 

来店して下さい- 

by © SER 

9 

トライゴン 

iipi 

1,904,540 

5力年計画か？ 

GKS-RMS 

2周 ALL 

残 XI 

10 

空牙 

(セイレーン） 

2,516,320 

GKS-ART 

2-3 


池袋プレイランドラスベガス ㈣ 

東京都豊島区西池袋 1- 没-4 0(03)3982-1817 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,570,700 

NGC-EIL 

2-7 連なし 

IUPXI 

2 

はちゃめちゃファイター 

13,257,440 

イエティ® 

歡 t 盤 

3 

ストリートファイター II 

(春麗) 

し467,400 

帰るは ちくしょう！ 
(ュ ザヮ) 

ALL 連なし 

DKOXIO 

4 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,366,300 

IMA ( I ) 

ALL @なし 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,392,900 

GKI 

ALL 連なし 

PX 20 

6 

F-I グランプリ 

申請なし 

だれかやってくれ 

ノーマル 
レバー 仕様 

7 

サンセットライダース 

申請なし 

お願いだからやって 
くれ 

2 PVer 

8 

ブロックブロック 

申請なし 

このとうり/ごやってく 

れ 


9 

スラッシュラリー 

申請なし 

チンチョンペーやっ 
てくれ 


10 






八イテクノーべル神保町 fiJ / L タロー 娜 

東京都千代田区神田神保町 M 4-4 0(03)3262-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

MJ -12 
( IP ) 連無 

1,290,590 

ほとんど完璧!以上!！ 
EXCEL-KUMA 

ノーマル ALL 
残=0 

2 

タンブルポップ 

( IP ) 

1,583,600 

店長は下ネタがお好き 
性欲大麿王!鶴 t 将 S 

ノーマル ALL 
残機つぶれ 

3 

パワーホイールズ 

(初級） 

Z 45"65 

これで二流に昇格。そ 

れが、 CYR-JUN 

ノーマル ALL 
「勝ち丨 

4 

パワーホイールズ 

(中級） 

3 , 25"54 

-絶句 SEX くん 

ノーマル ALL 
「勝ち, 

5 

パワーホイールズ 

上紐 

3, 26〃62 

K 0 MEGUNY ® 

ノーマル ALL 
「勝ち i 

6 

レーシングビート 
(フランス） 

3, 14"94 

FGK-MARY 

ノーマル ALL 

7 

スフツシユフリー 

(パリ、ダカール） 

3' 05"22 

A 0 KI くん。 

ノーマル ALL 
トラック伸用 

8 


777,000 

トメ®元帥 AXL 

ノーマル ALL 
残=2限界？ 

9 

スターブレード 

谨付) 

1,9 91,000 

平城自宅から5300万盗 
む!只今指名手配中 

ノーマル ALL 
こんな奴と住んで 

10 

フリルラ 

lip ) 

365,610 

しおしお君完敗です: 
まいりました。 STR 

ノーマル ALL 
て悲しい n ひむ談 


荏原ゲー厶コーナーが 166 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)3781-4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F - I グランプリ 

(A コース) 

6, I 2〃840 

EGC-©MKZ 

40 pts ※全機種ノ 
ーマル設定。 

2 

F - I グランプリ 

(B コース） 

T I 4"886 

シャバの空気は身にシミ 

るゼ!ドラ博 SEX 

40 pts 

3 

F -丨グランプリ 

( C コース) 

T I 3"559 

EGC-KYZT る君 

40 pts 

4 

F - I グランプリ 

(D コース） 

8' 08"208 

铒活 0 YA-G 

(来月やります J 

40 pts 

5 

はちゃめちゃファイター 
( IP ®) 

12,204,830 

铒活 JAG - 廬 AXI 

&ウッフ m 

6面 

6 

ゼクセクス 

3,156,700 

HST- ㊆ SPT 

2周 ALL 

7 

タンブルポップ （ ip ) 

1,220,300 

Miss •雅子さん 

ALL 

アメリカスタート 

8 

ストリート又ァイター II 
( E •本田®) 

1,672,000 

Mr . 雅史くん 

ALL つめ2 
DKOX 38 

9 

ストリート2イタ ー II 
(ブランヵ逢) 

1,713,400 

君は ㈡ サインをもらった 
かな?疏 Pow 様 

ALL 

10 

キングオフザモンスターズ 
( IP ) 

1,027,140 

痛 膣淫天海 

ALL 

ロッキー使用 


キャッスル SYOU 2 

東京都町田市原町田 6-10-10 s (0427) 28-8693 ( プレジャーキャッスル) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 
( IP •連なし） 

3,422,800 

EXL - ISH-RVS 
茶色人-老人-群人 

ALL 、 残 1 
ノーマル3橙設定 

2 

プリルラ （ IP ) 

421,190 

Mr . しおしお君 

ALL 、 残0 
ノーマル3人設定 

3 

ストリ-トファイタ -11 
(ガイル•連付） 

1,920,300 

イェローケロッピ 

IML-YUJ 

ALL 、 DX 43、2 本 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイター II 
(ケン•連付） 

1,500,500 

@今ゲ初全国 TOP ?! 

フェラ夫ヒーロー 

ALL 、 DX 20、0 本 
ノーマル設定 

5 

スフツシユフリー 

( IP •パリダカール) 

2' 08"03 

大晦日第2回スト11対戦 
大会予定(出場者募集） 

ALL 

ノーマル設定 

6 

レーシングビート 
( IP - U . S . A .) 

3,4 I "9 I 

俺が本物だ春から町田 
常連 GMC ニセ SPR 

ALL、NEW バ 

ノーマル 

7 

レーシングビート 

( IP . FRANCE ) 

3' 15" 14 

吴約束破ったなコラース 

CYR-CBY 

ALL、NEW バ 
ノーマル設定 

8 

レーシングビート 
( IP - U . K .) 

3' 44" 17 

年末年始は閼強導 f ?! 
アリーナ仕切りて巧） 

ALL、NEW バ 
ノーマル設定 

9 

ブロックブロック 
( IP - NORMAL ) 

303,180 

⑥氏この盲パィどう?！ 

EXCEL-KUMA 

R -38 

ノーマル3機設定 

10 

キヤメ ノレトライ 
( SP •壁抜け無し部門） 

2' 03"4 

業界のェリート i ース 

を進む PC - HRA 鲎 

2周目の準備はできて 
るか?先*談 


J 〇 YCOM ’ S ^ 


茨城県日立市千石町 1-6-14 ACC 中外レジャックビル 0(0294)34-3260 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,081,600 
1,536,200 

DEUS-HROKK 

ねこ 

2-6 連付 

2-3 無 

2 

餓狼伝説 

360,000 

疾斗 -show 

1コイン ALL 
テリー使用 

3 

はちゃめちゃファイター 

11,382,770 

D.S 

1コイン6面 

4 

スターブレード 

1,359,500 

愛する人よ、今、何を 
していることでしよう 

1コイン ALL 
連付 

5 

ザ•キングオプドラゴンズ 
丄 H — フ) 

2,308,300 

ココア大好き！ 

氷室万寿 

1コイン ALL 
武 X 3 防 X 7 

6 

ザ.キングオプドラゴンズ 
(クレリック） 

3,014,100 

H 0 NDAII 1 世 

1コイン ALL 

7 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(ファイター) 

2,545,200 

芹沢香澄 

1コイン ALL 

8 

WWF レツスノレフェスト 
(ロイヤルランブル） 

9人 

NAS 

1コイン ALL 

U •ゥォリァー 

9 

サンダードラゴン 

3,971,900 

病んでる人 D . S © 

1コイン8面 

10 

クライムファイターズ2 

1,000 +a 

Win - P - AB ! 

1コイン 

7周目で達成 


八千代プレイランドカーニバル 

千葉県八千代市八千代台東 1-6-1 7 0(0474)85-2235 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,506,200 

ゲームはいいがデモは 
バカ KSD-FCM 

ALL 

IUPX 2 

2 

トンプル 

19,414,600 

正月は福岡に帰省予定 
H.S 

ALL 残 X 6 

3 

エドワードランディ 

3,097,725 

師匠は KSG な人 
くそしゅ-団 GNP 

ALL 

完全ノーマル設定 

4 

はちゃめちゃファイタ 

12,021,150 

動物ムスタング! KSD け 
GACHAPIN 

g イン6面 
激寸き 

5 

WWF レツスノレフェスト 
(バトルロイヤル） 

BEAT 10 

10秒以内に終るな轉 

KSD-SAT 

ALL 

スローター使用 

6 

A-JAX 

2,160,800 

T 0 B 氏には届かず！ 

GMC - WGFC-MAR 

ALL 

7 

スーパー魂斗羅 

10,778,300 

KSD-IDA 金魚- 
同改め KSD-CWN 

2周目2面 

EASY 5 橙設定 

8 

ステイールガンナー 

633,170 

PC 駒沢のみなさん、お元 
気ですか? GNP 

ALL ガルシア 
83.4% 

9 

ストリート1 ァイター II 
(E •本田®) 

1,542,100 

謂髓謂 

ALU ^) ® XI 3 

爪 X 3 

10 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ ) 

1,519,600 

スクリュー X いっぱい 

救龍会理禀 KAZ . ほ） 

ALL ^ ( d ) Xl 0 


ゲームイン DAIEI パ 

千葉県市川市南八幡 4-1-7 a (0473)76-9764 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャプテンコマンドー 

141,480 

1 18,980 

HZ - 

S =8 ジェネティ 

S =7 キャブテン 

2 

キャプテンコマンドー 

104,940 
丨00,700 

ATS 

那魅ちん 

S =6 フーバー 
S =6 シヨ ー 

3 

F -丨グランプリ 

コース） 

6 , 19"016 

Yumi.A 

D - P =40 

G •ベルガー 

4 

F-I グランプリ 

JB コース ) 

T 25〃3丨7 

雅浅葱 

D - P =36 

R •パトレーゼ 

5 

F -丨グランプリ 

JC コース) 

1' 40"842 

KEI 

D . P =28 

G •ベルガー 

6 

F-I グランプリ 

( D コース） 

8 , 丨0〃733 

パトレーゼ野中 

D - P =36 

R •パトレーゼ 

7 

はちゃめちゃファイター 

13,257,680 

MIRAGE - 

MAX 

綱き .2 P 側 

STG =6 

8 

ゼクセクス 

1,552,700 

CHAT -® 

めあるじ一ぶ一 

STG =2-3 

IudXO 

9 

キャプテンアメリカ 
&ジ•アベンジャーズ 

891,002 

ATS 

ALL 

アイアンマン 

10 

ブロックブロック 

(ノーマル） 

1,735,850 

らんと 

ALL 
残=3 


プレイランドスカイシアター_ 

埼玉県深谷市西島町 2-20-25 0(0485)73-8667 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

はちゃめちゃファイター 

11,558,830 

小山から助;^人参上！ 

ESSAY - DIR ( R ) 

ノーマル3キ 

R =6( 入荷2日目） 

2 

ブロックブロック 

(ノーマル） 

427,800 

人生計画崩れっぱなし 

ESSAY - RE 0 -SP 

ノーマル3キ 

R = S 0( R=l 〜 

3 

ブロックフロック 

(ビギナー） 

90,310 

マニュアル野郎！ 

ESSAY - RE 0 -SP 

ノーマル3キ 

ALL 

4 

タンブルポップ 

1,491,400 

ファジー筐体にパ >?• 

ESSAY - REO-SP 

ノーマル3キ 

ALL (永バ未使用） 

5 

ドンプル 

20,536,890 

まだまだ甘を?とう！ 

ESSAY - EPT © 

ノーマル3キ 

ALL I 0 UP 

6 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,607,700 

野性パワーが i りん！ 

KUT 鏖法 WAPI ® 

ALL ザンギ落ち 

WKOX 38 つめ X 0 

7 

ストリートファイター II 

(E •笨 B ) 

t , 593,700 

超甘！次％丈きっと 

ESSAY - JUNCKXG ) 

ALL ^ j ) 

WKOX 22 つめ X 4 

8 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,483,500 

大林：子をなぐる会！ 

ESSAY-STER 

ALL タル落ち 

WKOX 22 つめ X 2 

9 

エイト.マン 

297,100 

全然わかりませ〜ん！ 

でもとっくに無いよ! 

ノーマル3キ 

ALL 残 X 4 

10 

F - I グランプリ 
( B コース) 

T 40 W 0 I 5 

競馬&スキー愛好家！ 

育山 

ノーマル完走 


ボニー•ワールド •ザ•コングが 3 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スラッシュラリー 

3 , 04"31 

西のらふある 

ノーマル 

2 

ゼクセクス 

1,126,300 

KILL THE JAP 

ノーマル 

連なし 

3 

S.D ガンダム 

139,200 

J-J 

ノーマル 

遇有リ 

4 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,207,800 

戦闘狂- 2 代目 

ヌケガケ 

ノーマルクリア 

連なし 

5 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,281,700 

戦闘狂-ヌケガケ 

ノーマルクリア 

連なし 

6 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,329,400 

K.T 

ノーマルクリア 

1 車なし 

7 

ストリートファイター II 

(E •本 由) 

1,193,600 

ガンバレ 七嶋 悟！ 

HAT - SZK ® 

ノーマルクリア 

連有 

8 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,161,500 

N . ピケ参上！ 

HAT - SZK ® 

ノーマルクリア 

9 

プルリラ 

20,000 

募集 中？ 

ノーマル 

10 

ウルトラマン 

810,600 

西のらふある 



106 















































































































































































































































































□iQ]- 回 ® 


東京都千代田区内神田 1 一 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ 



行 


Na 38 : ダライアス H 



No . 44 :AOU シヨー 



Na 50 : 大感謝記念 



Na 55 : ドラゴンセイパー 


(ふリかな> 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別 （男•女） 

ご住所 〒[][][]_ □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 



Na 80 : ベス トゲーム 



Na 67 : シューティング 

* |^3 - 


§im 



Na 46 : コナミ特集 


公 〆 :』/ 

私％ 


Na 51 : マジックソード 



Na 56 : SNK 新時代 



關:ストリ-トファイタ -1 



ストリートフアイタ ー II 


m 


Nd 40 : クオース 



NQ 47 : パロディウスだ I 






Nq 63 : 全日本スト I 大会 



Na 41 : ゲーメスト大寅 



Nq 48 : パロディウスだ I 



NQ 53 もしものゲーム 


JXn 


m 


ストリ-トファイタ - 1 



Na 65 : ゼクセクス 



Na 42 : グラディウス麗 



Na 49 : 東亜プラン 


mam- 


Na 54 : ゲーメスト大賞 



酬:ストリ-トファイタ -1 



Na 6 B : ゼクセクス 

















































































ed E ) to a s 0 ^ 

A . 


5 






d 3 d 3 (0 0 a 0 


X 

ik 


固区 ) O 0 s □ 




do ( x ) to 0 a □ 


^ S 3 (0 0 S 0 


I 


d 3 ED O 0 S 0 


m 


固 ED O 0 □ 0 




ED K 1(0 0 S □ 





g d 3 (0 0 S 0 


相 


m 

z 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 
0 
1 
3 

5 

6 


ゲーメスト 

バ ックナンノマーを 

お求めの方に—— 

①現在までのバックナンバー 

N0.38(’8911 月号） No.56(’91 4 月号） 

No.57(’91 5 月号) 
No.58 (’91 6 月号） 
No.59 C91 7 月号） 

ザ.ベストゲーム 

No.61 (’91 8 月号） 
N0.63(’9110 月号） 
No.65(’91 11 月号） 
N0.66(’9112 月号)さ 


No.39 (’89 12 月号) 
No.40(’90 1 月号） 
No.41 (’90 2 月号) 
No.42 (’90 3 月号） 
No.44 (’90 5 月号） 
No.46(’90 6 月号) 
No.47 (’90 7 月号） 
No.48 (’90 8 月号） 
No.49 (’90 9 月号） 
No.50(’90 10 月号) 
No.51 (’90 11 月号） 
No.52 (’90 12 月号） 
No53(’91 1 月号) 
No.54(’91 2 月号) 
No.55 (’91 3 月号） 


( 上記以外の No. は品切れです） 

㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文窖としてご利用で 
きます。 新声社 

削 3-3293-9321 


線 


m 


s 





ゲー メスト 

0.38 No .5 

0.39 No .5 

0.40 No .5 

0.41 No .5 1 

0.42 No .5 

0.44 No .5 

0.46 No .5 

0.47 No .6 

0.48 No .6 

0.49 No .6 

0.50 No .6 

0.51 No .6 

0.52 

♦お求めの号に〇印を 


新声社 

雑誌 03659 



4 

MV ： 


< I 

III 

I>V5 

n 



T 

T 


1 


A 


1月30日消印有効 


君こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 

ゲーム名 
スコア 
面数 


難易度 
K 数設定 


ゲーム 
センター 


PTS. 


月 日 


名前 


住所 


電話 



スコア 

ネーム 


感想 • 
その他 


以上のスコアを記録したことを証します。 


八 . 

O B B S 


u 

Ml VII 

V 

vjm 

Mat 

a 

寸 

i 

t4 

0 

令 

(CD [xl(0 0 □ Q 

VIK 
さ谷 

丁 

VjlVlt 
CM 
SI さ 

vs 

T 

>4 

ic 

AM 

和 



(夕仏•残機) 


お名前 


お電話 



@ 


店長 


書店（帖合）印 


部数 冊 


aq-c 

汫〇 /1 卿 ^ 螂回 ® 


1 

浴 8 舞 isd 


a^n 

撰 is-B-Fflfo/pr 

5Fda6 回 * 


Hp-ro 

塞 §d—2 

iid 


都！ J-B- 商 o/pr 

10 〜 roo<JXJ_&e>J 



avc 


還 8— o/fv 

负〇/1師泠 * 回髂 



5豕：： 


撰嬲- e 商 o/fv 

sy46 回緬 


Is 


3SV2H7 


7 K7 


N 1へ ； Tl 


a>M 


yJTrlT 


Jn 


2U 

Avllvc^-t— 


UIMS 


ol-i 


a ¥sr 


mialslc 噸 




vemvsT 

SJV2/T 


1 fvfi 7 





Q n c 



固閻〇 0 0 0 

3 

メ 

C 

m 

8 

S 

CB 

零 


さ f 
















































































































君こそゲ _)( ス M 




F -1 グランプリ 

A コース 

6' 11，273 

で1乳、すかな？ 

PAI ちゃん 

プレイシティ NASA 杉本 
町 （大限） 

B コース 

T 04"286 

CYCLONE- 

HURRICANE 

C コース 

713"559 

EGC-KYZ てる君 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

D コース 

T 48,252 

Prof.Y.N 

個人申請ホワイト八ウス 
箱錡 (福岡） 

スラッシュラリ- 

パリ.ダカ 

3' 04"31 

西のらふある 

ボニーワールドザ•コング 
(埼玉） 

WRC 

95 ポイント 

□SR-L.D.S 

プレイシティキャロット筑 
波学園 （茨城） 

はちやめちや 
ファイター 

連 付き 

30,860 ,250(2-4) 

CYCLONE- 

OMN-R.T 

チャレンジャー関大前 

(大阪） 

連なし 

26.199 ,060(2-1) 

□MEIOMEIOME! 

カンスポット:ランド 

(大阪） 

タンブルボップ 

1,606,900 

調布祭パワーだ H 

TWL-DON 象 ⑦ 

個人申謙モナコ 

(東京） 

コマンドー 

ジェネティー 

227,230 ®^ 

G.M.C. 

知恵な杏子 G 塔 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

キ^プテン 

192,87 〇* 80 ^ 

G.M.C.SPR 

翔 

196,110 

H.K 

フーパー 

169,880 ®^ 

H.K 

サンセツト 
ライダーズ 

695,370 (2-5) 

HE し 

ガンスボットプ K ランド 

(xm 

タイムトラベラ- 

2,132,800 

UFO を呼びます 
ESSAY 秘新命明 

八イテクセガ高 崎 

(群馬） 

ゼクセクス 

3,422,800 

EXLHSH-RVS 
茶色人一老人一群人 

キャッスル SYOU 2 

(東京） 

カックカック 

ビギナー 

90,310 

マニュアル野郎！ 

ESSAY-REO-SP 

プレイランドスカイシアタ 
一 （檐玉） 

ノー ▽ル 

1，956,840 

SDI-OMN- 

MFT-BQSTON 

チャレンジャー関大前 

(大阪） 

ドリフトアウト 

8' 26〃02 

G.M.C •みゃさん 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

パワーホイ-ルズ 

初級 

2'45" B 5 

これで二流に昇格0 
それが、 CY 闩 -JUN 

ハイ朽ノーベル麵8 

J / L 知- (東京） 

中級 

3,25"54 

CYR- 絶句 SEX くん 

上級 

3' 26"62 

KOMEGUNY 癱 

ザ•キングオブ 
ドラゴンズ 

クレリック 

3,439,500®# 

まあじ^んクレリック 
開発: SOL 研究所 

八イテクセガ高® 

(群馬) 

ドワーフ 

3,473,500®# 

湯豆腐 

開発: SO し研究所 

ボンバーマン 

j-im-k 

9,425,400 

挨拶がないっ II 

UYK® 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

バトルゲーム 

レベル 9 

WZH 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

3 個で楽勝 n 
相撲兄弟 Y.N® 

プレ^ィ NASA 杉本町 

汰阪） 

桑原政男 

個人申講 

ゲ-ム方扣スモス （大阪） 

ザ.シンプノンズ 

連 付き 

180,500 

ホットドック•むか 

KNG 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

連なし 

176,100 

アップルティー FC? 
CYR-WIZ 熟㊣® 

明石ラボス 2 F ゲームコーナー 
S 。 キォ （兵庫） 

スターブ レー ド 

連なし 

1，705,300 

H.I 

イェロー八ット 

(愛知） 

サンダー^ ロス II 

サンプル Ver 
⑩ 付き 

8.841,280(11-7) 

闕龍一 MATSU 國 

イェロー八ット（愛知） 

発売 Ver 
連付き 

9,773 ,630(11-3) 

KGP -発狂®® 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

発売 Ver 
運なし 

7,887,820(8-6) 

MMZ-BOM ㊣ 

ジャンボ &A 巳 C 

(大阪） 

ゴーリ-ゴースト 

529 

fort- 釧路の神様 

個人申諝プレイシティ 
キ V ロット菱光（北海道） 

毆ブレイザーズ 

99.999 +« 
KD=631 

旧 H- 八口ーキティ 

◎㈤ 

明石ラポス 2 F ゲームコーナー S 
ビ^キオ （兵庫） 

クイズクエスト 

7.421,000 

おにやんヨ！ 
カリスマはコロスケ 

個人申請プレイシティ 
キ^ロット駒沢（東京） 


フアンタジアキヤロットたまブラーザ店料 


神奈 j II 県横浜市緑区美しが丘1 -5-8 s (045) 903-405 B 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スラッシュラリー 
(パリダカ） 

3' 09"02 

VFR 

全部ノーマル設定 

ALL カミオン 

2 

F -丨グランプリ 

B コース 

T 48"688 

ハリヤー® 

ALL 26 P 

中嶋使用 

3 

サンセットライダーズ 

686,530 

NOVIEt 

2周目ムチボス 

BOB 使用 

4 

スターブレード 

j , 430,800 

H.S 

連射付 

5 

ゼクセクス 

2,818,300 

ITA ちゃん 

1周目1面 

技使用 

6 

ストリートファイター11 
」リュ 

1,415,700 

天地君がんば!!® 

ALL 爪 x | 

7 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,371,600 

—道ごめんだびよ〜 

イパプリタ〈ん 

ALL 

PX 2 I DX 8 

8 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,491,100 

斉藤武士 

ALL 

9 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,360,200 

ザンギエフを愛する会 

001インタプリタ君 

ALL 爪 XI 

PX 20 

10 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,592,000 

M.I 

ALL 爪 XI 


ー ユー 人リ ーが 1 


山梨県甲府市国母 5-20-1 B 0(0552)28-8923 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

「1-グランカ 




2 

ドリフトァウト 

54 pts 

AKO-RS 


3 

SD ガンダム 

1,017,300 

ENC のアムロ君 

1 コイン 6 面 

(ノーマル） 

4 

キャブテンコマンドー 

16,850 

BAR 

キャプテン 

1面ボス 

5 

サンセットライダーズ 

166,360 

ダルシム • タチーホ 

ノーマル 

6 

スラッシュラリー 

3, 40"50 

オーベルシュタイン 
堀内 

ノーマル 

7 

ストリートファイター II 

1,268,900 

DRAGON 

春 I 

1コイン ALL 

8 

ストリートファィター II 

1,川,400 

BAR 

E •本田 

1コイン ALL 

9 

ストリートファイター II 

1,079,200 

TAKAO 

ダルシム 

1コイン ALL 

10 

ストリートファイタ ー11 

1,006,200 

DOT-SY 

ザンギエフ 

1コイン ALL 


西銀座ゲー厶プラザ… 


山梨県甲府市中央 1-12-43 3(0552)32-5656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

M 85,400 

T.H 

ALL PX 2 

ガイル 

2 

ストリートファイター II 

1,469,500 

MAN 

ALL PX 2 I 
ケン 

3 

ストリートファイター n 

1,419,000 

RYU 

ALL PX 2 I 

春1 

4 

テキパキ 

3,740,640 

MSX 

LV =298 

5 

SD ガンダム 

605,000 

ENC 


6 

ゼグセクス 

1,998,400 

C & P = ILM ® 

2-4 

1コイン 

7 

タンプルポップ 

1,199,300 

ムシくん 

ALL 残=6 

8 

F-I グランプリ 

P =22 

RYU 

a い、遅すぎる一 

ALL 

G •ベルガー 

9 

スラッシュラリー 

3'08"26 

FLAP-ANP 
あと何尹 > ちぢまるか 

ALL 1 位 

(パリダカ） 

10 

サンセットライダーズ 

231,430 

FLAP-ANP 
下を独占だ一 

R =6 


ゲー厶タウンフアンタジーが 3 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0866)72-5339 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス(達無し） 

1,397,000 

DRA 

敵のレーザーが 

踔はえ一っ！ 2-3 

2 

サンダードラゴン 

3,078,200 

EPT - ラッキースター 

H.S 

1有り 

STAGE 8 

3 

WWF レツスルフエスト 

STAGE 4 

HAN-EJK 

テッドデヒ"アスミス 

ターパーフエ外使用 

4 

タンブルポップ 

1,046,200 

AKI ちゃん 

1コイン ALL やっと解 

けたぜっ!！ 

5 

ブロックフロック 

112,820 

ガー 

へへんなブロック 

〈ずしとは… RI 4 

6 

ワルキューレの伝説 

693,120 

AKI ちやん 

1コイン ALL 初めて! 

(点ひくけど） 

7 

空牙 

2,136,420 

ACHA 

運無し 2-4 

8 

スカイスマッシヤー 

1,903,820 

DRA 

®- 

漲目ラスト 

9 

班求 

400,970 

CATHY ' K.T 

STA 6 EI 8 

10 

サンセットライダ--ズ 

求む! PLAYER 

こいつはすごいぜっ！ 

男のゲーム!く一たまんねエぜ 



プレイシティキャロット松本* =6 


長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル巳1 0(0263)35-6744 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,157,100 

T - PAC-FORNA 

2-5 工場出荷 

Iupx 3 

2 

ド m ァウト(レパー) 

9 , 24"72 

A-M 

ALL ノーマル 
D . P .=49 

3 

F-I グランプリ 

( A コース） 

6,35^430 

FGD -眷 

A コース ALL 
ノーマル 28 P 

4 

タンブルポップ 

1,082,200 

FGD-KWR 

ALL ノーマル 
残〇 

5 

スタ-ブレード(逢なし） 

1,371,400 

Tiny - 善の字 

ALL B 設定 

スキーに行くなら 

6 

ドンプル 

10,268,640 

AP 0© 

23面ノーマル 

車は出すから 

7 

ストリートファイター II 
(春麓） 

1,582,500 

Tiny - 善の字 

DX 34 爪 X.I 

ガソリン代は 

8 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,522,400 

KLM 

DX 28 爪 X 0 
はらってね 

9 

ストリートファイター II 

J (ダルシ厶 

1,387,600 

Tiny-BIE 

DX 6 爪 XI 

10 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(円ーフ） 

2,055,200 

T . PAC-BBC 

ALL ノーマル 


がらんがらん 


長野県駒ケ根市赤須東 6-3 0(0865)83-4123 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴィマナ 

549,020 

CO - RINN - 

TO.S 

63% 

もうやだ 

2 

ナイトストライカー 

51,081,820 

1 Saac - 
Lufv 

SALL 

WX 2 

3 

TATSUJIN 

1,588,420 

YANA 

AREA 23 I 

4 

アノレノ <レスタ 

2,889,000 

1 Saac-Lufy 
and GRIFIN 

2 PALL 

5 

ダライァス II 

3,383,750 

1 Saac - 
Lufy 

ALL(V 上） 

ノーミス 

6 

サイバリオン 

11,710,310 

1 Saac - 
Lufv 

ALL 

スーパー x 4 

7 

ミサイルコマンド 

61,505 

HHT !© 


8 

麻雀学園 

948,000 

あみ〜ご 

15人目に 
まけた 

9 

ストリートファイター II 

1,201,200 

1 Saac - 
Lufv 

吳ンヵ 

10 

ストリートファイター II 

!,145,200 

CO - RINN - 

TO.S 

ALL 

ケン 


八イテクセカ万代店 S 駅前店 w 


新潟県新潟市万代1 -1-25 ヴェルドミール万代1 F 3(025)241-1065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,268,000 

IMF - 繁野 

逢 

2 

ストリートファイター II 
(E •本田） 

1,401,200 

「情無用!ファイアー!」 
JQ 

PX 2 I ® 

DK 0 X 5 

3 

ルースターズ 

1,740,500 

ストザル皆川 

ノーミス ALL 
残 X 8 

4 

チャリオット 

4,371,900 

ムック•ガチャビン 

ALL 

5 

r ノブル 

17,764,560 

Yottaka 

ALL 

6 

ゲ^ f ングランド 

32,238,075 

ARROW-Good 

• P ® 

EASY 

ALL 

7 

ゼロウイング 

3,308,740 

「熱血!勇者ラムネス j 

AREA 11-8 
I 0 UPXI ® 

8 

ゼクセクス 

し612,400 

今、必殺の秘密リーチ 

2-3 おみくじ (d 
ずれ 

9 

ワルキューレの伝説 

1,167,170 

M = 柚生有里 

ALL BX 4 

ノールーフ 

10 

ドラゴンセイパー 

1,333,500 

MALr おおっと！どくば 
り」 DOS 

ALLOX 6 

ノーミス 


今年最後の全国集計です。 
今月のトップは F — 1グラン 
プリから。 ワー ルドグランプ 
リモ ー ドの、 4コ| スを集計 
しています。さすがに、フリ 
I ラン モード ( 16 部門)は、 
集計しません。悪しからず。 
ちなみに、全然関係ないです 
が、ス—パ I フオ—ミュラの 
トツプは今月はありません。 


正に世代交代0てとこですか。 

お次はスラッシュラリ—。 
ごらんのよラに2部門に分け 
ての集計です。パリダカ部門 
は、特に使用キヤラ別には分 
けませんでした。 

続いてははちやめちやフア 
イタ—。超インフレゲ—ムな 
ので、1億点を達成するまで 
集計する予定です。それまで 


は、例のごとく面数優先とさ 
せていただきます。 

そして、タンブルポップで 
すが、前回永パあ〇と書きま 
したが、実際には完璧ではな 
い(できない)ので集計しま 
した。 

キャプテンコマンドーは、 
キヤラ別集計です。今回の卜 
ツプは⑱付キ J 十⑧付ぎですが、 


㊣ なしのぼ5は今後の動きを 
見て分けるかど5かを考えま 
す。 

サンセツトライダーズは今 
回はキヤラ別集計はしていま 
せん。次回からキヤラ別集計 
の予定です。 

タイムトラベラーは 、*— n 
インクリアは一人。最近のセ 
ガはこの傾向が強い…。 
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天野スポーツの ゲー 厶 コーナーが 6 


愛知県西尾市高砂町41 3(0563)56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ブランヵ） 

1,421,300 

S.T 

1 コイン ALL 

2 

ルースターズ 

1,259,600 

GET 

1 コイン ALL 

3 

チャリオット 

3,517,400 

KSD 山田 

1 コイン ALL 

4 

デスブレイド 

863,240 

H.MIURA 

1 コイン ALL 

5 

出たな！！ツインビー 

1,481,200 

Y.T 

1 コイン 6 面 

6 

US ネィビー 

2,401,514 

HFKINAN.ST 

1 コイン ALL 

F -14 

7 

ナイトストライカー 

30,571,520 

MRI ㉚ 

1 コイン ALL 
ABDHLR 

8 

はちゃめちゃファイター 

4,735,730 

MR # 

1 コイン 4 面 

9 

SD ガンダム 

640,200 

c.c.c. 東 

1 コイン 5 面 

10 

D.D •クルー 

245 

M . M . 

1コイン4面 


ビッグキヤロット京都が 142 


京都市上京区河原町今出 j 1 1下ル梶井町 447-1 4ジョイシティ.プランタン B 1 F U (075)211 -4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボンノ ^ ー マン 

(ノーマルゲーム） 

9,425,400 

挨搜立ないつ!！ 

UYK 殺） 

ALL 残0 

15万ロス 

2 

ボンハ^-マン 

(バトルゲーム） 

LEVEL 9 +a 

WZH 

9 WINS 15:00 

レベルカンスト 

3 

ラッドラリー 

( M 0 UNTAIN ) 

1' 53"38 丨 

WZH 

ALL 

4 

ラッドラリー 

( RAIN ) 

2'53" 136 

WZH 

ALL 

5 

ザ•シンプソンズ 

180,500 

ホットドッグむかつく 
KNG 

ALL ノニミミ 
マージ逸® 

6 

サンダークロス II 

(ランク 3) 

9,773,630 

KGP - 発狂 

11-3 @ 

7 

トンプル 

20,635,940 

J.G.K-ALLiD 

ALL 残2 

8 

ガンフロンティア 

1,935,270 

GOL 屋 ㈱ 

ALL 運 

9 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,263,650 


ALL 運 

10 

ゼクセクス 

3,385,000 

タン 0 から来店 

UKY 忽 

2-7 lupX 4 
半泣き 


ダイエーレジヤーランドノ V 木店 

奈良県檯原市新賀町大字西垣内251 S (0744 E )3-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,446,800 

NABE 

( P ) X 2 I ( tox ? 

っめ x 2 r 

2 

ストリートファイター II 

丄ダルシムし 

1,274,300 

草地•笹川•富山 

平山でごわす„ 

あと8万5千。 

3 

ゆうゆのクイズで 

G 0 G 0 

234,800 

フリーザ DDT へ 
( どウーかな ㈣ 

途中三沢のタイガード 
M パ H 5 用 

4 

ギャ□ップ 

266,130 

TAMAI 

4面で没 

5 

ファイナルファイト 

3,884,510 

金時(真空パック） 

にんぢん 

あと10万ちよい! 
GUY で2機設定 

6 

ファイナルファイト 

(2 P ) 

IP 2,250,320 
2 P し 680,570 

IP •金時にんぢん 

2 P . Mr たりこ 

運の悪いガイ〜 
コーデー 

7 

K > プル 

8,996,450 

亜平 

ラウント *24 
でんぱ 

8 

チャンピオン レスラー 

(2 P ) 

23,058 ,500 
19,904.900 

春麗の恋人伸至&バル 
ログの弟隼人 T クレ 

伸—結婚したオレ 
バルログ命！ 

9 

マジックソード 

12,255,592 

これ以上のびそ一に 
ない SYV は公〇扈 

冬のボーナスは 
たった 2. 7ケ月 

10 

レゾン 


臨 0 麟 集中(運 



遊 ing ポイントセオラ 

滋賀県草津市大路 1-7-1 2 0(0775)62-0428 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,076,800 

WIN 

2-3 

lupX 3 

2 

雷電 

7,736,470 

近江からの 使者 


3 

KU フトァウト 

8' 45"62 

近江からの 使者 

ALL 1 位 

D . P =54 ランチャー 

4 

FH グランプリ 

(ワールド . D ) 

T 57"859 

TEA 

D . P =40 

Lys E •ベルナール 

5 

F - I グランプリ 

(フリーラン、モナコ） 

3, 19" 734 

TEA 

Lrs 

E •ベルナール 

6 

FH グランプリ 

(フリーラン、日本） 

r 56"301 

近江からの 使者 

呈 Id t 吾 

7 

キャブテン•コマンドー 

(ジェネティー） 

118,820 

® 

7 面 ボス 

8 

キャ：/テン•コマンドー 

(翔） 

96,960 

Y •お 

6 面 ボス 

9 

ストリートファイター II 

(ザンギエフ） 

1,492,400 

大津から460円 

HIR 、 たいプ® 

ALL パーフェクト 

10 

ストリートファイター II 

(ブランカ） 

1,490,000 

GAC - T / RI 0 

ULK ) 一 

ALL パーフェクト 
つめ xo 


プレイシティ NASA 杉本町店 ㈣ 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0(06)694-4909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F-I グランプリ 

6 , 11"273 

でばいすかな？ 

PAI ちゃん 

A コース 

D.P=40 

2 

F-I グランプリ 

T 04"286 

CYCLONE- 

HURRICANE 

B コース 

D.P=40 

3 

F-I グランプリ 

T 14" 656 

CYCLONE-CST 

C コース 

D.P=40 

4 

F 二1グランプ U 

8' 08"601 

まだ2日しかしてない 
SD 卜哭きの澈< イ 

D コース 

D.P=40 

5 

6 

ストリニよファイターII 

(春臛途 なし） 

1,596,600 

やめて下さい!© 

DEVICE-SSS 


ストリートファイターII 
(ザンギエフ彘なし） 

1,590,700 

WK0 友の会影の^帥 
最悪 ざます! NEC® 

DKOX27 
爪 x0( 殺す!） 

7 

ザ•キンク立ブドラゴンズ 

(ドヮーフ逢なし） 

3,385,900 

DEVICE-DEN 

b 2 ? 恐 1 

8 

■ブロックブロック 

(ノーマル） 

397,230 

OMN-MFT 

-BOSTON 

R.47 

9 

ポンバーマン 

必トル) 

WIN 15 

3 個で楽勝!！ & 

相撲兄弟 Y.N® 

16:30 

LEVEL 9 

10 

ボンバーマン 

(ノーマル） 

2,849,400 

DEVICE- 瓣 

皸業 哒^トア係 

ALL 残 0 
開放 ifc 禁 


扇が丘レジヤーセンターが 15 


石) 1 1県石 j 1 1郡野々市町高橋町昍 -2 s (0762) 48-3765 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,485,000 

B-J 

2 周 ALL 

2 

はちゃめちゃファイター 

12,604,140 

B-J 

7 面連 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 

3,425,300 

大神宮 ZEN ちゃん 

ALL 

クレリック使用 

4 

ザ•キングオプドラゴンズ 

1,951,900 

AI 0 

ALL 

ドワーフイ吏用 

5 

ザ•キングオブドラゴンズ 

2,872,100 

剣匠 ZEN ちゃん 

ALL 

ファイター用 

6 

サンセットライダーズ 

304,360 

とりあえず 

1 ティー y 使用 

7 

サンセットライダーズ 

237,930 

ビリー•ザ•キッド 

XYZ 

皆-使用 

8 

SD ガンダム 

2,105,050 

&ちん大王ドクドク〜ッ！ 

ALLL 運 

9 

スパイ ダー マン 

544,960 

BEL 

ALL 

スパイダーマン 

10 

スパイダーマン 

552,030 

BEL 

ALL 

サブマリナー 


ゲーム インカナザワ ㈣ 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1 クレリック 

3,138,100 

(|)0 RC 

ALL 武 LV ‘ 

2 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1 ファイター)- 

2,954,700 

®0 RC 

ALL 武 LV ‘ 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1卜つーフ) 

2,241,900 

(Dorc 

ALL 武 LV3 敵 

4 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(ゥィザ-ド） 

• 3,365,400 

あとはエルフ 

ALL 武 1_ V 5 ぬ 

an 寸 

5 

ランパート 

52,064 

B-J 

5面中級 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,548,200 

KRT-RIK 

爪はがせ!] . 

ALL オールパ 
Dx ? 爪 X 2 

7 

ストリートファイター II 
(リュゥ） 

1,502,200 

あと 10 万 
ルビンスキー 

ALL PX 2 I 

DX 22 爪 X 3 

8 

ジョ ー &マック 

618,600 

KRT - K 0 S 

5-3 

ラストボス 

9 

テトリス 

999,999 

チャゲ&チャゲ*■チャゲ 

LINE =592 

10 

コラムス II 

99,999 

わに•わにを 

S .3 

J =293 l 


ゲームセンター大野プレイランド^ 

福井県大野市陽明町〗-1401 0(0779)65-1146 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

SD ガンダム 

325,250 

春 日翔兵 

ステージ 4 

2 

ゼクセクス 

744,100 

ハンパじやね 一ぞ 
G 0 LLY - ゴル P !! 

6面 

3 

ザ•キングオプドラゴンズ 
」エルフ」 

2,425,000 

IMF 

1コイン 

ALL 

4 

ザ•キングオプトラゴンズ 
(ウィザード） 

3,175,900 

IMF 

1コイン 

ALL 

5 

クロスソード 

(2P) 

7 章^ スト 
ナウシズ変身後 

SYL &VLK 

1コイン 

6 

WWF レツスルフエスト 

8 面 

IMF 

1コイン 

7 

ストリートファイター II 

(春龎) 

1,449,200 

SYL 

1コイン 

ALL 

8 



ダルシム活用講座の 

1エドモン K * 田のス 


9 

穴ウメ通信 


-パ-頭突きをヨガブラ 
スト (ココが ミソ !!） 


10 



で焼く。これでギャラリー 

も大ウケまちがい 

なし 


イエロー ノ 、ット ☆=114 

愛知県名古屋市中村区則武 H 1-9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スターブレード 

(連無し) 

1,705,300 

H.l 

ALL 

2 

はちゃめちゃファイター 
(連無し） 

16,158,520 

セガに続いコにも 
出演だ E.T 闘 

STA6E7 
出たなかわんビー 

3 

サンダークロスII 

(レツドサンダーII) 

8,841,280 

鬪龍 -MATSU 圜 

11-7 
(連付） 

4 

ストライクファイター 

171,437,310 

EXTEND II-帝王 

ALL 残0 
HIT=730 

5 

ゼクセクス 

2,533,500 

Y20 

ALL 残0 
lupxl 

6 

キャプテンアメリカ 

(ビジョン） 

843,002 

普通の人小田くん 

ALL 入荷2日目 

7 

B ンパート 

(中級） 

114,601 

何ちゅうの一® 

Yuimi 

ALL 

城 X3 ミス 

8 

3ンパート 

(f 進） 一 

112,478 

G.P.-®Yuimi„ 

ALL 

城 X5 ミス 

9 

プロックブロック 

(ビギナー） 

76,890 

DCC-AGAS-JJY 圜 

ALL ノーミス 

10 

ブロックブロック 

(ノーマル） 

417,820 

CR-X 名人 

(人生もうすぐ終わり） 

ROUND48 
強すぎる 


キヤノン最刖線が 63 

愛知県岡崎市康生通東 1-6 a (0564)25-2612 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

( IP ) 

2,231,700 

IML - MIR 0 K 

ノーマル2 - 6 

2 

キャプテンコマンドー 

(ジェネティー） 

7面 

BFM © 

ノーマル 
点数忘れた 

3 

ストリートフ1 イター11 

(ブランか®)) 

1,513,700 

IML - MIR 0 K 

PX 22 ALL 

K 0 X 6 

4 

ストリートファイター II 

(本田•逸） 

1,531,200 

IML-PET 

PX 20 ALL 
K 0 XI 8 

5 

レゾン 

もうなくなりました, 

最近ハイスコアを出す 

人が少なくなっていま 


6 

プリルラ 

誰もやっていません。 

す。（スト II の対整にハ 

マっているのが原因な 


7 

F - I グラン: A ； 

同上 

のだろうか?） 


8 

ファイナルファイト 
(ガイ•連なし） 

来月は☆がふえる予定 

北海道の佐藤さんは 
やく出してね！ 


9 

ストリートファイター II 

V 大 2?) 

参加人数第5074名 

第6回103名 

帰りの電車がない人は 

24時間のゲーセンで朝 

第5回 P 者は 
安田君(ガイル） 

10 

次は1月4日 -18 日です。 

P . Ml 0:00開始 

まで対戦だ!！（いつも 

みんなやっている „) 

第晒 p 者は 

中村君(ガイル） 


八イテクセガ長岡 S 高田 


新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイタ ー H 

1,141,600 

DESTROYER 
タカノ 

リュウ 

2 

ストリートファイタ ー11 

1,223,300 

ゲーム 小僧 

[•本田 

3 

ストリートファイターII 

1,249,500 

ゲーム 小僧 

ケン 

4 

ストリートファイターII 

1,369,900 

ゲーム 小僧 

春麗 

5 

ストリートファイターII 

1,305,600 

JMB 國 ジイア >1* 

ブランヵ 

6 

ストリートファイターII 

1,383,300 

P 0 W 様教の伝導師 
ALN くん 

ガイル 

7 

ストリートファイターII 

1,140,500 

KGB 

ザンギエフ 

8 

ストリートファイターII 

1,133,900 

唐澤 ゆるす by 柳澤 

ダルシム 

9 

ザ•シンプソンズ 

154,300 

H.Y 


10 

クイズ 学園 パラダイス 

999,900 

たけさまと ALiM 

カンスト 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又 147-1 0(0763)33-1863 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

はちやめちやファイター 

5,894,060 R -5 

ハット用語 事典 (大会 編) 
「坂林は？，噩沂大 

「くどき 屋 ジョー」 

閲 西に居ると言わ 

2 

LD クイズ Pt .3 

174,60 OALL 

会に出ないので f 加者 
がよく言う言葉®= 

れている謎の好色家0 
相手をした者 

3 

セルフィーナ 

126,700 R -4 

ラジコンをしている 事 
「有沢はめ i スト n で 

がボコボコのチー 
ズの楢になってし 

4 

ス/\ # イダー*7ン 
(スパィダーマン使用） 

494,050 ALL 

5キャラぐらい歩いてき 
て敵を投げる 禀„ 

まう為又の名を黑 
曜石の男と呼ばれ 

5 

オメガファイター 

6,522,100 2-7 

「今日名古 辱 の人は ? j 
…あいつら 金無えよ。 

y いるらしい《 

「 P 0 P ^ ぞ 君」 

6 

ス A イナルプレイカーズ 

1,3 23,210 R -5 

「プーゲー」 無释 ゲー 

マーの 事、 像い！ 

正体不明の哲学者 
のハズだが何故か 

7 

コットン 

2,020 ,850 2 周 
ALL 

「原聖二使用禁止やわ』 
ガイルがメチヤ強い 禀„ 

ペン^ラ等の 橢 外で 

見付ける事が出 

8 

ラビオレブス 

8,102 ,400 エキスパート 
ALL 

「日本人だったら Ryu ! 」 
あの弱い所が良いのだ 

采る。最近のおた 
本のレペルの低さ 

9 

ロストワールド 

7,815,200 ALL 

「おい! 渡 志也 ! j 

何故かよく使われる P 

を同志と共に 憂え 

ているそうである 

10 

チキチキボーイズ 

1,723,930 ALL 

日曜祝日は大会必/や 

ってます!参加者末ム 

「デイ-ノ滋』 

…お…お許し下さい 


ゲーム インセガ高岡^ 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 a (076 B )24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

2 

ストリートファイターII 
(*麗使用） 

1,430,500 

カリビアーニ 

ALL 

ノーマル設定 

ストリートファイターII 
(ヶ用） 

1,225,600 

T.l 

ALL 

ノーマル 設定 

3 

ストリートファイターII 
(ブランカ使用） 

1,204,900 

T.l 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイターII 
(リュウ使用） 

1,236,000 

なぞの 男 

ALL 

ノーマル設定 

5 

ゼクセクス 

1,452,900 

パイソン富山へ帰る 

2周目-2面 

6 

サンダーゾーン 

5,086 pts 

入れといて 

ALL 

ノーマル設定 

7 

コットン 

460,280 

桂南木 

1周目の6面 

4人設定 

8 

クライムファイターズ2 

88pts 

不屈のクイズマスター 

偭 BOSS 

ノーマル設定 

9 

ガンフォース 

2,277,200 

ロシアンハンマー® 

，91 

ALL 

ノーマル設定 

10 

R-TYPEII 

611,900 

SND -「 おたセクス j 

-LORD 

2周目-2面 
ベリーイーシー 


HI-TECHSEGA 金沢店 _ 

石川県金沢市片町 1-3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 
(連射 も一応付いてる） 

2,269,000 

FGK-VIRG0 

ノーマル 設定 

2届目7面 

2 

SD ガンダム 

(当然連射 付） 

2,292,050 

なぜのび犬かわからん 
片ちん大王& 

ノーマル設定 

ALL? リア 

3 

レツ ス ノレ フェスト 
(タッグマッチ） 

全面クリア 

G0R-ISD® 

すさま G-ARIES 

ノーマル 1 人プレイ、 

達成 者2 名 

4 

ザ•キングオブドラゴ:^ズ 

(ェルフ使用•金有.®有) 

5,587,800 

KRT-RIK 

ノーマルで ALL 
(今月は全部エ設） 

5 

ザ•キングオブ泛ゴズ 

(クレリック使用 •(!* ■•必 t) 

3,015,700 

ムツ シユ厶フ厶フ 
ルビン スキー 

エ出設定で ALL 

6 

タンブルポップ 

(永パだけど穴ウメ） 

面数 =7-4 

すしの弟子1号 (ISD は 
セコイ） 

(プレ伸-、カセギす 
ぎで死亡） 

7 

パロディウスだ!® 

(ツインビー®用 • マニ :^ ル） 

1,794,600 

MEAS(I 周目丨ミス） 

2 が ㈣ 出す物 

8 

ストリートファ < ター II 
(春麗 使用•逢無） 

1,477,300 

すさま G-ARIES® 

ALUPX20 

DX27、 爪 X2 

9 

ストリートファイターII 
(ダルシム使用•通有） 

1,488,100 

IKD-G0N 恥林 ® 

ALUPXI9 

DX?、 爪 X3 

10 

ストリートファイ J 一 II 
(リュゥ使用、逢有） 

1,618,500 

FGK-VIRG0 

ALL、 娘落ち 

DX4U 爪 X2 


ウイルトーク TAITO 金沢_ 

石川県金沢市片町 1-4-11 3(0762)62-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 

ウィザード)- 

3,388,200 

幻夢 魔神 衆 - XYZ 

1コイン ALL ^ U 7 

2 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(クレリック） 

2,442,000 

幻夢 魔神 衆 - XYZ 

1コイン ALL ^' J 7 

3 

ゼクセクス 

1,281,200 

MEAS 

(もと通天閣） 

ノーマル 

2-2 

4 

ストリートファイター n 

i リュウ i 

1,418,100 

松本 孝 司、 貴様に 人 
の心があるのか- 

1 コインノーマル 

ALL ^ 

5 

ストリートファイター ii 
(タランカ） 

1,363,600 

片ちん大王& 

化学は恐い!®力 

ノーマル ALL 

6 

ターミネーター2 
(ピンボール） 

860,457,610 

DNA-EZORDE 


7 

出たな！！ツインビー 

2,945,300 

片ちん大王^ 

伝七はヨヨィ! (B 

ノーマル IP 

2-3 

8 

スノー ブラザーズ 

2,569,520 

太田まるも 

ノーマル IP 
齡 ALL 

9 

パワーホイールズ 

712 

店員 SSS 

モノポリー大会は？ 

ノーマル IP 
破壤 

10 

レゾン 

163,800 

MEAS (もと通天閣) 

ノーマル 

逮付 


108 












































































































































































































































































雪 3 そゲーメスト! 




ラッドラ 1 J 一 

MGHT 

2,54"237 

ESSAY-SOL 

八イテクセガ高畸 

(群馬) 

RAIN 

2' 53136 

WZH 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

MOUNTAIN 

2' 53"381 

ドンブル 

20,635,940 

J . G . K - ALL © 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

夕-ォース~~ 

ニューパージョン 

1,379.800(2-4) 

USG - OME-HKR 
西田ひかる大好ぎ。 

ジャンボ SABC 

(大阪) 

ストライクフアイター 

171.437.310 
HIT =730 

EXTEND II — 帝王 

イェロ-八ット（愛知） 

パーニング 
フアイト 

397,600 

IAC —すほ一あほ〜 G 4 

個人申請オキモト 

(広島） 

ランパート 

中級 

114,601 

何ちようの一® 

Yuimi 

イェロー八ット（愛知） 

昇進 

12.478 

G . P.-®Yuimi 

レーシング 
ビート 

U . S . A . 

3' 401 

俺が本物だ春から 
町田常連 GMC ニセ SPR 

キャンスル SYOU 2 

(東京) 

FRANCE 

3，13〃33 

MHC —ばびよん 

ジョイランドタイ! r ン 

(島根） 

U . K . 

3'43"24 

キタノイーグル 
梅ちゃんだよ 

ストリ-トファイ 
夕- II 

リュウ 

1.618.500 

FGK-VIRGO 

八イテクセガ金沢 

(石川） 

ケン 

1，628 .500 

STEAL-CYR 

HAK 

今市ゲームセンター 

(栃木） 

本田 

1,593,700 

超甘1次回こそきっと 
ESSAY - JUN ®© 

プレイランドスカイシアター 

(埼玉） 

春麗 

1,622，100 

冓春握りめし 
べんべん草 ICE 

ゲームプラザ 

(熊本) 

ブランカ 

1,607,700 

野性パワーが足りん1 
KUT 魔王 WAPI ® 

プ K ランド; WK シアター 

(埼玉） 

ガイル 

1，920,300 

イェローケロツビ 

IML-YUJ 

キャッスル SYOU 2 

(東京) 

ダルシム 

1，705,600 

RGB-STC 

個人申講橋本コンピュー 
タランド （神奈川） 

本田•魯付$ 

1，672,000 

Mr . 雅史くん 

荏原ゲームコーナー 

(東京) 

プランカ.®付き 

1,713,400 

君はもうサインをもらったかな？ 

® P 0 Wi 

ザ•キングオブザモンスターズ 

1,027,140 

痛腔淫天海 

荏原ゲー厶コーナー 

(東京) 

ステイールガンナー 

1,132.680 

INGS - 占い野郎 

ジャンボ SABC (大限） 

ガンフロンティア 

鏽付き 

1，935,270 

GO L 屋 ㊣ 礬 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

エドワードランデイ 

3.097,725 

師匠は KSG なん 
くそしゅ一団 GNP 

八千代プレイランド カーニバル 

マジエスティツ 
クトゥエルブ 

運なし 

1,290,590 

ほとんど完璧1以上 I ! 
EXCEL-KUMA 

八イテクノーベル神保町 S 

J/L タロー （東京） 

パロディウスだ！ 

ビッグパィャ- 
運なし 

2,749,400 

CGS ⑤ 

個人申講オキモト 

(広島） 

ブロクシード 

線 

487ライン 

テトリス; a ? n 止義 
最朽インだ!1の RAN 

個人申請テクモランド 
武蔵野 （東京） 

アサルトブラス 

イージー 
運付き 

1.263,650 

HOP ®©©© 

JBO 使用 PAJ ® 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

前回の訂正 

ブロクシード 


470ライン 

夢子ちやんの次にフ 
リッキーが好き II の RAN 

個人申講テクモランド 
武蔵野 （東京） 

サンダべ 7 ロス II 

習 付 T 

8,986.220 

KGP-TUR 屋節 

ビッグキヤロット京都 

(京都） 


今までの訂正 


ダレンム 


ダ腻 


11月号分 


春麓®なし 


11月号分 


春麗齣き 


12月号分 


春麗葎なし 


荏原ゲーム コーナー 


キャッスル SYOU 2 


個人申請巳旧 WAVE 


キャッスル SYOU 2 


プィ NASA 杉本町 

(大阪) 


1,420,500運 


36964522345 (試合 数) 


1,492,300達 


E 大えラ織城 G 落ぶ 


1,535,500 


@なしの ICE 君 


1.572,100 




1.565.700 


□EVICE-SSS 


スド」 一 トファイタ- II 
ストリートフアイター II 
ストリ-トファイタ— II 
スト 1 J — トファイター II 
ストリートファイター II 


川島玩具店 


兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町 1411〇 (0794) 42-0094 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

WWF レッスノレフエスト 

タッグマ t^ALL 

G - WAX-GTRII 

| ウォーリア & デヒブス 

2 

WWF レッスンレフエスト 

バトルロイヤル ALL 

G . WAX-TAR 

アースクエイク 

3 

ザ•キングォブトラゴンズ 

2,025,100 

G - WAX-GTRII 

ALL 

ファイター 

4 

SD ガ> ダム 

605,000 

G - WAX-TAR 

R .5 

5 

ストリートファイター II 
(リュウ) 

1,418,500 

GIW 

ALL 

PX 2 I 

6 

ストリートファイター11 
(ケン） 

1,408,600 

G - WAX-TAR 

ALL PX 22 

夕 M ) がしたぁ〜 

7 

ストリートファイター II 

(春蠹） 

1,413,400 

KRO 

ALL PX 22 

8 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,291,400 

G * WAX-TAR 

ALL PX 20 

9 

スノーブラザーズ 2 P 

687,920 

WIN & 吉田 3 

39めん 

10 

ハイパースポーツ 

スペシャル(連なし） 

424,020 

PLY 

ALL 店内全機種ノ 

ーマル設定 


明石ラボス 2 F ゲーム コーナー S ピノキオ 


兵庫県明石市本町 1-1-32 ^(078)912-5616 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャプテンコマンドー 

(フーパー) 

93,400 

裏またたびキャロット 

猫耳くらぶ- WIZ 

R .6 Boss 

やる気なし夫くん 

2 

F - I グランプリ 

JA ) 

6' 25"435 

エンジンはゴム動力？ 

SVR-WGPer 

プロスト 32 P 

NASA 新開発？ 

3 

F - I グランプリ 

7' 42〃187 

ドラオエまだこない！ 

イタ鬣魔王 TAM りん 

パトレーゼ 26 P 

そろそろ届くか？ 

4 

_ 

ゼクセクス 

2,654,200 


全2周 ALL 

IudX 5 残 1 

5 

闘サブレイザーズ 

K 0 631 


ALL GLEN 

カンスト済です。 

6 

ザ•シンプソンズ 

176,100 

アップル S ス TC ? 

CYR - WIZ ®( i )© 

ALL BART 

ツメ欠けました。 

7 

ストリートファイター II 
」リュゥ) 

1,574,500 

目標1327万!薬局じゃ 

ね 一んだ よ TAR 

ALLW 爪 XI 

目欏 160 万だ！ 

8 

ストリートファイター II 

」ケ^) 

1,587,200 

サガット R .4 で終】 

2万落ち II!RAS 漶 

ALLM 爪 XI 

次回こそ 160 万 

9 

ボンバーマン 

(バトル） 

WIN 6 


2 か月！^)スコア 

TUN 君 

10 

ウルトラマン 

1,706,390 

TUN 割腹自殺記念！ 

MGZ (2 か月遲れ） 

完先々月スコア 

まだ間に合うか？ 


ジャンボ SA 巳 C が 38 


大阪府寝屋川市ノ\坂町 1 6-20 a (0720)23-1160 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

#セクス 

(盛無) 

2,569,500 

DEVICE - SEI ® 

ノーマル 2-6 

へボイ！ 

2 

FH グランプリ 

(A コース） 

6, 24〃562 

やっぱり.サイコは. 

ESW-FHH 

ノーマル 

36Dts アグリ 

3 

F - I グランプリ 

(B コニ•ス） 

T 16"499 

ESW - はなくそはなちゃ 

ん 

40 ots 

4 

F -丨グランプリ 

(C コース） 

T 19"584 

ESW - フォステイール • 

キヤオル 

40 pts 

パ f レー ゼ 

5 

FH グランプリ 

( D コース） 

8'03" 738 

玉川氏 

40 pts 

6 

サンダークロス H 

7,887,820 

MMZ - B 0 M ® 

8-6 ノーマル 

#なし 

7 

ターボフォース 

(New ver ) 

1,379,800 

USG - OME-HKR 

西田ひかる大好きの 

ノーマル 2-4 

タボ研復活！ 

8 

スティールガン ナー 

1,132,680 

INGS - 占い野郎 

ノーマル ALL 
92.5% 

9 

ドリフトアウト 

8,41"97 

ベーマガのえ一す 

ALL 54 pts 

フンナヤ 

10 

ブロックブロック 

(ビギナー） 

76,940 

UDA-AIM 

ALL 


チャレンジヤー関大前店_ 


大阪府吹田市千里山東 1-14-2 3(06)389-8072 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

はちやめちやファイター 

30,860,250 

CYCL 0 NE -0 MN - R.T 

mp グゎうそ 

12面 (2-4) 

2 

i ボンパーマン（バトル） 

LEVELS 

桑原政男 

13:04 

3 

ブロックブロック 

(ノーマル） 

1,956,840 

SDI -0 MN - 

MFT - B 0 ST 0 N 

5ミス ALL 

4 

サン b ットライダーズ 
(コルマーノ） 

694,760 

HEL 

2-5 

5 

?キャ潔 r ンドー 

1,103,020 

@よゅ〜ぁ-ベ！ 

R .7 

4人用台 

6 

キヤプ f ンコマンドー 
」ショー j 

33,990 

ただの穴埋めつす 

R .3 

4人用台 

7 

キャプテンコマンドー 

(ジェネティー ) 

88,260 

ピースやの使用君！ 

R .6 

4人用台 

8 

今回はお休み 

なし 

だれかスコアをのせて 

くつ… 

9 

今回はお休み 

ないって 

〆 切が早いせいか？ 

やるゲームはある 

と思うぞ 

10 

今回はお休み 

ここもなし 

来月はちゃんとスコア 

でうめたい 

NEW ゲームに 

パワーがない？ 


タウンスポツトプレイランドが 22 


大阪府茨木市中津町 4-3 s (0726)36-5900 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F-I グラン 

(B コース) 

r 07" 101 

CYCLONE - 

HURRICANE 

IcALL 

D - P =40 

2 

キャプテンコマンドー 

89,920 

PEC 

6 面ボス 

キャブテ用 

3 

サンセットライダーズ 

695,370 

HEL 

2-5 

4 

スター ブレード 

逢なし 

1,649,700 

DEATH-WISH 

( STG ) 

95万で OCT 

のこり ゲージ 黄の2 

5 

スラッシュラリー 

( WRC ) 

3' 07〃33 

VIDEOGIRL 

Al S •〇紛 

IcALL 

バイク使用 

6 

縊 r ラベラー 

1,842,930 

OME-PLAS 

KAN ( STG ) 

IcALL 

IudXI 

7 

タンブルポップ 

1,392,400 

SHADOW - ZZ ® 

IcALL 

8 

はちゃめちゃファイター 

26,199,060 

0 ME !0 ME !0 ME ! 

2-1 

9 

ブロックフロック 

(ビギナー） 

75,610 

NSG - M.Y 党- T.M 

ALL 

10 

ボンバーマン 
(バトルモード) WIN 4 

6〃40 

DEATH-WISH 

( OME ) 

LV5 で死亡 


タイトー- r ン 002 スタジアムが 8 

大阪府豊中市玉井町 1 -1-36-1 02 〇 (06) 844-0586 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス（連付） 

3,128,700 

個人申請ヒ> ボンパン 

食パンマノ?） 

ALLIupX 2 

大吉 

2 

スタープレード 
(連付） 

1,958,800 

0 ME - STG - 

まえしまかんきち 

ALL 

え一、あと 10 万 

3 

ギヤ□ッブ 

(連付） 

8' 29"00 

USG -0 ME - 

K . N ^ 

2周 ALL 

999.999 

4 

ザ•キングオフドラゴンズ 

(ファイター麵） 

3,295,100 

飄 KW 

ALL 

Lvl 

5 

ザ•キングドラゴンズ 

(ゥィザ-卜—） 

4,017,000 

KIW (^& XS ^® 

ALL Lv 5 

鳥終了時103万 

6 

ザ•キングオフドラゴンズ 

(卜つーフ咖寸） 

2,694,400 

CYCLONE-KIW 

ALL 残0 

Lv 4 うんこ 

7 

ストリートファイター II 
(ガイル連付） 

1,687,900 

CYCLONE - 

HURRICANE 

ALL PX 20 

つめ X 2 DX 24 

8 

ストリートファイター a 
(ダルシム細 

1,441,400 

HYAKU - U 6 F 

松略よゆうじいえふ 

ALL ^) 

つめ X 3 DX 6 

9 

ストリートファイター II 
(E •本田遑付) 

1,628,300 

CYCLONE - ^ 

貂合金で CST ® 

ALL バルログミスつめ X 
IDX 36 

10 

プリルラ 

200,220 

ど一せ H 未満 

Xenom ®©) 

6面 


アミューズ S レストメイヨーが 53 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル 0(0798)22-7210 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スターブレード 

1,478,000 

®( KMG ) 

ALL ※全機種ノ 

ーマル設定です。 

2 

F -1グランプリ 

(A コース） 

6 / 24 ,, 728 

KIN ちやん 

ALL 36 pts 

3 

F-I グランブ^ 

(B コース） 

T 32*292 

FZT 0@ 

ALL 36 pts 

4 

サンセットライダーズ 

379,600 

典子 

8 面ボス 

5 

はちやめちやファイター 

11,438,910 

@( KMG ) 

晒後半 

6 

タンブルポップ 

1,096,900 

@( KMG ) 

ALL 

7 

ドリフトァウト 

8, 56〃00 

たけ P —！ 

ALL 54 P 

セルカ使用 

8 

クロスソード 

残23,100 GOLD 

典ちやん 

ALL 

9 

ストリートファイター II 
(ケン） 一 

1,564,300 

RAS 

ALL ® ツメ=1 

10 

D . D . クルー 

JF.FJ 

359 

B.Run 

ALL ※全機種 

® なしです。 


ゼクセクスは稼ギ J に突入。 
確実に 1 UP させる方法(特 
定の場所のみ)があ02 up 
は確定。そのあとは運か…? 
また、未確認ながら、バグで 
スコアが入る(べらぼうに) 
とい5情報がありますが、こ 
れは集計外とさせていただき 
ます(通常ではできない)。 
ブロックブロックのビギナ 


In — スは今回から集計 II 始 
です。 

ボンパ—マンのバトルゲ— 
ムは、レベルがストツプする 
という事実上のカンスト。こ 
れ以上やつても意味がないの 
で今回で打ち切りです。 

その他、久々に更新したゲ 
—厶がかな〇あ〇ます。 

さて、訂正のコ I ナーです 


が、サンダ—クロス n で、前 
回発売パ—ジョンの記録が実 
際にはサンプルパ—ジョン 
(と思われる)だつたとお店 
からの申>±=口があ0ましたので 
訂正させていただきます。 

また、ズラリと並んだスト 
n の群れですが…例のあれ 
(久々に聞いた卩)でつぶ CV 
れた記録が復活したとい5こ 


とです。 

また、今回集計されていな 
い SD ガンダムですが、永パ 
が完璧になつたそ5なので打 
ち切りです。 

今回10店未満だつたゲ—厶 
は、プリルラ、餓狼伝説(キ 
ャラ別集計予定あ D )、 ロボ 
ァ—ミ I です。 (悠理) 
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GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

F-I グランプリ 

( A コース） 

6'33-567 

- -Z 

ノーマル 

32点 

2 

F-I グランプリ 

J ィ之リァ) 

2' 06"849 

AIA 

ノーマル 

3 

F -丨グランプリ 

(サンマリノ） 

2 , 27"2丨8 

ぃ1 

ノーマル 

4 

サンダークロス II 

835,620 

道翔 

ノーマル連無 

5 

WWF レツスルフエスト 
(バトルロイヤル） 

8人 

ヘアーサロンユキ 

with TATSUYA 

ALL ノーマル 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,357,300 

TAK 0 - X f 9 l 

ノーマル@無 

7 

ザ•シンプソンズ 

142,700 

WWF by 大仁田 

ノーマル 

8 

リーグボウリング 
(スコアゲーム） 

299 

YTS 

ノーマル 

9 

スーパー ワールトプタジアム 

2-13 

YTS だよ一ん 

池久保！ 

3回コールド 

ノーマル 

10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

3,216,100 

たるる ☆ 

2-7 激寸 

IUPX 4 

2 

スラッシュラリー 
(パリダカ） 

3, I 0"06 

PIA-JAN 

ALL 全機種ノ 
—マル設 

3 

タンブルポップ 

オー W リア 

わいわい 

ALL IUPX7 
^0 

4 

はちゃめちゃファイタ 

14,139,600 

L0N@ 

R-6 BOSS 
如寸 

5 

F -丨グランプリ 

(A コース） 

6,31"188 

N.N 

ALL 

6 

F-I グランプリ 

(D コース） 

8' I 9"51 1 

N.N 

ALL 

7 

ボンバーマン 
(バトルモード） 

LV.9 で死亡 

PIA-CNT 

WIN=8 

10,02" 

8 

ブロマクブロック 

76,290 

くまプー㊣ 

ALL 

9 

レゾン 

513,800 

穴埋め君 

ALL 寸 

10 

サンダーブラスター 

入荷待ち 

早く入荷してよ 

早く早く 


モンキー八ウス本館 w I 5 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 s (092)731 -0053 


備考 




キヤヲテンコマン 

1 フーパー ) 


169,880 


W y - 


196,110 


If ヤプテン= 

L キャプテン 

F - I グランカ 

乂 A コース 


•ンコマンドー 

.ン L 


192,870 


40 PTS 

セナ 






F -丨グランプり 


はちやめちやファィター 


側 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

1,354,900 

SUR-PENJI 

2-2 

2 

ストリートファイター11 
(ザンギェフ） 

1,286,700 

M.T 

ALL 

3 

ストリートファイター II 

(春 1) 

1,377,300 

ごきげんパパ 

ALL 

4 

SD ガンダム 

914,400 

円胴円 

6面 

5 

/ Vソトトリックヒーロー 

トータル64 

UDA 

ALL 

6 

ザ•キングオブトラゴンズ 

4,183,200 

SUR - 林連研 NEW 

メンバー PENJI 

ALL 以下空港 

エルフ 

7 

スラッシュラリー 
(パリダカール） 

3, 12"丨7 

SUR - 連研会長 

R.T 

ALL 

とりあえず 

8 

シークレットエージェント 

894,200 

SUR - 今月もえもえ 

R.T 

ALL 

あと20万 

9 

アクロバットミッション 

613,300 

SUR - アクロバッコン R . 

T 

ALL 

まさに林連！ 

10 

オペレーションサンダ-ボルト 

3,170,400 

SUR - 実は Y.T の兄だ 

った？ R.T 

ALL 

まだまだのびる 


チヤレンジバンバン^ 

愛媛県松山市道後樋又 4-29 »(0899) 24-5583 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター n 

(春親） 

1,170,600 

ZZ ゆうびん局 

ラビタランド 

クリアー 

2 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,299,600 

SCI 

ラビタランド 

クリア 

3 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,257,900 

SCI 

ラビタランド 

クリア 

4 

ゼクセクス 

1,232,000 

T.P 

ラビタランド 

ノーマル 

2-1 

5 

ブロックブロック 

140,300 

ラビタランド 

19面 

6 

ゼクセクス 

1,723,100 

EXE 

2-4 

ノーマル 

7 

F-I グランプリ 

T 47〃466 

FER 

フェラーリ、アレジ22 
点 

8 

ドリフトァウト 

9, 18" 381 

FER 

54点ランチヤラ 

リーチーム 

9 

ブロックブロック 

73,290 

上海の人 

ビギナーコース 

ALL 

10 

スハ*イダーマン 

572,630 

NY 

ノーマル 

ALL 


ジヤスコ川西店プレイランド ☆= 7 


兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 0(0787)59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャプテンコマンドー 
(ジェネティ） 

52,520 

ULTIMATE 

WARRIOR 

R-4 ボス 

2 

キャ:/テンコマンドー 

(キャプテン） 

48,610 

イギー 

R-4 

3 

キャブテンコマンドー 

M 

46,450 

ICZER-£ 

R -4 ボス 

4 

キャプテンコマンドー 
(フーバー） 

36,520 

森下学 

R-3 

5 

a ポアーミー 

45,500 

森下学 

R-3 

6 

ゼクセクス 

2,227,800 

尼崎の J0Y 立花最悪！ 

MAT-MIZ 

2-4 lupxO あんな店 

二度と行かない 

7 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(エルフ） 

3,158,100 

卜部兼好 

ALL 

8 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(ゥィザ-ド） 

3,456,400 

卜部兼好 

ALL 

9 

出たな！！ツインビー 

2,996,100 

2-2 で即死 S*F 

2-3 

1周目223万 

10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
』 E . 本田) 

1,048,300 

VUL - YUY © 

1 コイン ALL 

2 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

807,200 

VUL - YUY © 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

1,092,500 

OYZ 

パ X 22 

4 

スーバーバレー，91 

126,320 

RYU 

ノーマル 

5 

SD ガンダム 

150,050 

Z •… 

3面ボス 

6 

ザ•シンプソンズ 

152,200 

VUL - YUY © 

ALL 

バート使用 

7 

ボンバーマン 

162,400 

季節のプロ a —グ *69 

ノーマル 3- 1 
ハハハ BABY 

8 

ゼグセクス 

1,126,900 

KEN 

最終面 

9 

スターブレード 

234,100 

初心者マーク 

やっぱり画面が 

いね 

10 

はちゃめちゃファイター 

2,526,200 

RYU 



ウィルト-クタ仆-大街道 s 空港店… 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 


イーストランドフアミリーカーデンか 8 


岡山県津山市川畸147イーストランド別館 0(0868)26-2527 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

セ》セクス 
(6^ なし） 

1,628,200 

あなたも私大ぱ一んだ 
TMC-SAN© 

1 コインハズレ 2 

周目 3 面®つ 

1 

セ》4クス 

通ぁり） 

2,203,800 

フェアレー y こよく出る男 

TMC-SAN© 

1コイン中吉 
21 S 51 m 

3 

WWF レツスルフエスト 
(タ ッグマッチ .4 P バージョン） 

STAGE 10 

おれの桜島衣根を食え 
っ! TMC-L0G© 

ウォリアーとデビ 
アス 1 コイン 

4 

スフツシユフリー 

(パリダカモード） 

3' I 0"52 

湯郷 温泉でリハビリ中 

カミオン使用 

完走1位 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム) 

1,345,000 

グラ II のブランカで 感電 
ブラウン管 SAN 。 

1 コイン ALL 

5万 XI のがし 

6 

クイズ大 捜査線 
(スゴロクモード） 

1 コイン ALL 

をれのマンボウ弾おくら 
え旧中ファ-ファ 

これでおまえも 
マンボウだ！ 

7 

rm 

80,392,090 

勝ちゃんは福山ぶよ歩い 
て行けるよ sanCD 

，溫 L 8 L 

8 

S^T ノ ダム 

(連ぁり） 

927,400 

室内有線でお経流すの 
やめ!み一んなばんだ 

丨コイン ST6 
ぽくぼくぽくぼく 

9 

ドラゴンスピリット 
(NEW バージ ヨン） 

622,480 

3 年ごしの初クリア！ 

残っててよかった田中 

1コイン ALL 
残 X 0 ライフ2 

10 

2020 年ス—パーベー切—ル 
(エキサイティング•リーグ） 

勝ち点 13 点 (16-3) 

當金 76.480 

発大佐宛 KISAMA 

☆ i 車 絡ヲサレタシ 

TM 使用 vsCD 

デッドボール多数 


ゲー厶八ウスカントリーボーイが 6 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 s (082) 872-1605 


ジョイランドタイトーイン 


島根県松江市西津田町 5-1-9 a (0852) 26-6236 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,358,200 

ABE 

ガイル 

2 

ナイトストライカー ( S ) 

81,822,540 

MHC-MAR 

1コイン ALL 

PBX 5 

3 

SD ガンダム 

607,900 

BAB 


4 

レーシングビート 

3, I 3〃33 

MHC - ぱぴよん 

フランス 

5 

レーシングビート 

3, 43" 24 

キタノイーグル 
拇ちゃんだよ 

U.K 

6 

クロスソード 

4-5 

P.Z ❿ 

1章スタート 

7 

スラッシュラリー 
(パリダカ) 

3, 14"47 

みんな辞めてくよ〜 

だれか助けてくれ〜!！ 

バイク使用 

2分30秒きれる？ 

8 

スフツシユフリー 

(パリダヵ） 

3 , IF 39 

B 7 すばらしいエン 

ディング bv 是津 


9 

プリルラ 

103,780 

なまうまぶんじん 

1コイン5面ボス 

10 

レーシングビート 

4' 06" 56 

4分切る方法教えてく 

JAPAN 


ゲー厶シティー DADA が 3 

島根県出雲市天神町 70-1 2 3(0853)21-8477 


アメニテイシテイ OZ が 23 

山口県小野田市西高泊 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,325,500 

為吾郎のキーホルダ 

一ありますか？ 

2-6 

2 

SD ガンダム 

1,461,600 

f 岡より飛来 
# FC - タッタカタ 2 

ALL 
宇部店 

3 

ブロックブロック 

79,940 

Mr . 床屋カマーン 
脱サラリーマン KAZ 

ALL ノーミス 
宇部店 

4 

ストリートファイター II 

1,332,900 

シパラク先生 

ALL ガイル 
宇部店 

5 

スラッシュラリー （ IP ) 

3' 06〃0 I 

トラック野郎 TZR 

パリ•ダカール 

トラック 

6 

スラッシュラリー （2 P ) 

2' 05"45 

トラック野郎 TZR 

パリ•ダカール 

トラック 

7 

サンセットライダーズ 
(2 P バージョン） 

490,920 

6 ERY 

2-2 

コルマーノ 

8 

キャプテンコマンドー 
(4 P バージョン） 

97,000 

SEE 

6面ジェネティー 

_ 

9 

餓狼伝説 

375,200 

FZ 40 W 

HIR 0 K 0 仕様 

クリア ANDY 
山口店ロケテスト 

10 

ストリートファイター II 

1,407,300 

リー少年だぁ!！ 

ALL リュウ 
南小倉店 


丸久ファミリーランド小郡店 


山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クロスソード 

5章ボス 

大学目前 AFP •まい 

ち一 

ご、ごめん!！ 

2 

ストリートファイター II 

1,416,400 

IAC - カンス党- 

DUN - まりあ 

リュウ 

PBX 2 IALL 

3 

ストリートファイター II 

1,173,900 

でぶゴ U ラの弟 

せいじ 

ALL ガイル小学生 

のくそガキ 

4 

エイトマン 

203,900 

すずきだ一！！スト II ま 

りあ君はうまい！ 

4-4 あともうひと 

いき！ 

5 

スラッシュラリー 

3 , 丨4"26 

まつおエロビかえせ 
(との) bv ろうら 

パリダカモード 

トラック使用 

6 

ダライァス 

10,000 ,000 +a 

再 入荷!！ 

七知、愛してるせ!！ 


7 

ゼクセクス 

1,155,000 

DUO 買ったぜ 

7面へたくそじ〇 

8 

スラッシュラリー 

3 STAGE 

やまだたろうの友達じ 

世界ラリー 
むれ、ょ！ 

9 

SD ガンダム 

だれかやってや一 

超むかつく- 

かくもんね一 

10 

キャプテンコマンド ー 

ハイスコア 募集中 

クリスマスどこかに 

ている栗とリス 

おろかものいしけ 

ん作〇 


ビデオゾーン50+ラビタランド 

鳥取県米子市灘町 2-52 s (0859) P 2-9748 


八イスコア通信®店03⑱ 


〇ブレイシティ NASA 杉本町(大限) 

スト n 対戦者募集中=これから 
うまくなりたい人、腕に自信のあ 
る方はぜひ当店まで。土曜の夕方 
以降なら OK です。遠征される方 
TEL ください。むかえに行きま 
す。 by 、 明けましておめでと I つ 
ございます NEC ⑱ S 通信欄パク 
ラレ大名(1) 

〇 VI ストランドフアミ：ガ| 
デン(岡山) 

サイバリオンでスコアを出され 
る方は係員にタマゴふキ J をお願い 
して <ださい。 

〇ゲ—ムシティ OZ (山口) 

oz 本店(小野田店)改装しま 
した。天井が高くなつていかにも 
広くなつたよ I つに見える HOZ 全 
店の中で一番ぎれいになつた小野 
田店にぜひ御来店ください。 

〇ビデ101ン 50 S ラピタランド(鵰取) 
今月はプレゼント n — ナ—でセ 
ガ粋正 18 インチテ—ブルにカプコ 
ンクイズ4とパネル付完成品を一 
名に差し上げます。多くの方のプ 
レゼントコ—ナ I への申し込みお 
願い致します。 


〇サブカルチユア(福岡) 

今年も才—ルナイトやります。 
12 月 31日〜1 月 1 日にかけてです。 
太宰府天満宮へ参拝したあとにで 
も来てください。西鉄二日市駅下 
車すぐです。ひよつとしたら才— 
ルナイトスト n 大会(自費?)を 
やつているかもしれません。皆様 
の御来店待つてます。 

〇サミ—八ウス(畏畸 ) 

冬休みの多数県外からの来店お 
待ちしています(常連 I 同)。 

〇ゲ—ムキャロット住吉(畏畸) 

年末年始も休まずに営業しま 
す！ヨロシクネ I ン！ウッフン I . 

〇ゲ—ムブラザ(熊本) 

大画面スト II 入荷。ボデイソニ 
ック付。 

〇編集部から。 

八イスコア質問 TELi 水•金 
の PM 6 時〜 8時まで。ただし、 
1月！ 3 .15.17 日はお休みで 
す。 TEL 番丄 (03) 3293 
19324、 やまかわまで。 
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前回順位 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

スト 1 J ー トフアイ ター II 

934 

カプコン： 

3 

2 

ゼクセクス 

561 

コナミ 

5 

3 

WWF レツスルフエスト 

413 

テクノスジャパン/テクモ 

一 

4 

F -1 グランプリ 

373 

V - システム 

2 

5 

機動戦士 SD ガンダム 

218 

バンフレスト 

4 

5 

ザ•キングオブドラゴンズ 

218 

カプコン 

一 

7 

キャプテンコマンドー 

156 

カプコン 

7 

8 

スターフレード 

154 

ナムコ 

8 

9 

ファイナルラツフ2 

152 

ナムコ 

11 

9 

スーパーワールドスタジアム 

152 

ナムコ 


クラツチヒツター 

89 


ンカ厶中心 


] 回順位 




ゲーム名 


得点 


メーカー名 


スト 1 j 一トフア•イター II 


893 


カプコン 


2 


WWF レツスルフエスト 


459 


テクノスジヤバン/テクモ 


ゼクセクス 


コナミ 


機動戦士 SD ガンダム 


318 


バンプレスト 


F -1 グランプリ 


310 


V - システム 


フアイナ)レラツブ2 


ナムコ 


ザ•キンヴオプドラゴンズ 


カプコン 


クラツチヒツタ - 


185 


セガ 


人 —I '(ーワールトスタシメム 


172 


ナムコ 


10 


10 


スターブ レー ド 


169 


ナムコ 


ボンバーマン 

12 

スーパー ^ナコ GP 

13 

抑プテン]マンドー 

14 

ドリフトアウト 

15 

128 

位 

124 

位 

115 

位 

79 



GP ラヂ- 


睛な BEST10 

プレイヤー人気中心 


サブカルチユア 


福岡県筑紫野市宮田町581 -6 黒崎ビル 



GAME 

HI -SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター11 

(ガイル) 

1,659,300 

縛に会いに資金集め 

マスク8号 （ SHB ) 

ALL ^ 

爪 XI WX ? 

2 

ストリートファイター11 

(ケン） 

1,514,300 

インスタント食品& 

勢奸家 SUR -® 

all 

爪 XO WX ? 

3 

ストリートファイター II 

(プランカ5射付き） 

1,571,900 

あすぱら俱楽部 

ACE - RANK 0 

ALL PX 2 I 

爪 XO Wx ? 

4 

ストリートファイタ ー II 

(ブランカ） 

1,498,300 

あにまるが一る2 

ACE - RANK 0 

ALL (d 

爪 XO WX ? 

5 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(クレリック） 

3,242,900 

鳥牛蒡がいる 

Bio 

ALL 

武器 レベル 1 

6 

スターブレード 

1,613,500 

Bit 

ALL 連付き 

7 

ブロックブロック 

(ビギナー） 

68,340 

DEATH MASTER 

Y 0 S 

ALL 

8 

スフツシユフリー 

(パリダカ部門) 

3 ' 1 1"36 

まだまだのびる 

おやぢ ( TAM ) 

ALL オフロート 

バイク 

9 

サンダークロス II 

6,479,270 

IN 0 ICK R 0 B 0- C 0 P 

7,-6 連付き 

10 

ゼクセクス 

2,048,700 

INDICK R 0 B 0- C 0 P 

2-4 


ゲーム インプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉区京町 2- B -7 S (093)521 -2040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
1*1) 

1,276,900 

NEI NIGHT 

1 C ALL 

2 

ストリートファイター II 
(リュゥ) 

1,379,300 

NML 

1 C ALLX ( P ) 

ツメ XI 

3 

ストリートファイター II 

1,376,700 

S.A 

1 C ALL 

4 

ゼクセクス 

2,776,200 

A . F . L-ELF 

IC 2 周目の 7 面 

5 

タンプルポップ 

1,177,000 

BUI 

ICALL 

6 

はちゃめちゃファイター 

4,937,360 

ペー 

IC 4 面 

7 

ブロックブロック 

(ノーマル） 

222,250 

JAM 

IC ST 25 

8 

チャリオット 

3,848,700 

VENOM 

ICALL 残4 

点かせナシ 

9 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1,809,900 

コブリナ 

ICALL 

ウィザード使用 

10 

タンプルポップ 

1,146,000 

清水 

IC ALL 

m _ 


PLAY - HOUSE アスカが 3 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

レゾン 

209,100 

0 GA -0 WA 

S -4 

2 

ボンバーマン 

ノーマル522,200 

バトル L -8 

Mr-AGM 

Mr-YUKI • 

S -4-3 

3 

D . D . クルー 

305 

IPA-KN 

S -5 

(エフエフ） 

4 

□ポ=1ップ2 

756,000 

Mr-TKO 

S -4 

(1 設） 

5 

エィトマン 

94,300 

IPA-KN 

S -3-2 

6 

コットン 

2,446,590 

0 GA -0 WA 

2 周 ALL 

7 

ストリートファイター II 

1,469,800 

0 GA -0 WA 

ALL 

(リュウ） 

8 

ギャロップ 

441,500 

Mr-CIA 

S -5 

9 

WWF レツス J レフエスト 

S -6 

Mr-KH 

(タッ a 

10 

ウイニングラン’91 

AT 3'0 ド566 

MT 2, 59〃 199 

IPA-MN 

IPA-MN 

ALL 

ALL 


サミー八ウス ☆=• 

長崎県島原市白土町 1033-6 0(0957)62-4547 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ゼクセクス 

1,763,100 

今から……かナ？ 

ACA-YS 

ミディアム 

2-3 

2 

ゼクセクス 

1,751,900 

就職決定!！ 

ACA - T - M-S 

2-3 

ミディアム 

3 

SD ガンダム 

615,550 

タリアできん!！ 

ACA-YS 

ノーマル 

5面ボス 

4 

サンダードラゴン 

4,269,000 

SUR - C - BOLT-VIC 

ノーマ么燧 

8面連無 

5 

K > プル 

13,634,240 

キラ少し、 

SUR-MIR 

ノーマル 

29面 

6 

チャリオット 

3,897,700 

久々の Play !! 

ACA-YS 

ノーマル 

ALL 残8 

7 

クライムファイターズ2 

131 

全然やらない。ただの 
穴埋めにしかすぎん!！ 
今から本番!!® 

ノーマル 

1周目 EXTRA 

8 

出たな！！ツインビー 

2,472,250 

ノーマル 

2-2 

9 

ジョイジョイキッド 

187,000 

やるものないしこれ 

しかない . MIR 

ノーマル 

5-6 

10 

サンダーク a ス11 

2,559,190 

® 無はつらいョ…… 

ACA-YS 

3-4 
難度 3. 


ゲーム キャロット住吉 


長崎県長崎市千歳町11 -B 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

996,500 

道向祐二 

高 1 年生 

2 

ボンバーマン 

20,400 

松本 美 則 

1-4 

高 1 年生 

3 

スラッシュラリー 

34 点 

森健二 

中 2 年生 

4 

ボンパーマン 

32,000 

橋 本 孝 志 

よびころ 

4 面 

5 

F - I グラン ： AI 

32,310 

神 谷 S 宏 

1位 

中 2 年生 

6 

ゼクセクス 

1,890,400 

小 西 利 典 

インカム悪い！ 

不作だ！ 

7 

雷電 

479,060 

柴田 忠治 

高 I 年生 

8 

F -丨グランプリ 

33,000 

畑瀬誠一郎 

中 2 年生 

2位 

9 

ストリートファイタ -II 

387,000 

小 笹秀二 

中 1 年生 

4 面 

10 

ストリートファイター II 

688,800 

山元嘉広 

中 2 年生 


格闘ブ—ムよ、ど1 


V 


f 


II 位 


(注)八イス n ア掲載店に' 月間 G © ブレイヤ—人気中心のベストゲーム、 © インカム中心のヒツトゲ—ム、の2通 

りを10位まで提出していただきました。！位のゲ—ム10点、2位 — …}0位丨点として、その卜—タル(満点を lo 

〇〇点に換算)に基づき、ランキングしています◊今回は7}店 n 月末現在で集計。各店のご協力に感謝します0 


遊べるゲ—ム 
WWF 

徐々に得点が落ちているス 
トリ—トファイタ— n 。 さす 
がに発売後半年以上がたち、 
プレイ時間も長くなつてきま 
した。しかし、2位の倍近く 
の得点をとつているのは相変 
らずです。 

ゼクセクスは都市部ではそ 
れほどすごい人気ではあ〇ま 
せんが、学生層を中心に落ち 
着いた人気を得ています。爆 
発的な人気とい/つ感じではな 
いのですが、や〇こめば面白 
さが出てくるゲ—厶。今後ど 
こまで人気を保てるでしよ5 
か0 


今月大吉<躍進したのが W 
WF レツスルフエスト。学生 
層を中心に安定したヒツトを 
とばしています。とつつき易 
く、ある程度遊ばせてくれる 
ゲー厶内容が人気を呼んでい 
るよ I つです。 

ビデオシステムの F 11グ 
ランブリは、 F —1 ブ—厶を 
うまくゲ—厶に生かした作り 
になつています。 F ij マニ 
アならついやつてみたくなつ 
てしま5ところがあ〇ます。 
でぎれば F 11のテ I マがも 
つといい音で出ているとよか 
つたのですが。 

機動戦士ガンダム、ザ•キ 
ングオブドラゴンズは少し順 
位を落としつつも' 確実にベ 


ストテンの一角を占めていま 



す。キャラクタ—アクション 
ゲー厶が強いとい5傾向が表 
れています。 

高密度の人気 H 
キャブテンコマンド— 

出回つている数はとても少 
ないが人気抜群なのが人気 7 
位のキャブテンコマンド—。 
多人数でプレイしている人も 
多く、インカムもよいよ5で 
す。今後、出回ればヒットゲ 
—厶のかなり上位にきそうで 
す。 

スタ—ブレ—ドは安定した 
高い人気をずつと保つていま 
す。もつと出回つていれば上 
位まちがいなしなのですが。 

シユーテイングの新作、は 
ちやめちやファイターはキャ 
ラクターの魅力でかなり人気 
を得ています。これもまだ出 
回つてないので、来月のヒッ 
トゲ—厶ではベストテンに入 
つてくるかもしれません。 

正月はキャプテンアメ ZVR 、 
メタルブラック、サンダー ブ 
ラスター、ネオジオの餓狼伝 
説が発売されます。スト n 夕 
イプの餓狼伝説、どこまでス 
卜 II に迫れるかが見 ものです。 
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1 驚?ゲ^-“ 1 ノスト 


11月発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

1 スラッシュラリー 

アルファ電子/ 

エス•エヌ•ケイ 

4-2 

レース 

11月8日 

ダカーノ U 7) 海を目指せ!栄光のウ^ニン 
グランは君のものだ!！ 

餓狼伝説 
一宿命の闘い一 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

アクション 

11月25日 

テリー.アンデイ.ジョーの命を賭けた 
闘いが今始まる… 

キャプテンコマンドー 

カプコン 

8-2 

アクション 

11月13日 

CP システム第17弾 

4人同時プレ f 専用筐体 

議サンセットライダーズ 

コナミ 

8 — 2 

アクション 

11月12日 

こいつはやばいぜ！死にたくなかった 
ら走れ！ 

麻雀黄金の牌 

タイナックス 

KB 

麻雀 

11月8日 


タンプルポップ 

データイースト 

8-2 

アクション 

11月 

悪者たちを掃除機で吸い込んでしまう 
ニュータイ方クション。 

LD クイズ第3弾 

も発えすにはい娜い 

日本物産 

0-4 

クイズ 

11月 

LD クイズも3作目!さらに難しくなった？ 
H 絵クイズもあるよ。 

熱血ヴランプ | J ギャル 

日本物産 

K 巳 

麻雀 

11月 

夕仆レだけで ㈱ ある部分が熱くなった君! s 

正確だ!！新しい麻雀ゲームの方向性を! 
日物が示す！ 

F -1 クランプリ 

ビデオシステム 

8-2 

レース 

11月 

’91年の F -1 グランプリのデータを忠実 
に再現！ 

はちやめちやファイター 

NMK / テクモ 

8-2 

シューテイング 

11月 

コミカルタッチの横シュー。かわいい 1 
かわう铺麵で GO ! GO ! 

12月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

義サンダーブラスター 

アイレム 

8-8 

シューティング 

12月18日 

撃てっほどパワーアップ！ 

何度でも使えるサンダーボール！ 

バカ殿様麻雀漫遊記 

モノリス/ 

エス•エヌ•ケイ 

4-4 

麻雀 

未定 

麻雀相手を求めて旅をするパカ殿礞 
痛快世直し道中記。 

サッカーブ□ール 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

スポーツ 

未定 

サッカーだって 格闘 だ!選手は全部ロボ i 
ッ来スポーツ登場。 

|ミュぅ ^ ぅ0ンネイカン 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

アクション * 

未定 

俺たちのスラムを返せ!変わり果てた敁 
郷で怒りの拳がさく裂する。 

フジカルクリスタルズ 

カネコ 

8 — 2 

アクション 

未定 

4っのワールドへ行き、クリスタルに閉 
じ込められた妖精を救え！ 

巳 ラップボーイズ 

カネコ 

8-2 

アクション 

未定 

続々新作発売予定！1992年のカネコ : 
はこれまでとは違います。 

64番街 

ジャレコ 

8-2 

アクション 

未定 

もうちょっと待ってちょげ。 

F -1 エキゾーストノート 

セガ 


ドラィブ 

未定 

GP ライダーでおなじみのなめらかなグ 
ラフィック。2人通信筐体。 

プリルラ 

タイトー 

8-2 

アクション 

12 月 


メタルフラック 

タイトー 

8-2 

シューティング 

未定 

ニュー G ンを集めてシヨツ的レベルを^ 
あげろ！ 

コークス 

東亜プラン/ 

タイトー 

RWS -1 

アクション 

未定 

東亜製プロック崩し。同時プレイ可 
能、パドルを前後に動力'■るぞ。 

ターミネー9一 2 

ミッドウェ-/ 

タイトー 


ガンシューティング 

未定 

日本を感動の渦に巻き込んだ T 2がガ！) 
ンシューティングになった！ 

謹クイズ TV •合衆国、 Q&Q 

ダイナックス 

0-4 

クイズ 

未定 

TV 番組をヒントに作成したクイズゲー i 

ム 。 i 

麻雀東洋の神秘 

ダイナックス 

KB 

麻雀 

12 月 

本場中国の麻雀ルール採用。より役 j 
も増えた中国式麻雀。 

抑プテンアメリカアンド 

ジ•ァベンジナ"ズ 

デ—タイ—スト 

8-2 

アクション 

12月 

アメコミのヒーロー“アベ > ジャーズ”が - 
大活躍。 n 

ウ J レフファング 

データイースト 

8-2 

シューティング 

未定 

パーツを組み替え、自分だけの強カロ 
ボで戦え！ 

ソルバルウ 

ナムコ 


3□シューティング 

未定 

ゼビウスの記憶が熱く甦る！ 

タンクフオース 

ナムコ 

4-1 

シューティング 

未定 

戦略的タンクシューティングバトル！ 

スティールガンナ ー2 

ナムコ 


ガンシューティング 

未定 

スティールガンナーファンのための続 1 
編だ！ 

シユトラール 

UP し 

8-2 

シューティング 

未定 

またしても一風変わったシューティング 
登場!装備選択可能。 



ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-2-7 3(0975)37-1308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,403,100 

FJI (元 PON ) 

リュウ ALL 

パーフェクト 

2 

ストリートファイター II 

1,355,500 

FJI ( xPON ) 

ケン ALL 

ハ°ーフェクト 

3 

ストリートファイター II 

1,325,100 

魔霸羅邪… M.J …やっと 

E •本田 

ツメ XI 

4 

ストリートファイター II 

1,305,500 

CAC (無理礼拝） 

春麗 

5 

スタープレード 

1,287,100 

KEN 


6 

ギャ□ップ 

383,600 

AKD イエイ!！ 

実はモモ 

E 

7 

サンダークロス II 

2,056,160 

SSG 参上!！ 

3-4 

8 

ザ•キングオブドラゴンズ 

3,180,900 

TMB 12月8日に 

REM ォレと勝負だ。 

ウイザード 
レベル22 

9 

WWF レツスルフエスト 

バトルロイヤル 

クリア 

TMB ショルダース 

ルー命。 


10 

スイダーマン 

494,810 

FJI 

ALL 

スパイダーマン 


ゲームプラザ☆ハ。 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 a (096)371-9050 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリ i ファイター II 

(春®!なし） 

1,622,100 

靑春握りめし 
ぺんぺん草 ICE 

爪 X 4 DX 42 
点効率わるし 

2 

ストリート;^ァイター II 
(E •本田®付） 

1,631,300 

ガイルでガ -K 足払い 
WGFC-UMA 

爪 X 4 DX 4 I 
ガイルのがし 

3 

ストリートファイター II 

(ガイル逸付） 

1,817,200 

15でリユ#したっす。 

緻 G 0. D ( l ) 

バルログのがし 
DX 34 爪 XI 

4 

ストリートフ;乙イター II 

(ダルシム彘付） 

1,511,500 

青春握りめし青秦^握りめ 

し青春握りめし、®) 

爪 X 3 DX 34 

5 

タンブルポップ 

1,146,500 

永パ発見!？とほほ〜 

しま田☆イ助 

EX 5 ALL 

6 

スターブレード 

1,384,300 

C.M ひげびん 

1クレ ALL 
連なし 

7 

ゼクセクス 

2周目7面 

MIJ 弟 

Y*MAC 


8 

パロディゥスだ！ 

2周目10面 

竹 

ツイン ビー 
マニュアル 

9 

テトリス 

LINE 468 

靑春握りめし 

WGFC - 馬 

全消しなし 

400前半目指せ 

10 



ヨガフレフレイムに、 

人生かける。 RAT 

ダルシムやるなら 
ヨガフレフレイム 


神宮前キャロット八ウス^ 


宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザ八ウス 0(0985)29-3967 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,370,500 

MGF - N 0 RI - P !! 

2 周 月晒 

2 

はちやめちやファイター 

( IP ) 

8,439,510 

MGF-Zin 

5面連® 

3 

ロポアーミー 

(1 P ) 

45,000 

MGF-Zin 

3面 

4 

ロ ボア ーミー 

(2 P トータル) 

64,800 

MGF-DSII 

レンタマン！ 

4面 

5 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(クレリッグ） 

1,898,800 

NAKARIN 

ALL 

6 

スターブレード 

410,000 

ヤツ M 者だ ! DSII 
声:央ハム 

@無 

7 

F -丨グランプリ 

( ITALY ) 

2' 09"375 

MGF - K 0 B 

紅いハヤテ！ 

ALL 1 位 
セナ 

8 

F -丨グランプリ 

( PORTUGAL ) 

r I 9"837 

あぱしり一家永井豪 
(レンタル） 

ALL 1 位 
なかじま 

9 

F - I グランプリ 

(D コース） 

8' 50" 126 

MGF - K 0 B 

ALL あぐり 
ポイント20 

10 

FH グランプリ 

(A コース） 

6 , 40〃688 

寿五郎ショウ 
下品な一家江口 

ALL プロスト 
ポイント22 


HI-TECHSEGA 延岡 S 宮崎店… 

宮崎県延岡市幸町 3-1 1〇島津ビル 0(0982)32-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター n 

(E •本田) 

1,446,500 

ARIEL 

p ：22 m：i 

D ：7 @ 

2 

ストリートファイター II 
j ダルシム) 

1,325,000 

ARIEL 

ぽ倉 3 

3 

スパイダーマン 

(フ # ラックキャット） 

538,260 

XYZ 

ALL 

4 

ガンフオース 

2,161,900 

URD 

紀 残: 1 

5 

コットン 

1,852,260 

JAN 

2コイン連 

12面中ボス 

6 

宇宙戦艦ゴモラ 

543,600 

URD 

晒® 

7 

アフターバーナー II 

HIT = I 25 I 

あふてい 

ALL 久々に 

PLAY 

8 

ゼクセクス 

1,962,200 

TLS - ぺテルギウス 魯 

2-6 

9 

デスプレイド 

(ゴーレム） 

645,300 

やみわだ ® 

ALL 

10 

ゲイングランド 

30,511,515 

しょうちゃん © 

ALL ノーマル 

150秒設定 


ゲームピアチャンス国分店 ㈣ 

鹿児島県国分市中央 3-1 と37 0(0995)47-3457 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼクセクス 

2,534,000 

FWir 92- NAT 2 © 

工場出荷設定 

2-7 IudXI 

2 

サンセットライダーズ 

(ボブ） 

257,020 

FI グランプリもう出たんで 
すね。うちの 

工場出荷設定 
STAGE -4 

3 

K> プル 

3,499,110 

店には入らへんよ 一。 
©さんがんばってぃま 

ノーマル R-II 
すか？ 

4 

クロスソード 

残り GOLD 24,410 

SPLASH DARK-RIP 

1 C 

7章 LAST 

5 

ウノレトラマン 

560,360 

名前がわからないので 
名無しの超戦士だよ！ 

ノーマル 1 C 

ALL 

6 

雷電 

1,360,920 

HNR&EEM 
☆やつほ一 ☆ 

ノーマル 

1-7 2 P 同時 

7 

GP ライダー 

( MT ) 

3, 04〃30 

CYBER-YAS 

TOTAL TIME 

8 

ストリートファイター II 

(ブランカ） 

1,382,100 

CYBER-YAS 

ALL PX 20 
DKOxl 

9 

ストリートファイター II 

(E •本田) 

1,434,900 

CYBER-YAS 

ALL ®) 

DKOXI 

10 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,558,900 

ABA = T.S 
だ i 〜ん 

ALL 

PX 2 I ツメ X 3 


112 


先月 号で サンダ—プ I フス ターの X —力^ p が-コナミ」になつていました〇 r7 イレ厶の誤りです。アイレム * ん、ご»^なさ、 0 
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コントロ-ル BOX KIC ’ S -91 COMBO AV 


18 インチ高画霣 モニター 


連射切り替えスイッチ、速度調整ボリューム 
は日 ox 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンパーター 
の調整も BOX 外部よりできます。 6ボタン 
ゲーム対応は3000円アップになります。 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイできます。 ¥35.000 
日タイプ： RGB 入力のあるモニター (200 ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。 ¥29.000 
C タイプ ： A +巳の機能で¥38,000 


2スピーカーによるサラウンド S ステレオ。 

高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー。 
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可 
能のオートトリガー。 

高性能ビデオコンバーター搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。6ボタン 
ゲーム対応は5000円アツプになります。 

V タイプ(ビデオ端子、闩 F 対応） ¥34.000 
R タイプ ( RG 巳15 • 21ピン対応） ¥29.000 
VR タイプ(上記両方の対応） ¥36.00 a 


画像調整は前面からできます。 RGB 入力は 
アナログ21ピンおよび15ピンです。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面_ヨコ画面兼 
用 15 KHZ 24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。¥80,000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィックサウンドは、まさに 
A V エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ソトもの大容量ロムアクセス。拡大縮小も 






自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コント ローラ 付）¥ 48,800 
ゲームカセット ¥13.800 からビデオ出力標 
RG 巳21ピンケーブル別売 


15〇ナ瞧卜 


〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し. 06-643-7641 


営業時間 
AM10:00 〜 PM8:00 
日曜祝日休 

※類似品にご注意ください。 


mtMM 



※12月29日！1月5日は休業いたします。 
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■編集人高橋己代子 
■発行人加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田11515 
柴田ビル 

電話03 (3293) 9321 
編集部03 (3293) 9324 
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♦編集 

石井ぜんじ山河悠理 C - C 栗原桃郎 
じ一ぶ一 N -0 ずるずる T-J APAPA 
YOU . A 遠藤ちゃら子塩原利康 C.LAN 
HIR 古葉美一楠村伴北藤原ひさし 
えびももみんく •いるかかる渡辺裕美子 
内山利栄猿渡雅史西原雅子佐藤孔建 
萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

FINE POCKET ェジマ企画（有）ミルコンズ 


©©0&©0〇&〇 


©1992新声社雑誌03659 -2 
本誌からの無断転載を禁じます。 


籲 今月の常識一言。掲載された住所から 
電話番号を調べて、いきなり電話した0 

4 するのはパツ。絶対にやめましよう。 

☆柁月 9 日は R 丨 0 のライブで日仏会館 
( ^へ。これを書いている今は、当然未来の 
:話。早く行きたいけど、しなけやいけな 
一 " い仕事の予定が詰まってるので、時間に 
は早く進んでほしくないんだ。 
wT _ ☆それにしても最近、体の調子が良くな 
い。やっぱり不摂生が崇ってるのかなあ。 
^ (睡眠不足で口内炎の日々の APAPA) 

_ 

1 

含 

： °iif i 

らでの if 
ドノト; S 

⑶ 1、 g 

。なゲ カ 

參新声 社出版の「大学入試センター試験 
, , “学力に関係ない英語”_!で僕がカットを 

- 描いてます。今年、国公立受ける人はぜ 

^ . ひ買ってね。僕の絵が好きっ…て人がも 

. しいたらよろしく。ついでに表紙を描か 

，.匕）；れている川内氏の絵はグーざんすよ。 

にタキ^0 IS は$ね0ますが、、 ^' NEO-GEO 

f , を買ったんですよ。ん一しようがないね 

ド、： ^ えアイツは…といいつつも戦国伝承とエ 
^仆マンを買う予定を組んでしまった。 

実は ASOII も欲しい…。（古葉一郎） 

... ♦富山「オレンジ八ット j の皆様、大阪 

の M 丨丨様、岐阜の 〇沢 様、+その他、 
知り合いの方々、一足お先に「明けまし 
ておめでとうございます」。 

L cvy 1 A さて、ナムコの「ソルバルウ」が非常 

\vVC 4 J におもしろい！この手の筐体ゲームには 

W K 手をつけなかった私だが、キャロットで 

J 出会ったその日にサイフから 1 万円がす 
っ飛んでいく勢い。でもソル探しやスぺ 
シャルフラッグのために今日も私は立ち 
^ 向かラのだ。 （水島屋 T.J.) 

•コミックモーニングで連載している、 
r ゴールデンラッキー」とい3奇怪な 4 
をこ'存じか。こし、〇は和 x がして 
y と、 ^いる数少ないマンガのひとつなのだが(あ 
! / と一冊は寄生獣)、先日渋谷にエンゲキを 

見に行ったらその作者がポスターを書い 
7X 1 ているではないか一。思わず買ってしま 

(/^ : ったのはいろまでもないが、かな D きて 

るぞこれは0朝部屋で目を覚ますといき 
な 0*5 わ一ってかんじ。胃から覚:めたら 
■- A — 悪夢が待ってるという。 （栗原桃郎） 

•先月号のキャプテンコマンドーで、レ 
f v イアウトミスのため文が一部ワープして 

. いるところがありました。色校の段階で 
全部直したんですけど、なぜか直ってな 
た^へ いという…。本当にすみませんでした。 

V "V ) v < で、キャプコマといえば今は 1 コイン 

最終面ボスで、いつもプレッシャーに負 
/ けっぱなしです。やり方は見えてきたの 

に、こう、ねえ(笑)。 

^4 ] A (ちょっと早いけど、あけましておめで 

とろございます FRS-N.O) 


®ee ❾ 

先月号の「マスコット•キ 

€ャラクタ—係」の八ガキを見 

© て驚愕した人' ごめんなさい。 
実は、単なるタコミスで(印 

• 刷所の、です)、その前の月の 
八ガキがそのまま印刷されて 

〇 しまつたのです。送りたくて 
も送れなかつた人、官製八ガ 

© キを使つてくれた人、本当に 
ごめんなさい！ 

© 今月号には、ちやんとした 
八ガキを付けたので思 I つ存分 
©描いてください。 

矽 (SAT) 


E 3 E 3 E 圏 

みなさんの予想どおり大賞 
はスト II がとりました。 

ベストグラフィツクのノミ 
ネートに、クロスブレィズが 
出たときは、もしかしたらと 
か思つたんですが、とれませ 
んでした。好きなのに…。 

身内でやつてるテ—ブル. 
卜—クもとどこおりがち、少 
しさみしいざんす。 

ではカエルの王様亭で会い 
ましよ-つ。 藤原ひさし 







格 RT7 

11抑 




この論の n — ナ—では、毎 
月私こと石井ぜんじの個人的 
な意見をひたすら書かせても 
らつてキ j ました。かなりいい 
たい放題書いてきましたが、 
このコ|ナ—についてのご意 
見などを寄せていただければ 
-つれしいです。 

論の n — ナーの I つの欠点 
として、文章量が少ないとい 
うことがあります。毎月これ 
以上の文章量で論を展開する 
のは難しいこともあります。 
しかし、このため表現にかな 
り気を遣い過ぎることは確か 
です。 

例えば文章量が少ないため、 
ど-つしても論点を絞らなけれ 
ばいけません。それによつて、 
片寄つた意見のよ-つに思われ 
るのではないかといつも気に 
なります。 

ゲ—ム内容を題材にすれば、 

グラフィツクその他とゲ—厶 

性、この2つがしつかりして 

いないとなかなかヒツトゲー 

ムになりません。しかしでき 

るだけ突つこんで論じるため 

に、グラフィツクのみ、ゲー 

厶性のみで論じることがあり 

ます。 

1つの論だけ読むと、見か 

けだけでゲ—厶をやるゲーマ 

—とも、ゲ—ム性しか考えて 

いないマニアともとれるかも 

しれません。どちらか片方で 

大ヒツトするゲ—厶(例えば 

テトリス)などもありますが、 

たいていは"バランス〃が重 

要になります。 


今後の 
「論」のために 


相手の立場に立つ 

プレイヤ ー 、オペレ I 夕_ 
の関係でいえば、プレイヤー 
は面白くて燃えられればよい 
し、オペレ—夕—は基本的に 
も5からなければ商売になり 
ません。しかし、今私は、プ 
レイヤ—の立場にいます。メ 
I 力 I 、オペレ I 夕 I になか 
なかプレイヤ—の声は届ぎま 
せん。そのため、ほとんどの 
場合、あえて私はプレイヤー 
の立場に立つことにしていま 
す。 

前にも述べたとおり、もち 
ろん売れなければオペレ—夕 
I にとつてそのゲ—厶は価値 
がありません。今では UF 0 
キャッチャ—やメダルゲ—厶 
のほラがインカムが上がると 
い*つゲ I 厶センタ I も多いは 
ずです。 

ここで言えることは、やは 

りバランスです。プレイヤ— 

は面白く燃えられるゲ—厶が 

欲しいし、オペレ I 夕 I はも 

I つけたい。この2つの目的を 

同時に満足させるよラにいろ 

いろなバランスをとつていか 

なければなりません。プレイ 

ヤ I もオペレ I 夕—も、どち 

らが欠けても業界は成り立た 

ないのですから。 

自分の立場を考え、相手の 

立場を考えて' 再び自分の立 

場に戻る。今後もさまざまな 

意見に耳を傾けてがんばつて 

いきたいと思います。 

(ぜんじ) 
























KONAM! 


ゲーム•ミュージックの宝庫 キング 響 シリ-ズ 





たった」 
ゲームミ 


ドジッタの歴史を 変えを"“ 

THE SOUND OF XEXEX 


tt ク於ス 

◄オリジナル • ゲーム•サントラ(全29曲） ► ◄ おまけ(全2曲） ► 
◄アレンジ•バージョン（全4曲） ► 

Battle cry-AII Hands to Station / (タィトルデモ bgm) Happy Daymare ( 6 ステージ bgmi くワープ前〉） 
Breeze (i^x-vbgm) Time To Party Hearty ガ ( スタッフ〇—ル bgm) 


シューテインダシーンに新たなる伝説を創り土げた「セクセクス」。 
その未知なるパワーはゲームミュ：-ジック界 U も異変を起こしだ 
CD 級のクオリティスベックを持つ新音源が奏でる 
米体験スベースファンタジーがいま、•君の部屋に蘇る。 


演奏:コナ5矩形波倶楽部 

CDOKIGA:7508 税込 ¥2.800 


1.21発売 


壤まで ノ 


驚異のグラフィックが作製する 


、よく見える/ ts ク H クス 


人気キヤラクターが総•出•演 101 

出たな!！ツイン!^ 


AM ショー発表以来、爆発的な人気を誇 
るシューテイングゲーム「ゼクセクス」が 
早くもビデオで登場/全ステージの完全 
攻略や2周目のハイライト • シーンなど 
など、これを見ずしてシューティングは 
語れない。 


ファン 待望の「出たな.グツイン ビー」 オリ 
ジナルビデオがついに登場。メローラ姫 
が、ツインビーが‘、み一んなまとめて君 
の部屋にやってくる/ 


シリーズ 


税込 ¥6,500 VHSKIVE -15 


税込 ¥6,000 VHSKIVE -16 



★当日1/21発売の「ゼクセクス/出たな/ツインビー」のビデオを上映しヽたします> 御来場の方には、すてきなプレゼントがあります)是非きて下さいネ/ 

北海道►札幌 1.19 旧)13:00〜 YES SAPPORO (ビジュアル PLAZA4F) 

問:キングレコード札幌支店 011-8 B 1-3651 

東北►仙台 1.19 旧)13:00〜サイトー楽器 2F (仙台市青葉区） 

問:キングレコード仙台支店 0^-263-2258 
関東►東京1.18(土)13:00〜1.19(日)13:00〜㈱新声社®屋(内神田） 

問:キングレコード東京支店 03-3944-3211 


中部►名古屋1.18出15:00〜三菱電機ショールーム AVrTALK」 (大名古屋ビル連絡地下街） 
問:キングレコード名古屋支店 052-251 -昍 91 
中国►広島1.19(日)14:00〜アニメ仆呉音響堂 
問:キングレコード広島支店 082-288-6781 

九州►福岡 1.15 冰 )13:00 〜三菱ソシオテックプラザ(天神イ厶ズビル 5F) 

問:キングレコード福岡支店 092-751 -4331 


©1991 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 







































キヤ職 

キヤプテ刀ア作一て百ベて®燃 


石井ぜんじ 






キャプテン n マンド—は、 
なんといつてもボスが強い。 
2 面ボス、シユトル厶 Jr. にあ 
いかわらず負けてしま一つ人も 
多いだろラ。そこで、新たな 
ボスの攻略パタ—ンとステ— 
ジ5〜6の攻略法を紹介しよ 

- つ。 

今回の使用キャラはキャプ 
テン n マンド—だ。キヤプテ 
ンフアイヤ—、斜めダッシュ 
キックを駆使して6面 ノ—ミ 
スクリアを目指そ I つ。 



グは投げつけをガ—ドでキしな 
いので I 番確実な攻撃方法と 
ちぃぇるだろ5。 


適当にやつていてもノーミ 
スで行けることもあるし、た 
まに死んでしま-つこともある。 
しかし、確実にノ—ミスでい 
くには、あるセオリーがある。 

それは、ドルグを常に画面 
の右においておくことだ。や 
られるバタ—ンはドルグにく 
ら I つか、ドルグと戦っている 
と$に武器でやられるかの 0 J 
つのパタ—ンが多い。 

そこで、ドルグを常に右に 
おき、左にジャンプしてキした 
ら右に投げてしま-つ。そして、 
ザコは左から出てくるのでつ 
かんで全部ドルグに投げつけ 
てしま5-。 

特に銃を持ったザコやラン 
チャ—を持ったザコには要注 
意。警戒してでさるだけ早め 
に倒してしまおう。 

ドルグに対する攻撃にこだ 
わらず、常に敵を右にまとめ 
よ -5 とするのがコツだ。ドル 




行けばとても楽な方法がある。 
それはフアイヤールめと呼ば 
れるものだ(ヨガはめではな 
い )0 

フ アイ ヤ—はめは、連続し 
てキャプテンフ アイ ヤ—で焼 
いてしま5技だ。なんでもい 
いから、まず1回キャプテン 


キャプテンコマンド—の場 
△口、ぼかのキヤラより-つまく 



ます1回キヤフテンフア V や- 
で焼 <。 


少し下がつて、起き上がるとこ 
ろをダッシュする。この<5い 
下がる。 

フ アイ ヤ—でシユトル厶を焼 
く。そうしたら、燃えている 
最中にすぐ後ろに下がる。そ 
して、シユトル厶が起き上が 
りざまにまたキャプテンフヤ 
イヤ—で焼やすのだ。 


1度燃やした後、いつたん 
後ろに下がるのがコツ。シュ 
トル厶の近くにいると、起き 
上がりジャンプで逃げられて 
しま-つ。 

また起き上がりざまにちよ 
5どフアイヤ—が当たるよ-つ 
に|つまいタイミングで火を出 
さなければいけない。シュト 
ル厶が焼かれて、倒れる音が 
した瞬間にダッシュするとい 
いだろう。 

さて、それでは全体的なボ 
スとの戦い方を説明しよ一つ。 
まずシュトルムのところまで 
来たら、画面上のほ-つにある 
ドラム缶をキャプテンフアイ 
ヤ—で燃やそ-つ。すると運が 
よければいつしよにシュトル 
厶も燃える。 

とにかくシュトル厶を燃や 
しにかかり、フアイ ヤー はめ 
にもちこむ。しばらくしてシ 
ュトル厶の体力が減るとマー 
ビンが左側から出てくるので 
ここからが勝負だ。 

マ—ビンが出て<るとなか 
なかパタ—ンにはまりにくい。 
いくつかやり方があるので臨 
機応変に戦おう。 

まず、じやまなマ—ビンだ 
けをかたづけてしまラ方法が 
ある。ひたすらパンチでボウ 

パンチで粘つていると、ポウガ 
ンで f >— ビンを倒して < れる。 
最初にやつて<るフービンは4 
人の中の1人。 



ボス攻略だ！ 









贈 


命名する)。 

さて、そのあとは厶サシと 
ヤマトをまとめて、三角げり 
で少しずつ体力を減らす。こ 
れは基本だ。このとき、ムサ 
シだけが先に来たらキヤプテ 
ンフアイヤーで燃やしておく 
と早 <厶サシが倒せる。 

ヤマト1人になつたら、真 


下から近づ$軸ずらしなぐり 
をする。三角蹴りより大きな 

ダメ—ジを与えられるので速 
、〇 

そして、重要なのは次にヤ 
マトが忍者を出してくるタイ 
ミングだ。ヤマトは、ゲ—ジ 
が濃い緑色にな〇-て少しダメ 
—ジを f - 又ると白く光りジヤ 


ンプする。このときに忍者を 
出してくるのだ。 

実はこのとさ、ヤマトを着 
地と同時につかむことができ 
る。ゲ—ジが緑色になつたら 
心構えをしておき、ヤマトが 
白く 光つてジャンプしたらつ 
かみに行こ|つ。 

忍者が出て$たら、できる 
だけ忍者を先に倒そ5。ヤマ 
卜は三角蹴りで追い払5。こ 
こで、忍者を全部倒せたり、 
うまく片側にまとまつたらヤ 
マトを軸ずらしなぐりする。 
すると、再びヤマトは白く光 
つてジャンプし忍者を出すが、 
このとぎもでキ J るだけつかん 
で投げる。そしても一つ1回軸 
ずらしなぐりをすれば終わり 
だ。 

そのほか、ヤマトが垂直ジ 
ヤンプすると着地と同時に刀 
を振り回してくるぞ。すぐ必 
殺技を使-つかダッシュで逃げ 
よ50 



先月はモンスターが出てき 
たところに立つてナイフ連打 
と書いたが、この方法はダメ 
—ジが少ないうえにたまにく 
ら|つのでよろしくない。 

ここは、モンスターが着地 
と[ 51 -時に真下から上に歩いて 
つかか、パンチ2発から投げ 
が入るのだ。これはオイシイ 
ぞ。 

あとは、必ず入る技とい I つ 
ものがない。しかたないので 
斜めダッシュキックを連続で 
入れか。これでできるだけ体 


ガンの連射を耐え、マ—ビン 
が全員やられるまで待つのだ。 
たまにボウガンでやられるこ 
とがあるがこれはしよ5がな 
い。しかし、ドロップキック 
だけはくらわないよ I つに。必 
殺技などでよけよラ。 

また、確実にとびげりでダ 
メ—ジを与えてもいい。威力 
は弱いが、シユトル厶の起き 
上がりざまを狙えば連続して 
入る。 

キャプテンフアイヤ—はマ 
I ビンにやられやすいので、 
絶対に安全と思った場合のみ 
使お-つ0 



先月載せたパターンよりは 
るかに楽に倒せるよ-つになつ 
た(パタ—ンの進化?)ので 
紹介しよ-つ。 

ムサシはキヤフテンフアイや一 
をガ—ドすることはない。 必す 
決まる。 



スタ—卜したらすぐ右へダ 
ツシユしてキャプテンフアイ 
ヤ—。するとムサシは景気よ 
く燃えてくれる。次にすかさ 
ず上に歩いて下からヤマトを 


つかみ、ガンガン投げを決め 
ておく。 

このとキ J 、 ヤマトが動いて 
つかみにくかつたらなぐり倒 
す(これを軸ずらしなぐりと 


よ 

ち 

て 

0 

ま 

し 

て 

0 

な 

に 

チ 

ン 
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あまり近い位置か 5 ダッシュすると危険。でも放つておくともつと危険。どんどん蹴る。 いきなりつかんでガンガン投げ。ここからすぐにナナメダッシュキックに移る。 




3 

於 

レ 


力を減らそう。モンスタ—が 
立ち上がつた直後に入れるよ 
一つにすると連続で入りやすい。 
少しでも危なくなつたら必殺 
技で逃げ4-つ。 


モンスタ—が光つたらドラ 
厶缶を転送してくる。こ5し 
たらしめたもの。必殺技を使 
つて全部ドラム缶を割り' 中 
から出て吉た食べ物や武器を 



正面か0)なぐりにい <とバツサ 
U 斬られ、点数ち損する。 

さて、スタ—卜したら武器 
を載せたジエツトボ—卜が流 
れてくるから、まずマシンガ 
ンをとろ-つ。マシンガンをろ 
まく利用してで$るだけ忍者 


を倒す。 

その後はなぐっても必殺技 
を使ってもいいからとにかく 
忍者を倒す。途中で天丼が出 
るから多少体力が減っても問 
題ない。 

忍者以外に出てくる立て看 
板はなぐつていればほとんど 
問題な<壊せる。2枚重なつ 
ているところは跳び蹴りでた 


このステ—ジはほかのステ 
—ジと違ってボーナスステ— 
ジに近い。他のステージより 
速<終わるし難度も高<ない 
ので落ち着いてプレイしよ I つ。 

s c E N E 1 

ジエツトボ—卜に乗った忍 
者が多数出現する。できるだ 
け倒して点数を稼ご一つ。全部 
で60人いるはずだ。 

I 番注意しなければいけな 
いのが緑の忍者、サスケだ。 
正面からなぐりにいくと、画 
面の一番前でちないかぎ〇刀 
で斬られる。サスケに対して 
は上 T - から近づいてなぐるよ 
一つにしよ-つ。 



ここが板に当だらない場所だよ 
〜ん。 

たき壊すのが楽だろ一つ。また、 
画面の一番下が看板に当たら 
な<なつているので利用して 
ちいい。 

天丼を取ったら必殺技はあ 


天丼を逃すと命の危機。絶対食え/ 



取ろ5。コィンや八ガーが出 
てきたら 怒れ！ 

どんなに体力が乏しくても、 
ドラム缶から天丼が出れば I 
発で回復だ。また、武器は卜 
ンヵチが最も使えるが、使い 
方に注意。 I 回なぐつたら、 
少し後ろに下がつ r - またなぐ 
るのだ。連続して同じ位置で 
なぐると張り手をくら-つぞ。 


追いつめられたら必殺技で逃 
けょぅ。 

このボスはドラム缶がくる 
か来ないかで難しさが大吉< 
変わる、粘り強く戦お5。 

なぐつたりつかみに行くと、 
必ずといつていいほど張り手 
をくらう。この攻撃はスクリ 
ユーパイルドライバ—並みに 
減るので絶対に無理はょそ一つ。 


STAG 長略 

SEAPORI -〜 
AQUARIUM 
















レバーを右に、ポタンは攻撃ボタン連打。 







て来たマシンガンを射ちなが 
らレバーを右に入れ、一番前 
まで進む。攻撃ボタンは常に 
連打だ。 

一番前に出たら今度はレバ 
—を下に入れ、手前に進む。 
自分が右下隅にくるまでレバ 
I を下に入れるのだ。この間 
マシンガンは射ちつ放し(つ 
まりボタン連打)。 

画面右下隅に行つたら、あ 
とはボタン連打しているだけ 
でいい。 Dr. T • WATER 


敵を追いやる。敵にやられに 
くいがスクロールさせすギして 
新たな敵が出現しやすい。 

初めに出現した敵を全部倒 
したら右に進むと、左からフ 


は右下隅ではまつてしまい 
マシンガンを使い切つたあと 
はパンチがぼこぼこ入るだろ 
I つ。これで天丼を食い忘れた 
せっかちな君も楽勝。 



まり使わず、サスケをくらわ 
ないよろに上下から近づいて 
なぐつて体力を温存しよう。 
最後に武器が乗つているジエ 
ットボートが来るが、マシン 
ガンを取ると次のシ—ンが楽 
になる。 

s c E N E 2 

Dr, T WATER 

このシ—ンは全然体力がな 
くても、ほぼ確実にクリアで 
きるとい-つパターンがある。 
何も考えず、バタ—ン通りで 
毎回大丈夫なのだ。 

まず、前のシ—ンから持つ 



が出現する。ツメ伸ばし攻撃 
はとても強いので注意しよう。 

すぐに天丼が出るので、こ 
こで体力が少なくても大丈夫。 
しかしすぐ取るのではなくて、 
ドアから出てキ J たウ—キーを 
右に投げとばしてからにしよ 



ツメには絶対当だらないよ/つに。 
三角蹴りもかなり使える。 


ちなみに、前半のシ—ンで 
はジェネテイが 50 人以上、ほ 
かのキヤラは 40 人以上忍者を 
倒せれば合格点。忍者は全部 
で60人だ。 





キヤ□ルが落ちてきた瞬間につ 
かんで投げとばす。あとはダッ 
シユキック、フアイや一を〇ま 
<使おう。 

右にまとめる場合は、上か 
ら落ちてくる|?:キヤロルを着 
地でつかみ右に投げとばす。 
どの敵でも1人倒すとマンホ 
I ルからランチヤ—を持つた 
ディックが出現。ディックに 
は常に注意し、投げ+キヤプ 
テン フアイ ヤ—などです ぐ 倒 
してしまお5。ランチヤーは 
もう I 人出てくるので2人と 
も確実に倒すこと。大女マ— 
ディアはダッシュキックなど 


でとりあえずふつとばしてお 

<o 

左にまとめる場合は、 I 気 
にスクロ—ルさせ、右にいる 
敵を左に投げつけ、画面外に 


s c E N E 1 

水族館の中の狭い通路の中 
で敵がウヨウヨ出てくる。画 
面の奥のぼ5でジャンプする 
と、低い天井に頭をぶつけて 
しま - つのに気をつけよ-つ。 

スター トすると、ウ—キ I 、 
エディといったザ n のほか、 
キャロル(電気女)とマーデ 
イアが出現する。敵をどちら 
にまとめてもいいが、必ず一 
方に投げてまとめてみよ|つ。 



リ—ズロボットがダッシュし 
てくる。そのほか、キャロル 
2人、ランチャーを持ったデ 
ィックが出現する。 

私のバタ—ンでは前半から 
ランチャ—を持ってきて' フ 
リ—ズロボットにまず I 発使 
I つ。その後、さらに左側から 
出現するザコやキャ□ルにラ 
ンチャ—をぶち当て、右上の 
マンホ—ルから出現するラン 
チャ—ディックをつかむ。 

ランチャ—を持ったディッ 
クをつかんでガンガン投げを 
してさらに残〇の I 発をぶつ 
けるとディックは死亡。その 
後はフリーズロボットに注意 
レて戦えば大丈夫だろ一つ。 

s c E N E 2 

新たな強敵 、 Z (ズィ I ) 
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ボスが出てきだと思つだらランチヤーを擊ちまくる。 





アできてしま-つ。 

スタートが肝心だ。奥のほ 
I つから少しずつ斜め下に降り 
るよラにして少しずつ画面を 
動かし、ボス〇一人を出現させ 


る。そ-つしたらボスにぎりぎ 
りパンチが当たる位置に離れ 
てパンチでなぐりつづける。 

ランチヤーを持つていたら、 
ボスが出た瞬間に密着してラ 



5。ドアの手前にいればすぐ 
つかめる。 

初めはゥーキ I とエディと 
いうザコと Z だけ。ダッシュ 
キックを多用して Z をふつと 
ばしておき、そのスキにザコ 
を始末する。三角蹴りも有効。 

Z に対しては、ツメが怖い 
ので正面から於づいてはいけ 
ない。遠くからキャプテンフ 
アィ ヤ—や、ナナメダッシュ 
キック、投げ、起キ」上がりを 
連続技(パンチ)などで攻め 

よ-つ。 

少しスクロ—ルさせると再 
び敵が出現。スクロ—ルさせ 
すぎてしま一つと、最初の敵と 
ここの敵が重なり八マる。 



ここでは、 Z とマ—ビン、 
ゥ—キーなどが出現する。ナ 
ナメダッシュキックを有効に 
使いつつ、マ—ビンに注意し 
て倒していこう。マ—ビンが 
近くにいるときにキャプテン 
フアイヤー をうつことだけは 


やめたほ-つがいい。ここから 
は体力が回復しないので油断 
は命とりだ。 

Z を2つ倒したら、ダッシ 
ユして一気に進む。ザコの出 
てくるドアを越え、シャチの 
先のドアの所まで行く。ドア 
まで進んだら左へ向いて出て 
くるザ n をなぐり、すぐに右 
に歩いて画面外のザコをなぐ 
〇まくる。 

ここにはランチヤ—を持つ 
たデイツクが2人いるので、 



ランチャ—を持つていると至近 
距離のザ n にとても弱い。 

優先して倒す。また、ランチ 
ャ—をうつかりひろつてしま 
うとザ n にやられやすい。パ 
ンチが出せないから近くの敵 
に弱いのだ。注意しよ-つ。 

ボスにはランチヤーを持つ 
ていってもいかな < てもいい。 



なんと6面のボスは2面ボ 
スが2人。さんざん苦しめら 
れた2面ボスが 0 J 人なんても 
- つど-つしよ - つもないと思つて 
しま一つが、そんなことはない。 
はまればノ—ミス楽勝でクリ 


ンチャ—を 3 連打。ボスは 2 
人とも燃えるから、その間に 
位置を合わせてパンチを連打 
する。 

2人のボスはずつと同じ場 
所ではまりつづけ' このまま 
勝ててしま-つ。ボスが左側に 
ジャンプしてしまつて失敗す 
る場合は密着しすぎている証 
拠。で$るだけ離れるのがコ 
ッだ。 

途中でマービンが出てきた 
らお尻が熱いが、画面の中央 
にいればぎりぎり火に当たら 
ないはず。このころにはボス 
の体力はほとんどないはずだ。 

そのあと Z が出てくるが、 
ツメを伸ばされたら必殺技を 
使うか上下に少しずらしてよ 
ける。 


が、バタ—ンが崩れることも 
考えられる。こんなとキ J はフ 
アイヤ—はめに持ちこむ、右 
端でパンチ連打で耐える 、I 
番奥(上の方)で耐えるの 3 
つの方法が考えられる。どち 
らにしても、2つに分かれて 
しまつた場合は回転ドロップ 
キックに注意。必殺技を使つ 
てもいいからこれだけはくら 
つてはいけない。 

今回の攻略' STAGE 6 
までは全て吐き出したつもり 
だ。キャプテンコマンド—な 
らノ—ミス6面クリアは十分 
可能。残るは宿敵ドッペルゲ 
ンガ I 、ジェノサイドのみ。 
来月は2人プレイ、翔、フ— 
'八—の攻略も載せるつもりな 


こ5なればとても楽なのだ のでよろしく。 



地形を利用して奥のほうで戦^。 Z もあまりやつてこない。 
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t- ば一 4 あ 3 ま一じやんたいむ？ 

SRm timES 




M …亏キ K …カス芝 S …ショウ子 
Ma •••愛菜 Y …怒 Ka …香繊 

S r >-. 早 U モンてち5最終回て穿か。 

M ホン！-。1年なんてアツと言5闉尼ね。 

K 今日はフル>ン八一てお送 1 汔します9? 

Ma - 。 

K …愛菜ち 1 t > ル、どラし庀の7> 

Ma 愛菜のお艇生日の回が抜けて咨んてす 5 。 

M あ一、あだしの時 B 抜けてだよ。 

Ka 愛菜の時は AM ショーの特集尼つ汔か5…。 

S て S 云キの時は一体ど一して … P 
Y 忘れ5れち r > つだんじやな11の7> 

M なんてよお 1 ?プンスカ。 

K ぞ尼モだ！モラ U 元は…。 

M 無理やじ括題を変元よ5としてな1> -7> 

K してない， して mx ほ5、読者の皆さんが一番 
気にして5コトを雷つとかな D と！あのね，ホン 
卜は C の蘧載作つて S 閏に P IV がて咨ノ V ス尼つ庀 
ル / a ブど…。 

Y グー/^どこ 3 か CDB まだ出てな〇よ！ 

S CD は今年，春邙夏まてには出 S モラ尼し，ブー 
ZA のほ 5 S 顯 W に進行して S とか，いないとか…。 
Y ど：)ちなんだあああ！ 

M まあまあ…， /£ D ( J よラぶ尼つて！ 

Ka モれては，最後はみんなて C 挨拶しましよウ 
Y 元おしま UP 
Ma 早 U な一。 

M 行<よ， G —の… 


バイバーイ、 S 芑ね〇 



おいつ！待てよ、このアマ〜、 
何だよその手は、なめたまねし 
てんじやね〜ぞ。 


い叫んでしま-つのがクセです。 
よろしく (馬田鹿夫) 
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そ S : •衝擊だった 

そのとき、俺は夕日を見て、 
思わず涙してしまつた。なん 
て美しいんだろ-つ。そ一つだ、 
俺は闘いのあとのこの I 瞬が 


たまらなく好ぎだつたんだ。 

船上にこだまするシンドバ 
ッドの叫びに人々は耳をすま 
した。「やつてくれるせ」。 

これからはアラビアだ— 

格闘ゲームといえば、ニユ 
I ヨーク、ロサンゼルスでの 
ストリ—トフアイトなどをま 


ィト、4人同時プレィ可の格 
闘ゲ—ムなのだが、なんとシ 
ステム 32 なのである。グラフ 
ィツクの美しさには息をのむ 
こと請け合いだ。0156色を 
使って描かれたアニメ画調の 
絵は「究極」と呼んでさしつ 
かえない。 

ホレボレするぜ _• 

この1© 

写真を見てもらえば1発で 
わかつてもらえると思-つが、 
キヤラがでかいのだ。当然の 


時おり見せるズ—厶アップ画 
はシステム 32 の偉大さをひし 
ひしと感じさせてくれる。 

私がシンドバッドです 

では、ヒ—ローであるシン 
ドバッド君を紹介しておこう。 
シンドバッドどうも、シン 
ドバッドです。私の特技は動 
きが素早いことと、分身の魔 
法を使えることです。趣味は 
宝物集めです。好ぎな食べ物 
は///—トスパゲティです。そ 


こと、動きはス厶—ズ S 多彩。れと、夕日を見ると、ついつ 


_静るの見 

ず思い出すのが普通だろ-つ。 
しかし、今や時代はアラビア 
に向かつているのだ。燃えた 
'ぎる太陽を背に|つけての格闘。 
これこそ真の格闘家の醍醐味 
といえるのではないか。ジメ 
ジメした街とはおさらばだぜ。 

素晴らしい映像を供給する 
最高峰のシステム 

さて、このアラビアンフア 
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NEW GAME 
WASSHOI 


:ュ- 


■ムワツシヨイ 


アラビアンファイト 
八チヤメチヤファイター 
シユト ラール 
ソル八ルウ 


ン 

am . , 

BSfi 1351 BBi^S^^B^S 


ェ、ェテ公…今こそ恨 
み晴らさん。 

おぶしよんでちびを増 
やせ！ 


ま 

麟 罾一 

八チヤメチヤフアイタ_ 

HACHA MECHA 

FIGHTER 


◎ NMK 


by 水島屋 T.J. 


I •:/さる おてんこもり 

誰でも遊べる親切設計が盛り沢山。プレイヤーの腕に合 

あなたごのみになりたいのきのお 

わせてくれる難易自動調整機能もついているぞお!！ 




















アイテムは4種類登場しま 
す。よい子は声を大きく出し 
て取りましようね。 

〇つおい…自機のシヨットが 
より強力に (7 段階) 

〇お ぶしよん… ちびが 4 つま 
でつく 

〇びつぐ…びつぐが使える回 
数が一回分増える 
〇すべしやるつおい…コンテ 
ィニユ I のときのみ現れるフ 
ルパワーアイテム= 




0れかッ 
つ aA いだツ^:: 


NMK のおえかさ専門の方 
に、イラストを描いていただ 
きました。シヨツトパワ—が 
上がるにつれ、変わつていく 
グラフィツクを存分に堪能し 
て< ださい。 

と、まあ基本的なところは 
こんなとこかな。このぼか、 
ボスなどで点数かせぎをして 
ねばつてたりすると、どんど 

ん難度を上げてくるとか、い 
たる所で点数が入るなどマニ 
アツクな要素も多いよ！ 



深く考えちやあいけない… 
このゲ—ムは何もかもが許さ 

れる八チ；チヤ^ urKeE ^ 
広がつているのだ。なすがまま 
にかわうそを、つちぶたを操 
つてしま ぉ-っ！ 

?lul 



つ、つちぶださん…。 


ある日、遊園地で北の地方 
のラさぎがわるさをするよラ 
になったので、村の代表のか 
わ 5 P そとつち%たが海の幸、 
山の幸を持ってやっつけにい 
くことになりました。 

才—ソドックスな横スクロ 
I ルシユーティングですね、 
8方向レバーと2ボタンで操 
作します。 SHQT 1 でプレ 
ィヤ—から通常の弾が発射さ 
れ、 SHOT 2 で「びっ ぐ」 
とい5無敵攻撃がで$ます。 
パロディウスだ！の緑べルを 
いつでも使える、とい一つ感じ 
ですね。 


©3 てむ 


ip—gsi— 








































らっこ潜水艦は/ II つこをいぢめてあげよう。 


ちび共よ、点数を稼ぐのだぞよ。•びつぐだ！ヒゲもなび<ぞ。 



本当は十二支全部あつだとか： 


性懲りもな<ここにも…。 


12 月号で紹介した 、 UPL 
の横スクロ I ルシユ I テイン 
グのシユトラ—ル。年内には 
発売とい - つことなので、シヨ 
—のときより少しくわしく紹 
介しよ一つ。 

iwolsi 

武器はメインガン、サブガ 
ン、ボムの 3 種。これらの武 
器はそれぞれ重さが設定され 
ていて、自機はその決められ 
た重量内で(クリアごとに増 
える)装備しなければならな 
い。メインガンを最強で後の 
武器を最弱でいくとか、全部 
均 I な武器でいくなど、プレ 
イヤ—に任されることになる 

のだ。ただし、重い武器なら 

なんでち強いとは限らないぞ。 

搭載重量値は、面クリアご 

とに上昇し、クリアボ—ナス、 

ボムストツクボ—ナスなどが 

上昇の要素に深くかかわって 
くる ことも覚えておこ I つ。 


•で、使いわけは? 


メインガンは A ボタン、サ 
ブガンは A ボタンを押してる 
間中フルオ—卜。巳ボタンは 
ボムボタンだ。 

また、サブガンは武器の方 
向を 8 方向に変えられ、 A ボ 
タンを押したまま巳ボタンを 
押せば〇に。 

だから、ボムを落とすと$ 
は A ボタンを押しちやだめ。 


▼全 6面 
▼ シ 


ユトラ儿- 


全部で B ステ—ジ、謎めい 
た (?) ボスの名前がわかつ 
たので紹介しよ一つ。 



1面アルバイテントゥルム 
2面シックザールフォイア 
3 面ゲ八ルトへ—ヴェン 
4 面ヴァール 
5 面マ—ゲン•クレ—プス 
6面シユトラ I ル 

いつも斬新なアイデアで驚 
かせてくれる UPL 。 今回も 
独特のセンスで仕上げられて 
いるぞ。 



っ〕っ〕だけ 6 
¥. B .@ •し 

これは取材のと$につちぶ 
たさんのちびおぶしよん C さ 
ん (5 歳、仮名)から聞いた 
話なんですがね…。 

TJ …ほのぼのしたゲ—厶で 
すねえ、フル—ツもいっぱい 
でるし…。 

ちび… えっ、フル—ツ食べて 
るんですか? 

TJ …つちぶた親分も人使い 
荒いみたいですね…。 

ちび… ちび目そろそろ、画面 
右端に出されたり、地上走ら 
されたり大変ですよ。あっ、 
これ、ここだけの話ですよ。 

TJ …へぃへぃ、…にゃ 1• 

とい-つ訳です。えっ、何が 
言いたいんだって?いやいや。 
普通にプレイすればいいんで 
すってば、にや— 

今回は、こんなとこですね。 
来月号では、キヤラクタ—と 

か、攻略などを載せていくか 
もしれないので、お楽しみに 

ね0 
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90 年の AM シヨーでは、も 
のすごい人の行列をつくった 
ソルパルウ。 


11111■■■一 


るものだ。なんといっても、 
乗り込む感じに加え、コック 
ピット感もうまく出している。 

さすがナムコと思えたね。 

ゲ—厶のほろも、ゲ—厶と 
しての展開が参考出展のころ 
に比べ格段にアップしている。 

もとにゼビウスとい5もの 
があるが' 5まくその世界を 
くずさず、作りあげている。 

I CG で 

新しい世界 ^ i 

CG を使ったゲ—厶は、最 
近いっぱい出てきている。 

特にナムコからはよ<出て 
いて、ウイニングランシリ— 
ズ、スタ I ブレ I ド(数は少 
ないけど多いほうだよね)と 
人気の高いものが多い。それ 
だけレベルの高いものである 
といえる0 

このソルバルウ、 CG もの 
としては、明るいものに仕上 
がつた。なんともシミユレ— 
ションものの要素があるので 
地味っぽくなりがちなんだけ 
ど、これの場合は、違うよう 
だ。なんか妙だねえ。 

その辺で、新しい CG のゲ 
—厶を体験できるのではない 
かな。 





これがマ V シッフだ。 


91 年の AM シヨ—でようや 
<発売パ—ジヨンが登場。 

厶—ビングしないほ5の筐 
体は、完成度も高く、評価でき 



斷 


3 D で見るゼピウスの世界は、 
まだ新しい世界をつくりだして 
いるね。 



ここまで大型なら、も I つ操 
作系はね、しつかりしていな 
いといけない。 

もちろんこのソルバルゥ、 
この問題をかるくクリア。 

操縦桿による操作でゲ—ム 
を展開するのだ。 

攻撃は、操縦桿についてい 
て、押すことにより攻撃が可 
能だ。 

ある程度強制進行によるゲ 
—厶展開になるが、先に進む 
にはやはりパイロットの能力 
に左右されるぞ。 
































宿命の闘い口 


◎SNK 


のだ。 

今まさに、宿命のゴングが 
鳴り響く。 

▼格闘アクションの 

ついに出たぞ —.NE 0 IG 
E 0 から格闘ゲ—ムの登場だ。 
では、大まかなルールから見 
ていこラ。 

まず、3人のキャラの中から、 
プレイヤ—を一人選ぶ。そし 
て、最初のエリアを決めて、 
闘いに突入。 

試合は、90秒の3セツト勝 
負、先に2セツト先取したほ 

エ U ア.セレクト。これによっ 
て進行が変わる。 
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サウスタウンでは、年に I 
度、「キング•オブ•ファイタ 
—ズ」が開催される。世界各 
国から選ばれた格闘家たちが 
I 堂に会するのだ。 

だが、キング•オブ•ファ 
イタ—ズは、あらかじめ筋書 
$が用意されたシヨーであつ 
た。この大会の主催者である 
ギ—ス•八ワ—ドが、私腹を 
肥やすために用意した、単な 
る見せ物でしかないのだ。 

ギ—スは、サウスタウンの 
影の実力者である。もともと 
I 介のストリ I 卜•ファイタ 
I だつた彼は、強力なコネク 
シヨンを利用して、現在の地 
位を築き上げた。ドラツグ、 
ギャンブル、そして暴力とい 
つた悪事を尽くし、街の人々 
を苦しめている張本人である。 
議会、警察は買収され、彼の 
なすがままとなつていた。 

その街に2人の男、テリ— 
とアンデイが、姿を現した。 

10年前、ストリ I 卜•フア 
イトのチヤンプ、ジェフ•ボ 

ガ—ドが、暴漢に襲われ絶命 

した。誰もがこの事件をギー 



スの仕業だとわかつていたが、 
彼に手錠がかかることはなか 
つた。金の力で揉み消された 
のだ。ジェフは、ギ—スの野 
望を打ち砕くことのできる、 
唯一の人間だつたのかもしれ 
ない。この時、ジェフには2 
人の子供がいた。テリ—とア 
ンディとい-つ名の兄弟は、ジ 
ェフの子ではない。赤ん坊の 
ころ、ジェフに拾われ、育て 
られてきたのだ。2人の存在 
はギ—スに気づかれることは 
なかつた。2人は街を離れ、 
それぞれ違ラ道を進んだ。 

それから10年。ギ—スを葬 
るために、テリーとアンデイ 
がサウスタウンに戻つてきた 

3 人の中から選択するのだ。 




f つの勝ち。そしてーエリアか 
ら7エリアまでの7人を倒し、 
8エリアの「ギ—ス•八ワー 
ド」をやつつけることが目的 
である。途中、3力所、ボー 
ナスエリアが用意されている。 


▼ 覚えて 
▼闘いに 挑め！ 


操作系は、8方向レバ—に、 
3ポタン。まずは、レバーの 


説明から。 

レバ—を右、左に入れるこ 
とでそれぞれ右移動、左移動 
である。斜めを含めたレパ— 
上で、ジャンプ(斜めジャン 
プ)。下、および斜め下で、し 
やがみ、である。横と斜め下 
に関しては、敵と逆方向に入 
れることによつてガードにな 
る。レバーに関しては、すつ 
かりおなじみの方法だ。 



モヒカン「ダツク•キン<7 J 。 へ 
ツ♦トスピンアタックに気をつけ 
ろ！ 



ポ—ナスエ 1 J アのア I ムレス U 
ンヴ。さあ、 A ポタン連打だ=: 



次はボタンだ。左から A ボ 
タンで「パンチ , -〇巳ボタンで 
「キック」。 C ボタンで「投 
け」。□ボタンは使わない。 

そして、これまたおなじみ 
になっている、レバ—操作+ 
ボタンで必殺技が出せるのだ。 
例えば、テリ—の場合は、レ 
パ—を i / T と動かすのとほ 
ぼ同時にパンチ ( A ) ボタン 
で「パワ—ゥェ—ブ」という 
技が出せる。同じ操作でアン 
ディの場合は「昇龍弾」とい 
ラ技が出るのだ。 

このほか、レパ—を進行方向 
に入れて C ボタンで「投げ技」 
になる。 

また、このゲ—ムの特徴と 
して、奥行キ J とい一つのがある。 

ときど吉、敵が背景の奥へ 
逃げることがあるがこのとき 
はレバ—かボタンで自分も追 
|つことができるのだ。モヒカ 
ン男「タック•キング」はへ 
ッドスピニングアタックの直 
後、必らずといっていいほど 
奥へ逃げる。自分の体力と敵 
の体力を考えた上で追うかど 
|つか決めるといいだろ|つ。た 
だし自分からは奥行きを変え 
ることはでキ J ない。 

2人同時プレイの場合、最 
初は2人で協力して敵に立ち 
向かい、エリアをクリアした 
あと対戦プレイになる。そし 
て、その試合の勝者が次のェ 
リアに進み、闘いを続けるこ 
とがでぎるのである。 

今回は、基本的なル—ルと 
操作方法を紹介したわけだが、 
ど I つだったかな?格闘ゲ—厶 
がはやっているので、すんな 
りとけこめると思-つぞ。自分 
に合ったキャラクターを選び、 
ギ—ス•八ワ I ドをやっつけ 
るのだ= 
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ランパート 




アーケード版では、中世の ヨーロッ/\° 
での戦いだけだったが、 FC 版では、 
メノレ s ン、ファンタジー、戦国時代、 
現代戦と4つの舞台と戦閫に変化し、 
一層楽しめるものになったぞ。 



4つの世界办 
選べる 

ア—ケードでは、中世の戦 
いといラ世界だつたが、フア 
ミコンになつて、楽しめる世 
界がふえ、 4 つとなつた。 
その 4 つとは 

① 現代戦「ランパ—卜演習」 
(練習シナリオ) 

② 童話「赤ずきんちゃん」が 
モデルのメルヘンシナリオ 

「赤ず吉んちゃんとタムく 
•ん J 

TD © 北欧神話がモデルのフアン 
LT タジ—シナリオ「ドラゴンマ 
N スタ—ズ」 

3 E ④織田信長がモデルの戦国武 
NC 将シナリオ「覇王への道」 

TE である。 

© T ①は、ランパート演習で、全 
D . 7 面からできていて、その 7 
NC 面は、どこからでも始めるこ 
とがでさる。 
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練習シナリオとい5ことか 
らわかるよ - つに、マツカ—サ 
I 教官のアドバイスをよく聞 
いて基本を身につけていく。 

②は、全 5 面で、一番やさし 
いもの。悪いオオカミやお化 
けなどから赤ずきんちやんを 
守るもの。無事におばあちや 
んのところまで着ければクリ 
アとなる。 

②は、全 7 面で中級難度のシ 
ナリオ。復活した暗黒竜ニド 
へグを退治するため立ち上が 
つた勇者リ—グの物語である。 
ニドへグを倒すとクリアだ。 
④は、全 7 面で、一番難しい 
もの。天下統一の野望に燃え 
る信長が諸大名を倒し、京都 
へ突き進む物語である。 

信長が京都に着けばクリア。 



やはり家庭用とい I つことで 
ア—ケ I ドと比べるとやさし 
)-0 

1人プレイでは、ある程度 
やるとコツがつかめるので、 
その n ツさえつかめばかなり 
楽に展開することがでキ j る。 

さて、このゲ—厶には2人 
プレイのモ—ドもある。 

これがいいのだ。 

いかに相手を苦しめるか、 
これが最大のポイント。 

徹底的に壊すよりは、部分 


的に' ポツン、ポツンと穴を 
つくつていくほ I つがいい。 

小さい穴を5めるブロック 
とい|つのはあまり出ないから 
ねえ。 




ゲ I 厶はこ IIP 
進行す 


まず IP 、2 P を選ぶ。 

すると 4 つのシナリオが出 
て、その-つちから一つのシナ 
リオを選ぶ。 

これでゲー厶スタ I 卜。 

まず説明があつたあと、自 
分の場所を決め、砲台の位置 
を決めると戦闘開始— 

|定時間内にどれだけ敵を 
倒せるかがポイント。 

戦闘が終わると、順に出る 
ブロックでどんどん修復する 
モ—ドになる。|定時間内に 
城を囲めないと GAME 〇 
VER となる。 

クリアをするためにはど|つ 
するか。 

目標点数を才—バ I するか、 




敵を全滅するかである。 

しかし、全ステ—ジが終了 
する前にその条件をクリアし 
なければならないので、けつ 
こ5キ J ついのである。 



エディツト天 

で面白 

k 

細かい設定を変えることが 
でキ j る。 

これによつて力の差をなく 



すこともでキ j るし、戦闘の展 
開(スピ I ド)を変えること 
もでキ j るのだ。 

※おわび 

先月号のインフオメ—シヨ 
ンにて、このランパ—卜のソ 
フトが SFC 版にてとありま 
したが、 FC 版とい-つのが正 
しいので、ここで訂正いたし 
ます。大変申しわけありませ 
んでした。 (担当者) 






































































サーモグラフイ=温度を測定し、数値レベルを色で表示する機械。 
赤くなるほと温度が高く、青くなるほど温度が低いことを表す> 
上の二人はファ5コンソフトの「ランパー Ki をブレイしているが、 
そろそろ平静を保てなくなり始めている。サーモクラフイで見る 
と、こんなに体温が]:昇しているのが分かる。冬だというのにヒト 
をこんなにアツクする「ランパート J 、 ただモノではない0 
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里山涼さん（新潟県） 

評ライテイングによる質 
感を出す試みがいいです。 
ろうそ<の明かりとのかね 
あい、などの細かいところ 
が、次のステップですね。 




真野以久子さん（大阪府） 

評「何かすご<平凡なイラストになつて 
しまいましだ J とのことですが、十分にあ 
なだらしいと思います。ねえ、みなさん9 


冴怒火君（福岡県） 

評何だかよ<分からない 
けど、選考時に作品を並べ 
てみると、不思議に目を引 
<のでしだ。みなさんはど 
ろですか°? 



雲金 is 表 








若杉雄二陽君(埼玉県) 

評雲の質感やテクニックには脱帽です。し 
かし、肝心のワルキユーレがばつとしないの 
♦か、全体の魅力を損なつていると思います。 



中澤賢史君(熊本県) 

評何を見せよ -5 とするか、というポイント 
が絞りきれていないところが、全体のインバ 
クトを下げているのではないでしよ^か。 


忘れたころにやつて来る(笑)彩 
色コンク—ル。今回は第9回のワ 
ルキユ—レ最後の発表です。 

ところで、忘れてる人、忘れよ 
うとしている人もいるかとは思い 
ますが、実はこののちさらに' N 0.40 
の「香澄ちやん」と Na51 の「愛菜 
ちやん」の発表も時を待つてます。 

私が知らぬ間に募集されていた 


とい一つ、いわく付きのこの2つは、 
最終選考がまだなので、パックナ 
ンパ—を引つくり返して彩色して 
送ると、恐るべきことに掲載され 
る可能性が残ってます。 

「そ-ついえば送つたけど、今さら 
載ると恥ずかしくつてのた-つちま 
わるはめになるから、お願い載せ 
ないで」という人は連絡ください。 


優先的に載るかもしれません。 

コーナ I 応援のお便りがあると、 
今後の発表が早くできるし、さら 
に次の募集もできますので、ぜひ 
応援のお便りくださいね。キャラ 
クタ—のリクエストも受け付けて 
ます。カラ—イラストとはちよつ 
と違う観点で選考されるこの n — 
ナ—、絵が描けないから……と諦 



?さ 
す*へ 
です。 
うにす 
ど事で 
は大い 
界、怖 
世では 
>な重私 
道常貴て 
海異はつ 
北のス言 
C こン直 
君るセ正 
卍見い、 
あになが 
ば々さす 
〇久でで 
g よ似の 
ふち評真も 


めていた人も、けっこ5狙い目だ 
と思います。 

それでは、第9回彩色コンクー 
ル、ゆっくりご鑑賞ください。 

ご案内は「ど—して私のコ—ナ 
—はすぐ不定期になつちや a > の」 
と泣くことしきりの野村流紋でし 
た。 



波七さん(福岡県) 

評ありがちなアイデアです♦か、悪<ぁりま 
せん。しかし少し/\°ワ—不足なので、もう少 
し、見る人を巻き込むものが欲しいですね。 



UPP 君(北海道) 

評 I 見手抜きのよ^で、実は結構手間と技 
術がいる彩色。でも、苦し紛れでしよ、 up 
1 P 君。しかし珍しいものは載りやすいのです。 



森田弘美さん(東京都) 

評草原、山、虹などのモチーフ選びは良い 
と思います。しかし、全体のバランスガ、魅 
力を削いでいるよ^な気がします。 
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勇気ある著名人の方々 

「ドラゴンハーフ」の 

見田竜介先生 

「マジック_デイステイニー」の 

おぎしまちあき先生 

諸事情により本名は明かせません。 
だがしかし！… 

NORIRIN 

「プロジェクト A 子」の 
西島克彦先生 
「バトルスキンパニック」の 
きむらひでふみ先生 
「ラテイス」の 

牧野竜一先生 
「 RUSH シリーズ」の 
新田真子先生 
※おまめ 

ANO-SHIMIZU 

※おまめ-関東地方に伝わる差別用語で同じレベル 
に達していない者にたいして使われる 3 


7—ジャン ■ クエスト VIDEO 丄 D 緊急発売の謎に迫る 


二迫る// 

影 

わ 

% 



と面 


ら. 


幾度となく日本全土を震えあがらせてきた 
恐怖の「人面怪物」ではあるが、その目撃例 

のほとんどが「見間違い」、「企画物」、「ゥヶ 

狙い」などに属する物が大半を占めるのが現 

実でありその存在を実証する決め手となる物 

は残念ながら無きに等しい。 

だが我々「インチキ大好き」ボリスポ取材 

班はついに「人面怪物」の撮影に成功したと 

いう 驚くべき フイルムを 入手す る 事ができた。 


しかも怪物は一匹のみならず「獣、花、悪 
魔、鳥、不定形物体」など多種にわたってい 
る事も判明。やはり事態は我々のレベルを超 
えた所で進行していると見るべきであろう。 

なべやかんもびっくり/ 

鎧武者は n クシ IS え玉だった 7 

事件に関して極めて密接に関わっていると 
目される「雀魔王コクシ^ —」であるが、万が 
一に備えて替え玉を用意してあったという事 
もこの映像は明らかにしている。しかも、こ 
の鎧武者の他にも替え玉は存在しているとい 
う目撃談も一部麻雀ゲーマーの間ではささや 
かれている。 

何はともあれ、この「人面怪物」に関する 
すべての謎は一月二十五 
日発売のビデオ& 

レ . ザ • ~ディ 

スク「マ— 

、シヤンクエ 

スト」にて 

余す所なく 

解き明かさ 

れるであろ 

う。発売を待 

I! • 
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「ある目的」とは/?: 


AN 0 丨 SHIMIZU 突然の「ォマメ宣言」 
新ジャケット製作は絶望的か 

またもや事件に 深く 関与しているとウワサされる、 
rs 」. 氏であるが「ある目的のために今回は”オマメ” 

に専念する。」という謎のコメントを残し、現在もそ 


の消息は不明である。 


かってなぃ八ィレベル作家陣/ 




し 


他団体遇手参加の可能性も/?: 

しかし今回の「勇気をもつて、真実を追求する。」と 
いぅボリスターの姿勢に、各界の有力者が多数賛同、発 
売に向けて協力の意を示して下さつた。 

一体先生方 \-/ 


V 


はどのよぅな 
”技”を披露し 
て下さるので 
あろぅか!?そ 
れは当日自分 
の目で確かめ 
るしか我々に 
残された道は 
無いようであ 
る。 
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〔 VQIfc 4,3細3®〕 

今なぜこの様な重大な映像が「公」になった 
のかについては、情報提供者の生命にも関わ 
る問題とあって公表する事は差し控えるが、 
一説には「国家レベルの組織」あるいは、「未 
知なる知的文明」が介在しているとも言われ 
ている。 


、ンミ"ノク，.人面怪物は 
匹ではなかった 7 
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「スト IL ゲームビデオ第 2 弾が L □で遂に登場/ 

今回は、ゲーメスト天オブレイヤー集団がゲームブレー、連続技はもちろんのこと， 
わず笑つちゃろ珍プレーや手に汗握る対戦ブレーもバッチ U 収録。 

さらにキャラクター大好きフアンのために全キヤライラストや⑱データをナレー: 
ン入りで紹介。 


タイトーの最新シューティング「メタルブラック」が早くも 
1500シリーズに登場。 

オリジナル完全収録。さらにゲームオリジナル音をマルチ 
レコーディングした ZUNTATA MIX を収録/ 

ゲーム企画者、作曲者による解説書、メタルブラック楽譜 
「Take off ( Opening)」、 r Born to be free 
( Roundl )」 付き 0 



最先端の立体音響テクノロジー ” ヴァーチャル•オーデイオ"による大 
迫力の F 〗エグソーストサウンドがあなたの頭の中を駆け抜ける/ 
’91鈴鹿 GP の興奮を疑似体験できる、驚異の70分。 

各 コーナー 解説•全車種別収録 


VIRTUAL AUDIO 





















カプコンのゲームをプレーしての感想を八ガキに書いて、大阪カプコンへお送り下さい。 PGC 力ードを差し上げます。（住所•氏名•年令•職業•電話番号もお忘れなく） 
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君は西部劇の主人公/ 

レーザー^^ tr よる鮮明な西部劇の世界に 

あざやかガンさばきで立向え// 
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株式会社 


本社事務所〒540大阪市中央区常盤町2 丁目1番12号 
東京支店〒163東京都新宿区西新宿2丁目6番1号(新宿住友ビル43階） 































KONAM! 
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1992年 


コナミは今年も全開です0 
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